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CLASSDOJO
จากสถานการณการแพรระบาดของไวรัส covid-19 ในปจจุบันทําใหเราตองปรับเปล่ียนวิถีชีวิตใน

หลายดานจากท่ีเคยไปไหนมาไหนไดอยางอิสระเราก็ตองระวังตัว รักษาความสะอาด และหันมาดูแลตัวเอง

ใหมากข้ึน และตองปรับเปล่ียนวิถีชีวิตในหลาย ๆ ดาน รวมท้ังดานการศึกษาดวย จากท่ีเคยจัดการเรียน

การสอนแบบ on site เราก็ตองปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนมาเปนแบบ online แทน 

ดังน้ันถาหากจะพูดถึง application ท่ีชวยในการจัดการช้ันเรียนก็มีหลากหลาย application ใหเลือกใชงาน

ดังน้ันวันน้ีผูเขียนอยากจะขอแนะนํา application ท่ีชวยคุณครูในการจัดการช้ันเรียน ช่ือวา Class dojo

เปนอีกแอปพลิเคชันหน่ึงท่ีมีความนาสนใจ เหมาะกับการใชเพ่ืออํานวยความสะดวกในการจัดการเรียน

การสอน เพราะเปนแอปพลิเคชันท่ีมีความปลอดภัย มีฟงกชันหลากหลายใหเลือกใชงาน นอกจากน้ียังสามารถ

ใชงานไดงายไมซับซอน ดีไซนของแอปก็มีความสวยงาม นารัก มีสีสันสดใสทําใหมีความนาใชงานเพ่ิมมากข้ึน

 

C L A S S D O J O
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์
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เราสามารถ SIGN UP ได ท้ังใน PC ท่ี (HTTPS://WWW.CLASSDOJO.COM/) และใชงาน

บน SMART PHONE หรือ TABLET โดยดาวนโหลด APPLICATION CLASS DOJO ได ท้ังใน

ระบบ IOS และระบบ ANDROID โดยมีวิธีการสมัครเขาใชงานดังน้ี

การสมัครใช้งาน

การสมัครใช้งานสําหรับครู

1. กดคําวา SIGN UP
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2. จากน้ันกดคําวา TEACHER

3. ใส email address และสราง password ที่ตองการ เมื่อกรอกเรียบรอยแลวใหกดคําวา

sign up
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4. จากน้ันก็มาเลือกโรงเรียน หรือจะสรางโรงเรียนใหมก็ได แตถาไมตองการระบุช่ือโรงเรียนเรา

ก็เลือกท่ีจะไมระบุโรงเรียนก็ไดโดยการกดท่ีคําวา I don’t teach in a school

5. ต้ังช่ือหองเรียน และกดคําวา create class
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ซ่ึงเราสามารถเพ่ิมช่ือของนักเรียนเขามาเอง หรือจะนําขอมูลเขามาจากไฟล word หรือ

excel ท่ีเรามีอยูแลวก็ได เม่ือเพ่ิมนักเรียนเขามาในหองเรียนครบทุกคนแลวใหกดคําวา done

adding student เพียงเทาน้ีการสรางช้ันเรียนของเราก็เสร็จเรียบรอย

กดหองเรียนท่ีเราตองการ

กดปุม setting ตรงมุมบนขวามือ

กดคําวา parents จากน้ันก็ทําการเชิญผูปกครองเขามาไดเลย

1.

2.

3.

** แตสวนมากจะไมคอยนิยมใชกันเน่ืองจากสวนใหญครูและผูปกครองก็ติดตอกันผานชองทาง

อ่ืน ๆ เชน line group อยูแลว ดังน้ันทางผูเขียนขออนุญาตไมลงรายละเอียดในสวนน้ี **

6. ทําการเพ่ิมนักเรียนเขามาในหองเรียนโดยกดคําวา add students

การเชิญผู้ปกครอง

เราสามารถทําการเชิญใหผูปกครองเขามาในหองเรียนไดโดย
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การสมัครใช้งานสําหรับนักเรียน

1. กดคําวา sign up

2. กดคําวา student
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3. กรอก email address และสราง password ของตนเอง จากน้ันกดคําวา sign up 

4. เลือก monster ประจําตัว ในข้ันตอนน้ีเราสามารถเลือก และปรับแตง monster ไดตามท่ีเรา

ตองการ

การเข้าชั�นเรียน

สามารถทําได 2 วิธี คือ

1) ใช QR code โดยครูจะให QR code กับนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนสแกนในการเขารวมช้ันเรียน

2) ครูจะใหรหัสสําหรับเขาช้ันเรียนแกนักเรียน โดยนักเรียนจะตองนํารหัสท่ีได รับมากรอก

เพ่ือเขาช้ันเรียน
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2. ครูสามารถบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนแตละคนวาใครเปนอยางไรและผูปกครองก็สามารถ

เขามาดูพฤติกรรมของบุตรหลานของตนได ทําใหครูและผูปกครองไดแลกเปล่ียนขอมูลเก่ียวกับ

นักเรียนกันทําใหสามารถมองเห็นปญหาของนักเรียนแตละคนวาใครมีปญหาอยางไร และรวมมือ

เพ่ือแกไขปญหาไดอยางตรงจุด

3. ครูสามารถ assign งานและสรางเกณฑคะแนน ทําใหครูสามารถแยกงานแตละงานของนักเรียน

ออกจากกันไดเปนหมวดหมูเพ่ือสะดวกตอการคนหาและปองกันปญหางานของนักเรียนสูญหาย

ลักษณะเด่น
1. ครูสามารถเช็กการเขาช้ันเรียนของนักเรียนไดงาย ๆ โดยในกรณีท่ีนักเรียนมาเรียนใหกดท่ีช่ือ

แตละคนเพ่ือทําเคร่ืองหมายถูก ถาใครไมมาเรียนก็ไมตองกด เม่ือเสร็จแลวก็กดคําวา save เทาน้ี

ก็เรียบรอย

คุณสมบัติที�โดดเด่น และข้อจํากัด
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4. สามารถใชงานได ท้ังใน smart phone และ pc ทําใหสามารถเขาถึงงานและขาวสาร

ไดอยางรวดเร็ว

5. แสดงผลคะแนนเปนคาเฉล่ียท้ังรายกลุมและรายบุคคล ทําใหครูสามารถรูวานักเรียนสวนใหญ

มีความเขาใจในเน้ือหาหรือมีความสามารถอยู ท่ีระดับไหน หรือทําใหครูสามารถวิเคราะหไดวา

นักเรียนแตละคนเปนอยางไร มีปญหาท่ีจุดใด สามารถแกปญหาไดตรงจุด และครูสามารถนํา

คะแนนไปใชตอได
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6. ไมเสียคาใชจายในการสมัครเขาใชบริการ

7. ภายใน app มีการออกแบบท่ีไมซับซอน ทําใหสามารถใชงานไดงาย

สามารถรายงานพฤติกรรมของผูเรียนใหผูปกครองทราบแบบสวนตัวไดโดยทันที

สามารถประกาศขาวสารเพ่ือแจงใหผูปกครองทราบไดอยางสะดวก และรวดเร็ว

สามารถแชรภาพการเรียนการสอนใหผูปกครองดูไดในขณะท่ีอยูในหองเรียน

ไมสามารถใชงานในอุปกรณ android บางรุนได

ปญหาในการต้ังช่ือไฟลเปนภาษาไทย เชน หากเรานําไฟลออกมา ช่ือไฟลจะกลายเปน

การใหคะแนนนักเรียนในระหวางคาบคอนขางยุงยาก อาจทําใหการเรียนการสอนขาดชวงได

แตเราสามารถแกไขปญหาไดโดยการแจกไมไอศกรีมสีใหผู เ รียน เม่ือจบคาบจึงใหคะแนนจาก

ไมไอศกรีมสีท่ีนักเรียนไดรับ

ประโยชน์

1.

2.

3.

ข้อจํากัด

1.

2.

ภาษาตางดาว

1.
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สวนท่ี 1 (หมายเลข 1) แสดงช่ือของหองเรียน

- รูปกระด่ิงมีไวเพ่ือแจงเตือนเม่ือมีกิจกรรมตาง ๆ เกิดข้ึนในหองเรียน

- ถัดจากกระด่ิงคือรูปใบหนาของผูใช ซ่ึงเราสามารถต้ังคาการใชหรือคุณลักษณะตาง ๆ

ได ท่ี น่ี

 

สวนท่ี 2 เปนสวนท่ีแสดงเก่ียวกับการจัดการหองเรียน 

- แสดงนักเรียนในหองเรียนและคะแนนตาง ๆ ของนักเรียนแตละคน

- Stories เปนสวนท่ีบันทึกกิจกรรมของหองเรียนท้ังหมด

- Message เปนการติดตอส่ือสารของบุคคลในหองเรียนทําได ท้ังแบบสวนตัวและกลุมใหญ

- Setting เปนการต้ังคาตาง ๆ เชน ภาษา ขอมูลตาง ๆ

ส่วนประกอบของห้องเรียน

1

2
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การสร้าง skill

เปนการใชเพ่ือเสริมแรงและควบคุมช้ันเรียน โดยจะเปนตัวชวยในการดึงดูดความสนใจ

ของนักเรียนทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนเพ่ิมข้ึน เชน ถาผู เ รียนตอบคําถามได

ถูกตองจะไดคะแนนเร่ืองการมีสวนรวม หรือถาผู เ รียนไมสนใจเรียนและไมสงการบานจะถูกหัก

คะแนน เปนตน

การนํามาประยุกต์ใช้กับการจัดการชั�นเรียน

นอกจากน้ีครูอาจจะกําหนดเง่ือนไขตาง ๆ เชน ถาเก็บครบ 20 คะแนนนักเรียนจะสามารถ

ปรับแตงตัว monster ได 1 คร้ัง (เปล่ียนได 1 ช้ินสวน เชน ตา สีผิว ปาก รูปราง เปนตน)
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การบันทึก video

การบันทึก video จะเปนตัวชวยใหนักเรียนสามารถกลับมาทบทวนบทเรียนไดใหมใน

ภายหลังนอกจากน้ีถาหากคุณครูมีเหตุจําเปนไมสามารถเขาสอนตามเวลาได คุณครูก็สามารถ

อัด video เพ่ือโพสตใหนักเรียนเขามาเรียนได

1. กดคําวา class story (หมายเลข 1)

2. ในหมายเลข 2 ใหกดคําวา record

3. กดท่ีสัญลักษณวิดีโอสีฟาเพ่ือเร่ิมทําการบันทึก ถาหากจะจบการบันทึกใหกดคําวา stop (สีแดง)

1

2
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เปนตัวชวยช้ันดีท่ีทําใหคุณครูทํางานไดอยางสะดวกและรวดเร็วข้ึน โดยท่ีคุณครูไมตองมา

น่ังกรอกคะแนนนักเรียนทีละคน เพราะ class dojo จะทําการรวมคะแนนของนักเรียนใน

หองเรียน และแบบแยกเปนรายบุคคล โดย class dojo จะแสดงคะแนนในรูปของแผนภูมิ 

และ แบบ spreadsheet เพ่ือความสะดวกในการโหลดออกมาเก็บไวใชในภายหลัง

4. กดคําวา continue เพียงเทาน้ีเราจะสามารถโพสต video ไว เพ่ือใหนักเรียนสามารถกลับ

มาทบทวนบทเรียนไดในภายหลัง

การจัดการคะแนน
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1. เขาไปท่ีช้ันเรียนของคุณ แลวกดคําวา option (หมายเลข 1) 

สําหรับห้องเรียน

2. จากน้ันกดคําวา view report (หมายเลข 2) เพ่ือเลือกชวงเวลาในการแสดงตารางคะแนน

ท่ีเราตองการซ่ึงจะข้ึนมาเปนแผนภูมิวงกลมให (วงกลมสีเขียว ๆ ในรูป)
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3. ถาเราตองการคะแนนเปนแบบ speadsheet ใหกดคําวา view spreadsheet (หมายเลข 3)

4. จากน้ันกดคําวา print (หมายเลข 4) ไดเลย
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สําหรับนักเรียนเป�นรายบุคคล

รายงานผลคะแนนท่ีเราไดจะเปนรายงานของท้ังช้ันเรียน แลวถาเราอยากไดรายงานคะแนน

ของนักเรียนเปนรายบุลคลเราก็สามารถทําไดเชนกัน โดยไปท่ี

1. ท่ีดานซายของรายงานจะมีช่ือนักเรียนอยู ใหเรากดเลือกนักเรียนท่ีเราตองการพิมพรายงาน

คะแนน 

2. จากน้ันกดคําวา print reports ท่ีมุมขวาลางไดเลย โดยโปรแกรมจะทําการ download

รายงานคะแนนออกมาเปนไฟล pdf เพ่ือใหคุณครูเก็บไวหรือนําไป print ตอได
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ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบางคร้ังคุณครูอาจตองการจับเวลาเลนกิจกรรม เพ่ือให

นักเรียนทํา quiz ทายคาบ หรือคุณครูมีเกมท่ีตองจับเวลามาใหนักเรียนเลน แตวาไมมีนาิกา

class dojo ก็มีฟเจอร น้ี ข้ึนมาเพ่ือชวยใหคุณครูสามารถใชงานไดสะดวกมากข้ึน สามารถทําไดโดย

ท่ีมุมขวาลาง

2. เราสามารถเลือกไดวาจะจับเวลาหรือจะทําการนับถอยหลังได ท่ีหมายเลข 2 

3. กดท่ีตัวจับเวลา (หมายเลข 3) เพ่ือกําหนดเวลาท่ีคุณตองการ

4. จากน้ันกดคําวา start เพ่ือเร่ิมตนใชงาน

1. กดคําวา Timer (หมายเลข 1) บนแถบดานลางของหนาจอ จะแสดงนาิกาจับเวลา

การจับเวลา
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