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I. ANIMAKER

II. Key features
Extensive Facial Expressions 

( Bring your characters to life! )

Auto Lip-Sync 

( Voiceover made smart! )

Smart Move

(Complex Animations with the click 

of a button!)

 

III. วิธีการใช้งาน Animaker
วิธีการสมัครเขาใชงาน

วิธีการสรางวิดีโอ Animation 2D

วิธีการเพ่ิมเสียงเพลงประกอบ (Sound)

วิธีการสรางตัวละคร (Character)

 

IV. ส่วนเสริมพิเศษ / Special

V. แหล่งอ้างอิง
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หากพูดถึงการทํา Animation ใครตอใครหลายคนอาจจะคิดถึงความยากความซับซอนของข้ันตอนการทํา 

Animation หรือโปรแกรมทํา Animation ท่ีใชยาก เคร่ืองมือท่ีซับซอน แถมยังหนักเคร่ืองจนเคร่ืองคาง ถาเกิดวา

จะตองทํา Animation โดยไมมีพ้ืนฐานการทําคุณคิดวาจะทําไดหรือไม วันน้ีจะมาแนะนําโปรแกรมทํา Animation

ท่ีใชงาย ซ่ึงโปรแกรมน้ีเหมาะสําหรับการทํา Animation 2D ท่ีไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานการทํา Animation ใด ๆ 

ใคร ๆ ก็ทําได น่ันคือโปรแกรมท่ีมีช่ือวา “Animaker”

Animaker เปนโปรแกรมสําหรับสรางการตูน Animation สามารถสรางส่ือหรือการประชาสัมพันธใหความรู 

นําเสนองาน และยังสามารถประยุกตใชในงานตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย Animaker เปนโปรแกรมท่ีอยูในรูปแบบ

ออนไลนโดยไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมลงบนคอมพิวเตอรรวมถึงไมเสียคาใชจาย (นอกจากตองการ Upgrade

เพ่ิมเติม) ซ่ึงโปรแกรมน้ีมี Features ใหเลือกใชมากมายและ Features ดังกลาวยังแตกตางไปจากโปรแกรมอ่ืน

อีกดวย หากใครท่ีเปนกังวลวาจะใชงานยาก โปรแกรมน้ีมีวิธีการใชสอนสําหรับการเขาใชงานในโปรแกรมสําหรับ

คร้ังแรกหรือหากวายังกังวลใจอยู ทางเราก็ไดทําวิธีการทํา Animation 2D ของ Animaker มารวบรวมไวใหท่ีน่ี

เรียบรอยแลว แตกอนท่ีจะไปสอนวิธีการทํา Animation 2D เรามี Features ท่ีนาสนใจของโปรแกรม Animaker

มาแนะนําใหกับทุกคนไดรูจักกับโปรแกรมน้ีมากข้ึน

ANIMAKER
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน
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คือ features การเพ่ิมการแสดงออกทางสีหนาใหกับตัวละคร การแสดงออกทางสีหนาจะทําใหตัวละคร

มีชีวิตชีวาเสมือนจริงมากย่ิงข้ึน ซ่ึงสามารถเพ่ิมลูกเลนใหกับตัวละคร และยังทําให Animation 2D สมจริง 

นอกจากน้ียังทําใหผูคนท่ีมารับชมก็จะสามารถรับรูถึงอารมณความรูสึกของตัวละครได หรือ เรียกวาเขาใจภาษา

ทาทางท่ีตัวละครแสดงออกมา โดย features น้ีสามารถเลือกการแสดงออกทางสีหนาไดมากกวา 20 รายการ 

เพียงเทาน้ีการปรับสีหนาทาทางท่ียากก็จะไมใชเร่ืองยากอีกตอไป 

Animaker เปนโปรแกรมท่ีมี features ท่ีอยูในรูปแบบสําเร็จรูปท่ีจะเขามาชวยในงานทํางานท่ียาก และ

ซับซอนใหเปนเร่ืองงายมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ียังมี features หลากหลายและนาสนใจมากมาย ซ่ึงในวันน้ีเราจะมา

แนะนําในสวนของ features ท่ีเปนจุดเดนของ Animaker และเปน features ท่ีแตกตางกับโปรแกรมอ่ืน ๆ 

ความพิเศษ คือ มีใหเลือกใชไดท่ีโปรแกรม Animaker เดียวเทาน้ัน

KEY FEATURES 

 Extensive Facial Expressions    
 ( Bring your characters to life ! )

Auto Lip-Sync  
( Voiceover made smart ! )

คือ features การขยับริมฝปากอัตโนมัติ เม่ือเพ่ิมเสียงพากยใหกับตัวละคร โดยท่ีเราไมจําเปนตองใชข้ันตอน

ท่ียุงยากในการขยับริมฝปาก ประหยัดเวลาในการทํางาน แถมยังชวยลดข้ันตอนการเคล่ือนไหวไดอีกดวย นอกจากน้ี

ยังทําใหตัวะครของเราเกิดความสมจริงรวมถึงมีลูกเลนท่ีนาสนใจมากข้ึน
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คือ features ท่ีจะชวยลดข้ันตอนในการเคล่ือนท่ีของวัตถุใหยายจากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึงไดเพียงแคคลิกเดียว

เม่ือเปรียบเทียบกับโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันอ่ืน Smart Move ยังสามารถทําใหวัตถุเคล่ือนท่ีไดรวดเร็วกวาถึง 

2 เทา ทําใหชวยประหยัดเวลาเพียงเทาน้ีการเคล่ือนไหวท่ีซับซอนก็จะกลายเปนเร่ืองงาย

Smart Move 
(Complex Animations 
with the click of a button!)

วิธีการใช้งาน Animaker

วิธีการสมัครเข้าใช้งาน

1. ข้ันตอนแรกสําหรับการเขาใชงานจะตองเขาไปท่ี

เว็บไซต www.animaker.com/ เม่ือเขามาแลวจะได

หนาตางดังภาพน้ี ถาหากเปนการเร่ิมตนการใชงาน

คร้ังแรก จะตองทําการสมัครสมาชิกโดยการคลิกท่ีปุม

SIGN UP 
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3. ในท่ีน้ีขอยกตัวอยางการ SIGN UP โดยการใชบัญชี

Google หากตองการใช Google ในการ SIGN IN 

ใหคลิกท่ี                          จะไดหนาตางลงช่ือ

เขาใชงานดังภาพ ใหลงช่ือเขาใชงานผานบัญชี Gmail 

2. การสมัครสมาชิกสามารถเลือกได 2 ชองทาง ดังภาพ

คือ SIGN UP ผานบัญชี Facebook และ SIGN UP ผาน

บัญชี Gmail

4. เม่ือทําการ SIGN IN เสร็จเรียบรอย

ตามข้ันตอนดานบน ผูใชงานจะสามารถเขาถึง

หนา Dashboard ของ Animaker ไดแลว 

ซ่ึงในหนา Dashboard มี Templates มากมาย

ข้ึนมา ใหผูใชงานเลือกไดอยางหลากหลายรูปแบบ 

ไมวาจะเปนขนาด หรือ สีสัน ผูใชสามารถเลือกใช

เพ่ือสรางสรรคผลงานไดตามความตองการ
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วิธีการสร้างวิดีโอ Animation 2D 

1. จากหนา Dashboard ข้ันตอนแรกในการสราง

Animation 2D ใหคลิกไปท่ี               

ท่ีอยูแถบดานซาย

2. หลังจากน้ันจะข้ึนแถบเคร่ืองมือดานขางเมนู 

Create ใหคลิกไปท่ี Create a video เพ่ือเปน

การเลือกหนากระดาษเปลาท่ีใชสราง Animation 2D

 1

 2
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หมายเลข 1 แถบจัดการโปรแกรม เปนเคร่ืองมือท่ีไวแสดงตัวอยางงาน แกไขช่ือผลงาน สรางวิดีโอใหม 

หมายเลข 2 เคร่ืองมือท่ีใชในการทํางาน การเลือกตัวละคร พ้ืนหลัง ตัวหนังสือ การใสเพลงประกอบ เปนตน

หมายเลข 3 Timeline มีไวสําหรับใชควบคุมจัดการ ตัวละคร เสียงประกอบตาง ๆ ท่ีจะแสดงในวิดีโอ

หมายเลข 4 Scene เปนแถบการทํางานท่ีเก่ียวของกับฉาก สามารถเพ่ิมฉากลบฉากใส Effects 

หมายเลข 5 Workplace พ้ืนท่ีสําหรับการทํางานสําหรับสรางงาน Animation2D เปรียบเหมือนหนาจอ

3. หลังจากน้ันจะไดหนาจอการสราง Animation 2D ซ่ึงหนาจอการสรางจะมีแถบเคร่ืองมือสําคัญตาง ๆ

ท่ีใชในการทํางานอยู ซ่ึงจะอธิบาย และ แนะนําแถบเคร่ืองมือท่ีใชในการสราง Animation 2D ดังน้ี 

และบันทึกงาน (บันทึกอัตโนมัติ)

สามารถกําหนดเวลาปรับเวลาไดจากท่ีน่ี

ระหวางฉากไดจากแถบน้ี

ในการจัดการองคประกอบ และ แสดงผล

4. การเลือกตัวละคร (Character) จากโปรแกรมไปท่ี

แถบเคร่ืองมือสําหรับการใชงานดานซายคลิกท่ี       

 เคร่ืองมือ Character หลังจากน้ันจะเห็นวาจะมี

ตัวละครรูปแบบตาง ๆ ข้ึนมาใหเลือกใชงาน (ยกเวน

ตัวละครท่ีตอง Upgrade เพ่ิมเติม) หลังจากน้ันให

เลือกตัวละครท่ีเราตองการไดตามใจชอบ 

 1

 2

 3

 4

 5
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หมายเลข 1 Action เปนเคร่ืองมือสําเร็จรูปจะมีรูปแบบทาทางของตัวละครหลากหลายทาทาง

หมายเลข 2 เคร่ืองมือเพ่ิมเติมการเคล่ือนท่ี และแทนท่ีตัวละคร คือ Smart move เปนเคร่ืองมือสําหรับ

หมายเลข 3 Setting สามารถต้ังคา Effects การเขา - ออกของตัวละคร และสามารถต้ังคา Arrangements

ของตัวละครไดวาจะใหอยูหนาสุดหลังสุด หรืออยูลําดับไหนขององคประกอบท้ังหมด 

หมายเลข 4 Voice - over เคร่ืองมืออัดเสียงพูด เปนการพากยเสียงใหตัวละครเปนการทําใหตัวละครเรา

สามารถพูดไดและสมจริงมากย่ิงข้ึน

5. หลังจากน้ันจะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแสดงข้ึนมา เม่ือคลิกไปท่ีตัวละครท่ีเลือกมาอยูใน Workplace

จะแนะนําเคร่ืองมือเพ่ิมเติม ดังน้ี

ใหผูใชสามารถเลือกไดตามตองการ เม่ือคลิกท่ีทาทางไหน ตัวละครท่ีไดเลือกไวจะเปล่ียนทาทาง

ไปตาม Action ท่ีเราเลือก

ใชในการเคล่ือนท่ีของตัวละครซ่ึงจะมีรูปแบบการเคล่ือนท่ีใหเราเลือกใช และสามารถกําหนดการเคล่ือนท่ี

ไดดวยตนเอง 

5.1 Replace เปนเคร่ืองสําหรับเปล่ียนตัวละคร หากเราตองการเปล่ียนตัวละครแตไมตองการท่ีจะกําหนด

การเคล่ือนท่ีหรือการต้ังคาอ่ืนๆในตัวละครใหม เม่ือเราใชเคร่ืองมือ Replace ตัวละครท่ีเลือกใหมจะ

เขาไปแทนท่ีตัวละครท่ีเราไมตองการ

5.2 Change color ใชสําหรับตองการเปล่ียนสี สามารถเปล่ียนสีผม สีผิว สีตา และสีขององคประกอบ

ตัวละครอีกมากมายก็สามารถเปล่ียนได

5.3 Flip ใชในการตองพลิกตัวละครจากหันดานซาย ดานขวา หรือจากหันดานขวาใหหันดานซาย เปนตน

5.4 Delete ถาหากตองการลบตัวละครท่ีไมใชแลว สามารถคลิกท่ี            เพ่ือเปนการลบตัวละคร

หมายเหตุ : การสรางตัวละครสามารถสรางเองได ซ่ึงมีวิธีการสรางตัวละครอยูในหัวขอ “วิธีการสรางตัวละคร”

 3

 2

 1

 4
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6. การใสพ้ืนหลัง (Backgrounds) ใหไปท่ีแถบเคร่ืองมือ

การใชงานดานซาย และเลือกเคร่ืองมือการใสพ้ืนหลัง

มีใหเลือกหลากหลายรูปแบบ  เชน การใสฉากการตูน

ใน location ตาง ๆ การใสพ้ืนหลังสี การใสพ้ืนหลัง

เปนรูปภาพ หรือ วิดีโอ

8. การใชเคร่ืองมือ Properties ใหไปคลิกท่ี      

หลังจากน้ันจะมีแถบแสดงผล Properties ภายในแถบ

จะมีองคประกอบเสริมตาง ๆ ท่ีแบงเปนหมวดตาง ๆ 

เชน หมวดอาหาร หมวดของใช หมวดกีฬา เปนตน 

เม่ือเลือก Properties ท่ีตองการไดแลว สามารถเลือก

มาใชในงานใหสมบูรณย่ิงข้ึน

7. ในสวนของการใสพ้ืนหลังจะสามารถเปล่ียนสี

ปรับแตงไดเพียงเล็กนอยจากแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติม 

เม่ือคลิกไปท่ีพ้ืนหลังจะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติม

คลายกับเคร่ืองมือเพ่ิมเติมของตัวละครดานบน

แตจะมีเคร่ืองมือท่ีนอยกวา
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สวนท่ี 1 เปนการใสเสียงเพลงประกอบ 

สวนท่ี 2 เปนการใสเสียง Effects 

สวนท่ี 3 เปนการใสเสียงพูดใหกับตัวละคร

1. การใสเสียงประกอบแบงเปน 3 สวน คือ

การใสเสียงใหเลือกท่ีเคร่ืองมือ        จะเปน

การใสเสียงเพลงประกอบ สามารถนํามาใชไดไมติด

ลิขสิทธ์ิเพลง เปนการใสเสียงเพลงในสวนท่ี 1

9. การใสตัวหนังสือ (Text) ใหไปท่ีเคร่ืองมือ Text 

จะแสดงแถบตัวหนังสือในรูปแบบตาง ๆ ใหเลือกใช 

เม่ือเลือกแลวสามารถคลิกท่ีรูปแบบอักษรเพ่ือพิมพคํา

ท่ีเราตองการลงในรูปแบบท่ีเลือกมา ตามรูปดานลาง

10. เม่ือพิมพเสร็จแลว ใหคลิกไปท่ีรูปแบบตัวอักษร

จะมีแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแสดงข้ึนมาใหเลือกไปท่ี

Setting จะไดแถบเคร่ืองแบบทางดานขวาของรูป

ดานลาง เคร่ืองมือน้ีสามารถปรับแตง Fonts 

ปรับขนาด จัดรูปแบบ นอกน้ียังสามารถใส Effects 

การเขา - การออก ของตัวหนังสือไดอีกดวย

วิธีการเพิ�มเสียงเพลงประกอบ (Sound) 
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หมายเลข 1 เคร่ืองมือสําหรับใชฟงเพลงประกอบท่ีเลือกมา ถาหากเพลงยาวไปสามารถตัดเพลงได

หมายเลข 2 เคร่ืองมือสําหรับปรับระดับเสียงกําหนดความดัง - ความเบาของเพลงประกอบ

หมายเลข 3 เปนเคร่ืองมือท่ีใช คัดลอกเพลงใหเพ่ิมข้ึนมาอีกหน่ึงไฟลเหมือนกับการ copy ไฟลเสียง 

หมายเลข 4 เปนเคร่ืองมือสําหรับลบไฟลเพลงประกอบท่ีเราไมตองการใช หรือใสไฟลเสียงผิด

2. เม่ือเลือกเพลงประกอบเรียบรอยแลว ใหไปดูท่ีแถบควบคุม Timeline ดานลางจะเห็นไฟลเสียงท่ีเลือกไว 

ถาหากคลิกไปท่ีไฟลเพลงท่ีเลือกไว จะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมข้ึนมาดานขวา ซ่ึงสามารถใชเคร่ืองมือเหลาน้ี

ในการปรับแตงเพลงประกอบ ดังน้ี

โดยการกดท่ีไฟลเพลงคางแลวเล่ือนมาทางซายเพ่ือเปนการตัดเพลง ถาลากไปทางขวาจะเปนการเพ่ิม

ความยาวเพลง 

ใหอยูในอีก layer ใหม

ออกจาก Timeline

3. สวนท่ี 2 หากตองการใชเสียง Effects เขามาประกอบ Animation 2D จะตองไปท่ีเคร่ืองมือ Music แลวคลิก

ไปท่ี Sound effects จะแสดงแถบเสียง Effects ข้ึนมาสามารถเลือกใชไดตามใจชอบและสามารถปรับไดตาม

ท่ีตองการท่ี Timeline

 1
 2  4

 3
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5. หลังจากน้ันจะมีแถบเคร่ืองมือ Voice - over 

แสดงข้ึนมาท่ีดานขวามือ ใหเลือกไปท่ี Record Voice

ตอมาจะมีหนาจอแสดงข้ึนมาลักษณะตามภาพดานลางน้ี

ในการเร่ิมอัดเสียงใหเลือกไปท่ี       จะเปนการเร่ิมอัด

เสียงและเม่ืออัดเสียงไดตามท่ีตองการแลวสามารถกด

Apply เพ่ือนําไปใช หลังจากน้ันไฟลเสียงจะแสดงท่ี

ดานลาง Timeline

1. การสรางตัวละครใหคลิกไปท่ี           เม่ือคลิกแลว

จะเห็นหนาตางดังภาพ จากน้ันไปคลิกท่ี 

Create Your Own จะข้ึนใหเลือกวาจะสราง

ตัวละครหญิง หรือ ตัวละครชาย

4. สวนท่ี 3 การพากยเสียงหรือใสเสียงพูดใหกับตัวละคร

ใหเลือกไปท่ีตัวละครท่ีตองการจะใสเสียงพูดลงไป 

หลังจากน้ันไปท่ีแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแลวคลิกเคร่ืองมือ        

        ดังภาพ

วิธีการสร้างตัวละคร (Character)
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2. เม่ือทําเสร็จแลวจะเจอกับหนาตางดังภาพน้ี แถบสี 

และ แถบเคร่ืองมือดานขวามีไวปรับเปล่ียนลักษณะตาง ๆ

ของตัวละครท่ีเราตองการ เชน ทรงผม รูปหนา ตา หู 

จมูก ปาก เส้ือผา เปนตน

3. เม่ือปรับแตงจนไดตัวละครท่ีตองการแลว ใหไปท่ี

แถบเคร่ืองมือดานขวา ดานบนสามารถเปล่ียนช่ือ

หรือ ต้ังช่ือใหกับตัวละครไดแลวไปคลิกท่ี Save 

เพ่ือนําไปใชในงาน Animation ท่ีเราสรางไว

4. หลังจากน้ันตัวละครใหมท่ีสรางข้ึนจะอยูในเคร่ืองมือ 

 และสามารถนํามาใชในงานวิดีโอของเราได โดยคลิกไปท่ี

ตัวละครท่ีเราสรางจะได 

หมายเหตุ : การสรางตัวละครจะสามารถสรางไดเพียง 2 ตัวละครเทาน้ัน (หากตองการสรางมากกวา 2 ตัวละคร

จะตอง Upgrade เพ่ิมเติม)
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ส่วนเสริมพิเศษ / Special

สําหรับการเปนครู ปญหาในช้ันเรียนสามารถเกิดข้ึนไดตลอดเวลา เราจึงจําเปนจะตองแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน

ในช้ันเรียน ไมวาจะเปนปญหาการไมสนใจเรียน หรือปญหาตาง ๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพในการเรียนรูของผูเรียน

ใหมากท่ีสุด ดังน้ันการสรางส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน จึงเปนสวนสําคัญท่ีทําใหเราเลือกนําเสนอ

โปรแกรม Animaker เพ่ือสรางส่ือการเรียนการสอนท่ีเปน Animation 2D เพ่ิมความสนใจในช้ันเรียนของคุณดวย

ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพอยาง Animation 2D
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