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จัดทําโดย

นิสิตช้ันปท่ี 4 สาขาวิชาธุรกิจและคอมพิวเตอรศึกษา   

ภาควิชาอาชีวศึกษา คณะศึกษาศาสตร

หนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีเปนสวนหน่ึงของรายวิชา 01179497

 สาขาวิชาธุรกิจและคอมพิวเตอรศึกษา ภาควิชาอาชีวศึกษา ปการศึกษา 2563  

 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

24 Applications 
คู่มือสําหรับการสอนออนไลน์



บทนํา

เน่ืองจากสถานการณการแพรระบาดจากเช้ือไวรัส COVID-19 ท่ีไดสงผลกระทบดานลบกับทุกภาคสวนโดย

เฉพาะอยางย่ิงผลกระทบทางดานการศึกษา ซ่ึงไดมีการส่ังปดสถานศึกษาจํานวนหลายแหงเพ่ือลดความเส่ียงของผู

เรียนและบุคคลากรจากทุกฝาย รวมถึงมีการเปล่ียนแปลงจากการเรียนการสอนภายในหองเรียนรูปแบบปกติมาเปน

หองเรียนในรูปแบบออนไลนแทน ปญหาท่ีตามมาพบวาครูผูสอนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนภายในหองเรียนรูปแบบใหม

น้ีลดลง ครูบางทานไมสามารถตรวจสอบความรูความเขาใจของนักเรียนไดอยางท่ัวถึง บางรายวิชาผูเรียนจําเปนตอง

ลงมือปฏิบัติจริงเพ่ือใหเกิดการเรียนรู เชน วิชาพลศึกษา วิชาคอมพิวเตอร เปนตน นอกจากน้ีครูผูสอนจํานวนมากยัง

ขาดความหลากหลายและความสรางสรรคในการออกแบบหองเรียนในรูปแบบใหมเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมี

ประสิทธิภาพจึงสงผลใหผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรูและความกระตือรือรนในการมีสวนรวมภายในช้ันเรียน

ทางคณะผูจัดทําจึงไดจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีข้ึนเพ่ือรวบรวมเว็บไซตและแอปพลิเคชันท่ีเก่ียวของ

กับการจัดการการศึกษาซ่ึงภายในหนังสือเลมน้ีไดรวบรวมวิธีการใชงานตาง ๆ ไมวาจะเปนวิธีการดาวนโหลด วิธีการ

สมัครการใชงาน วิธีการใชงานในแตละคุณสมบัติท่ีโดดเดน รวมถึงแนวทางในการนําเว็บไซตและแอปพลิเคชันตาง ๆ

มาประยุกตใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากน้ียังมีภาพกับวิดีโอประกอบการสอนการใชงานเพ่ิมเติม

สําหรับบางโปรแกรมเพ่ือใหผูอานสามารถทําความเขาใจได โดยหัวใจสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีคือการ

แบงแอปพลิเคชันและเว็บไซตออกเปน 4 หมวด ไดแก หมวดโปรแกรมท่ีใชในการสอนออนไลน หมวดโปรแกรมท่ีใช

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู หมวดโปรแกรมสําหรับการจัดการช้ันเรียนออนไลนและสุดทายหมวดโปรแกรมสําหรับ

การผลิตส่ือการสอนและการสรางช้ินงานซ่ึงแตละหมวดการใชงานดังกลาวมีรูปแบบการใชงานแตกตางกัน โดยครูผู

สอนสามารถเรียนรูวิธีการตาง ๆ จากหนังสือเลมน้ีเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการสอนภายในหองเรียนได

                                                            คณะผูจัดทํา
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II. การใช้ DISCORD ในงานสอน
A. การเตรียมบัญชีผูใช Discord 
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สราง Channel 
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การลบ Channel และ Category 
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D. การเขารวม Server 

E. การใชงาน Channel 

การเขาใช Channel 

การออกจาก Channel 

F. การนําเสนอเน้ือหา แชรหนาจอ 

การแชรหนาจอ 

การเขารับชมการแชรหนาจอ
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แอปพลิเคชันสําหรับการประชุมออนไลนท่ีครูกําลังมองหาคืออะไร บริการท่ีระดับองคกรใชงานอยาง 

Webx? Zoom? แตก็แลกมาดวยคาบริการ หรือจะใชบริการฟรีอยาง Line? Google Meet? อยากเปดประชุม

หรอ? สงลิงกหองประชุมมาหนอยสิ คลิก join นะแลวเขาหนารอ เพ่ือรอโฮสตอบรับ หลุดออกจากหองประชุม

เม่ือไหรก็กลับมาเร่ิมกันใหม เม่ือจะเร่ิมประชุมใหมก็ตองเปดหองอีกคร้ังหน่ึง รอเจาของหองกอนนะ 

เขายังไมเขามา จะดีกวาไหมถาคุณแคสรางหองสําหรับสนทนา หรือหองเรียนของคุณไว พรอมจะคุยกันหรือ

อยากสอนกันเม่ือไหร ก็สามารถเขาประชุมไดเลยเพียงคลิกแคคร้ังเดียว ใชแลวครับ Discord ทําส่ิงน้ันได

วันน้ีผมจะมาขอแนะนํา Application Discord ใหผูอานไดรูจักกันครับ เปาหมายหลักสําหรับการ

ใชงาน Discord แนนอนวาเปนการประชุมออนไลนท่ีสามารถเขารวมไดเพียงคลิกเดียวครับ แตก็อยูภายใต

เง่ือนไขวาคุณจะตองเปนผูใช Discord อยูแลวนะครับ ถึงแมจะมีข้ันตอนในการสมัครท่ีอาจดูยุงยากแตเม่ือใช

จนชินแลว การพูดคุย การนําเสนอ Video Call ตาง ๆ ถือวางายกวาโปรแกรมอ่ืน ๆ ครับ

นอกจากใชงานดานการสนทนาแลว Discord ยังมีความสามารถท่ีมากมาย ท้ังการต้ังคาบทบาท 

สิทธ์ิของผูใชท่ีละเอียดสูง การจัดกลุมของหอง ไปจนถึง Bot และ API ทําใหเราสามารถสรางหองเรียนออนไลน

ท่ีสามารถจัดการไดต้ังแตการสอนออนไลน การสงงาน การทดสอบ ไปจนถึงสามารถสรางกิจกรรมการเรียนรูรูป

แบบใหม ๆ ไดจากการประยุกตใชความสามารถของ Discord ไดครบจบในโปรแกรมเดียวไดเลยทีเดียวครับ

1. DISCORD คืออะไร
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Discord เร่ิมตนราวป 2015 โดย Stan และ Jason เปน Application ท่ีทําใหผูใชสามารถส่ือสาร

กับเพ่ือน ๆ ไดอยางงายดาย ไมใชแคใชกับการสนทนาผานเสียงเทาน้ัน Discord ยังรองรับการสนทนาผาน

ตัวอักษร และ Video ทําใหผูใชสามารถรวมกันสรางชุมชนออนไลนไดอยางหลากหลายตามความตองการ

ปจจุบันมีผูใช Discord มากกวา 100 ลานคนท่ัวโลก

เน่ืองจาก Discord เปน Application ท่ีสรางข้ึนมาเพ่ือรองรับการใชหลากหลายรูปแบบ โดยเนนไป

ท่ีการส่ือสารออนไลนในหลากหลายชองทางของผูใชงาน และจุดเร่ิมตนเองก็สรางมาเพ่ือใชพูดคุยกันเวลาเลน

เกมกับเพ่ือน อาจไมไดสรางข้ึนมา เพ่ือการสอนโดยเฉพาะ อยางไรก็ตามเราใชความสามารถของ Discord ท่ีมี

อยูมาประยุกตใชสําหรับการจัดการเรียนการสอนไดเปนอยางดี นอกจากน้ีผูเรียนท่ีมีประสบการณเลนเกมกับ

เพ่ือน ๆ ก็มีแนวโนมท่ีจะเคยใชงาน Discord มาแลวอยูบาง จะชวยใหครูสามารถเขาถึงผูเรียนไดมากข้ึน ลด

ภาระในการสอนการใชงานโปรแกรมลง และ Discord เองก็มี Feature มากมายใหเลือกใชจัดการเรียนรู

เล่าสั�น ๆ เกี�ยวกับ DISCORD

มอง DISCORD ในมุมใหม่
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2. การใช้ DISCORD ในงานสอน

A. การเตรียมบัญชีผู้ใช้ DISCORD

1. ไปท่ีเว็บไซต https://discord.com/register

Email : ระบุ Email ของคุณ
Username : ช่ือผูใชท่ีคุณตองการ

Password : กําหนดรหัสผาน
Date of birth : เลือกวันเดือนปเกิดของคุณในรูปแบบ ค.ศ.

2. กรอกขอมูลของคุณลงบนแบบฟอรมใหครบถวนเพ่ือสมัครสมาชิก

3. เม่ือกรอกขอมูลครบแลว ใหคลิกปุม Continue เพ่ือสมัครสมาชิก

4. จากน้ันจะพบกับหนาตรวจสอบวาเราเปนหุนยนตหรือไม ใหเลือก

Check Box หนาขอความ I’m not a robot เพ่ือทําการทดสอบ

และผานหนาน้ี

Discord เปน Application ท่ีใชงานไดในหลาย Platform อยางมาก หากผูอานใชงานบนคอมพิวเตอร

ท่ัวไป สามารถใชงาน Discord ผาน Web Browser อยาง Microsoft Edge , Firefox , Google Chrome

หรือ Web Browser ตามท่ีเราถนัดท่ีจะใชงานไดเลยครับ หรือหากอยากจะ Download เปนโปรแกรมเพ่ือใช

งานในคอมพิวเตอรโดยตรงไมตองผาน Web Browser ก็สามารถเขาไป Download ไดเลยท่ี 

https://discord.com/download ซ่ึงรวมถึงการใชงานบนมือถือก็สามารถโหลด Application ผาน Store

ของแตละ Platform ไดเลย

อยางไรก็ดีแนะนําให download version ท่ีเปน Application ไวบนเคร่ืองเพ่ือประสิทธิภาพสูงสุดใน

การใชงานในทุก Platform โดยเฉพาะเม่ือผูอานเปนเจาของหองสนทนาน้ัน ๆ การใชงานผานโปรแกรมจะ

ชวยใหการเรียนการสอน และการจัดการสวนตาง ๆ เปนไปดวยความเรียบราบร่ืนมากกวา

1. สมัครสมาชิก

7
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3. หลังจากคลิกปุม Verify E-mail เรียบรอยแลวจะพบกับหนาจอเพ่ือปองกันหุนยนตอีกคร้ัง
4. คลิก Check Box หนาขอความ I am human และทําการพิสูจนสถานะของคุณเพ่ือไปตอ

A. การเตรียมบัญชีผู้ใช้ DISCORD

1. หลังจากผานข้ันตอนการสมัครสมาชิกมาแลว Discord จะทําการสง E-mail สําหรับการยืนยัน

    ตัวตนใหทาง E-mail ซ่ึงจะมีลักษณะคลายกับรูปแบบดานลางน้ี
2. คลิกปุม Verify Email เพ่ือยืนยันตัวตนของคุณ

2. ยืนยันตัวตน
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A. การเตรียมบัญชีผู้ใช้ DISCORD

2. ยืนยันตัวตน

5. จากน้ันจะพบกับขอความวายืนยันสําเร็จคลิกปุม “Continue to Discord” เพ่ือใชเสร็จส้ินการสมัครสมาชิก

6. เม่ือยืนยันตัวตนเรียบรอยแลว ก็จะพบกับหนาตาใชงานแบบน้ีถือวาการสมัครสมาชิกเสร็จส้ินครับ
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A. การเตรียมบัญชีผู้ใช้ DISCORD

3. ลงชื�อเข้าใช้

จากน้ันคลิก Login 

1. ลงช่ือเขาใชงาน Discord ไดที https://discord.com/login โดยการใช E-mail และรหัสผานของคุณ

2. หากคุณเคยลงช่ือเขาใชดวย Mobile App สามารถ Scan QR Code ผาน App เพ่ือล็อคอินไดทันที

ซ่ึงจะมีหนาตาของ Application คลายภาพดานลางน้ี

3. หลังจากเรามีบัญชีผูใชกันแลว เม่ือเราทําการลงช่ือเขาใช Discord เราจะถูกพาไปยังหนาสวนตัวของเรา

4. ในหนาน้ีจะเปนเหมือนหองแช็ตรวมของเราเอง เปรียบเทียบไดกับหนาแช็ตของโปรแกรมอยาง Line,

Messenger หรือหากใครเคยใช MSN หนาน้ีก็จะคลายกับหนาแรกท่ีหากเรามีเพ่ือน เราก็จะเห็นรายช่ือเพ่ือนอยู

ทางดานซายและสามารถคลิกเพ่ือเขาไปแช็ต พูดคุยกับเพ่ือนของเราได

5. ข้ันตอนตอไปเราจะมาดูกันวาหากเราตองการสรางช้ันเรียนของเรา เพ่ือใหนักเรียนเขามาใชงาน หรือสราง

หองสําหรับการประชุมเราสามารถทําไดอยางไรและมีข้ันตอนอะไรบาง ไปดูท่ีหัวขอถัดไปกันไดเลยครับ

10

https://discord.com/login


B. การสร้าง SERVER เพื�อใช้งาน

สร้าง SERVER ของคุณ

จะเปนช้ันเรียนคงหนีไมพน “Server”  Discord สราง Server มาใหเราสามารถใชงานเปนแหลงรวมของหอง

พูดคุยรูปแบบตาง ๆ และรวบรวมผูใชเขาไวดวยกัน ภายใตขอกําหนดของเราเอง (เหมือนขอตกลงในช้ันเรียน)

ท่ีผูสราง Server จะไดรับ “สิทธ์ิ” ในการจัดการ Server เต็มท่ี รวมถึงสามารถสงตอหรือเพ่ิม “สิทธ์ิ” น้ีไปยัง

คนอ่ืน ๆ ไดอีกดวย แตกอนอ่ืนเราจะตองสราง Server ข้ึนมากอน โดยทําตามข้ันตอนตอไปน้ี

ในกรณีน้ีเราจะมองวาเรากําลังสรางช้ันเรียนของเราภายใน Discord ซ่ึงฟเจอรท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการท่ี

1. ไปท่ีแถบเมนูดานซายสุด คลิกท่ีสัญลักษณะ “+”

2. เม่ือคลิกแลวจะเกิด Dialog ข้ึนมาตามรูปดานลางใหเราคลิก “Create My Own”

3. จากน้ันจะมีแบบสอบถามเราเก่ียวกับจุดประสงคของ Server ในกรณีน้ีใหเราเลือก “skip this question”

เพ่ือไปยังข้ันตอนถัดไป

1

2

3
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B. การสร้าง SERVER เพื�อใช้งาน

สร้าง SERVER ของคุณ

5. เม่ือคลิก “Create” แลว Discord จะพาคุณเขาสูหนาหลักของ Server ซ่ึงจะมีหนาตาคลายกับรูปภาพตอไปน้ี

การส่ือสารโดยใชเสียง (รวมถึงวิดีโอ) ซ่ึงถูกเรียกวา Voice Channel เปนท่ีสนทนาหลักในการใชงาน

Discord เม่ือคลิกเขาไปยังหองท่ีเปนเสียงแลว เราก็จะเร่ิมสนทนากับผูท่ีอยูภายในหองน้ันได รวมไปถึง

การเปดวิดีโอและการแชรหนาจอเพ่ือการนําเสนอตาง ๆ ก็จะทําภายในหองประเภทน้ี

การส่ือสารโดยใชขอความ ซ่ึงถูกเรียกอยางตรงไปตรงมาวา Text Channel เม่ือเขาไปท่ี Text Channel

ส่ิงท่ีเราทําไดก็คือ การพิมพขอความภายในหองแชทน้ันๆ และขอความน้ันก็จะมองเห็นโดยผูใชทุกคนท่ี

เขามาดูในหองน้ัน รวมไปถึงเราสามารถสงไฟล Emoji Gif ลิงกตางๆเขาไปยัง Text Channel ไดดวย

ซ่ึง Channel ท้ัง 2 ประเภทน้ันเราสามารถต้ังช่ือ และแกไขการต้ังคาตางๆของ Channel ไดดวย และนอกจาก

น้ีเรายังสามารถสราง “หมวดหมู” หรือ “กลุม” ของ Channel ไดอีกดวยโดยใชการสราง “Category” ข้ึนมา

เพ่ือจัดกลุม Channel ตามท่ีเราตองการ กอนจะไปถึง Use Case การใชงานในช้ันเรียน เรามาดูกันกอนดีกวา

วา Channel แตละแบบ และ Category สรางข้ึนมาไดอยางไรบาง

หากเราสังเกตภายใน Server ของเราท่ีแถบดานซายมือจะเห็นวามี Text Channels แบบ General และ 

Voice Channel General ถูกสรางไวอยูแลว แลวมันคืออะไรกันบาง? ใน Discord เราสามารถมีชองทางใน

การส่ือการกันไดหลัก ๆ 2 รูปแบบ ซ่ึงท้ัง 2 รูปแบบก็จะมีการใชงานท่ีแตกตางกันดังน้ี

1.

2.

4. หนาจอตอมาจะเปนการต้ังช่ือ Server และภาพ icon ของ Server ต้ังช่ือและเลือกภาพตามท่ีคุณตองการ

จากน้ันคลิก “Create”

4
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B. การสร้าง SERVER เพื�อใช้งาน

สร้าง CHANNEL

หลังจากน้ันจะมี Dialog Popup สําหรับการสราง Channel ข้ึนมา เราเพียงเลือกประเภท Channel ท่ีเรา

ตองการสราง (Text หรือ Voice Channel) จากน้ันทําการต้ังช่ือ Channel โดยพิมพช่ือในชอง Channel

Name แลวคลิก “Create Channel” Channel ก็จะถูกสรางข้ึนโดยการต้ังคาพ้ืนฐาน และพรอมใชงานใน

ทันที ดูตัวอยางไดท่ีรูปภาพดานลาง

Channel ท้ัง Voice และ Text จะใชวิธีการเดียวกัน โดยในการสราง Channel น้ันมีวิธีการสรางไดหลากหลาย

ชองทาง เราจะแนะนําชองทางท่ีสะดวกท่ีสุด คือการสรางโดยการคลิกขวาท่ีพ้ืนท่ีวางบริเวณแถบเมนูดานซายของ

Server แลวคลิก “Create Channel”

ซ่ึงเราจะสามารถมองเห็นหองท่ีเราสรางข้ึนมาใหมไดท่ีเมนูทางดานซายของ Server

1
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1. คลิกขวาท่ีพ้ืนท่ีวางในเมนูดานซายมือสวนของ

Server (เชนเดียวกับตอนสราง (Channel) แลว

คลิกเลือก “Create Category”

2. เม่ือคลิกแลวจะมี Popup สําหรับการสราง Category

ข้ึนมาดังรูปดานลาง เราสามารถต้ังช่ือใหกับ Category ได

โดยการพิมพช่ือท่ีตองการลงใน Category Name จากน้ัน

คลิก “Create Category” เพ่ือสราง Category ข้ึนมา

3. เม่ือคุณได Category มาแลว ภายในเมนูของ Server คุณสามารถ

“คลิกและลาก” Channel ท่ีคุณตองการไปไวภายใต Category ไดทันที

ตองการ แตเม่ือ Channel มีจํานวนมากและเราตองการจัดกลุม เราก็สามารถสราง Category ข้ึนมาเพ่ือจัด

กลุมของ Channel ไดดังน้ี

จากข้ันตอนกอนหนาเราจะได Channel ท่ีเราตองการมาแลวเราสามารถสรางหองไดหลายหองตามท่ีเรา

B. การสร้าง SERVER เพื�อใช้งาน

สร้าง CATEGORY(หมวดหมู่ของ CHANNEL)

1
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Category ท่ีคุณตองการลบและเลือก “Delete Channel” หรือ “Delete Category” เพียงเทาน้ีส่ิงท่ีคุณ

เลือกก็จะถูกลบออกจาก Server แลว

ในการลบท้ัง Channel และ Category น้ันทําไดงาย ๆ เพียงแคคุณคลิกขวาท่ี Channel หรือ 

สามารถสรางไดหลากหลายอยางมาก เชน เราอาจสรางหองตามกลุมของนักเรียน 4 กลุม และมีมุมสําหรับสง

งาน หองเรียนรวม และอ่ืน ๆ ตามตัวอยางดานลางน้ี

สําหรับการใชงานหองตาง ๆ ภายใน Server เจาของหองหรือครูผูสอนสามารถออกแบบการใชงานไดเต็ม

ท่ีตามเทคนิคการนําไปใชของแตละคน ซ่ึงสามารถปรับบริบทไดตามรูปแบบการสอน เน้ือหาตาง ๆ ซ่ึงเรา

คราวน้ีก็ข้ึนอยูกับแตละทานแลวละวาจะนําฟเจอรน้ีไปสรางสรรคการเรียนรูแบบไหนใหกับผูเรียนของคุณ :)

B. การสร้าง SERVER เพื�อใช้งาน

การลบ CHANNEL และ CATEGORY
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อาจจะเปนครูผูรวมสอน ผูสังเกตการณตาม PLC และแนนอนท่ีตองเชิญเขามาก็คือนักเรียนของเราน่ันเอง โดย

การเชิญเขาสูช้ันเรียนของเราน้ันจะสามารถทําไดใน 2 รูปแบบ คือ การเชิญผูใชเขารวม Server กับการเชิญผู

ใชเขาสู Channel โดยตรง ซ่ึงท้ัง 2 แบบน้ันจะตางกันตรงท่ี หากเลือกเชิญเขาสู Server ผูท่ีไดรับลิงกของเรา

จะเขามายังหนาภาพรวม และจะยังไมเขาสู Channel ใด ๆ ผูใชหรือนักเรียนท่ีเขามาจะตองคลิกเพ่ือเขาไปยัง

Channel น้ัน ๆ ดวยตัวเอง สวนการใชลิงกสําหรับ Channel โดยตรง เม่ือผูใชคลิกลิงกมาแลวก็จะเขาสู

Channel ท่ีถูกเชิญโดยอัตโนมัติ ซ่ึงจะชวยลดความสับสนในการเขา Server ไดสําหรับผูใชมือใหม ในหอง

Server ท่ีอาจมีหลาย Channel

เม่ือเราไดสรางหองและมุมตาง ๆ ตามท่ีเราตองการเรียบรอยแลว ก็ถึงเวลาท่ีเราจะเชิญผูใชคนอ่ืน ๆ ซ่ึง

C. การเชิญผู้ใช้เข้าสู่ SERVER

การเชิญเข้าสู่ SERVER (ชั�นเรียน)

1. การเชิญผูใชเขาสู Server ทําไดโดยการคลิกช่ือ

Server ดานบนสุดของเมนู Server ดานซายมือ

คุณสามารถคลิกปุม “Copy” เพ่ือคัดลอกลิงกดัง

กลาวและสงใหผูเรียน หรือผูใชท่ีตองการไดเลย

3. เม่ือมี Popup ดังรูปภาพดานลางข้ึนมา 

2. จากน้ันคลิก “Invite People”

1
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C. การเชิญผู้ใช้เข้าสู่ SERVER

การเชิญเข้าสู่ CHANNEL โดยตรง

1. เร่ิมตนท่ีการคลิกขวา Channel ท่ีตองการเชิญผูเรียนใหเขาประชุมและคลิก “Invite People”

2. จะมี Popup ของลิงกเพ่ิมข้ึนมาคุณสามารถ “Copy” ลิงกดังกลาวและนําไปใชเชิญผูอ่ืนเขารวม

Server ไดทันที

“Set this link to never expire” เพ่ือใหลิงกของคุณใชงานไดตลอดไป

หมายเหตุ : Link Invite ท้ัง 2 ประเภทจะมีกําหนดอายุการใชงานเพียง 7 วันเทาน้ัน หลังจากน้ันคุณตองเขา

มาสรางใหมอีกคร้ัง หากคุณตองการให Invite Link ของคุณใชงานไดตลอดไปใหต๊ิกเลือก Check box 

17



D. การเข้าร่วม SERVER 

เขาสูหนาเขารวม Server โดยอัตโนมัติเพียงแคคลิก “Join …. Server” เทาน้ันก็จะเขารวมไดทันที

เม่ือไดรับ Link Invite หากผูใชมี Application Discord และลงช่ือเขาใชงานระบบอยูแลวระบบจะนํา

หัวขอ A แลวคลิก “Accept Invite” เพ่ือเขารวม Server

แตหากผูใชใชงานผานเว็บผูใชจะตองทําการล็อคอินกอนโดยทําตามข้ันตอนการลงช่ือเขาใชใน

หมายเหตุ : ถึงแม Discord จะมีฟเจอรสําหรับผูใชท่ีไม login ใหสามารถเขารวมประชุมได แตจะขอไมพูดถึง

ในบทเรียนน้ีเน่ืองจากในการใชงานกับการสอนจริง การยืนยันตัวตนวาผูใชเปนใครจะติดตามไดงายกวา

เม่ือเขาสู Server ไดแลวผูใชก็เพียงแคคลิกท่ี Channel ท่ีตองการ ก็จะสามารถเขารวมไดทันที
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คุณสามารถเขาใชงาน Channel ไดดวยการคลิกท่ี Channel ท่ีตองการและใชงานไดทันที โดยการ

คลิกช่ือ Channel ท่ีตองการ 1 คร้ัง หนาจอหลักของคุณก็จะเปล่ียนไปเปนของ Channel น้ัน ๆ ในกรณี

Voice Channel หนาจอหลักของคุณจะยังเปน Text Channel ท่ีคุณเขาไปใชงานลาสุดอยู หากคุณตองการดู

วามีใครในหองประชุมบางใหคุณคลิกท่ีช่ือ Voice Channel น้ันอีกคร้ัง หนาจอหลักจะเปล่ียนไปเปนการแสดง

รายช่ือผูเขารวมของ Voice Channel น้ัน ๆ แทน

E. การใช้งาน CHANNEL

ภาพตัวอยางเม่ือคลิกเขารวมของ Voice Channel

เพียงเทาน้ีคุณก็จะออกจากการประชุมแลว

ภาพตัวอยางเม่ือคลิกเขารวมของ TextChannel

การเข้าใช้ CHANNEL

ท่ี 2 บนช่ือ Voice Channel เพ่ือดูรายช่ือผูเขารวมประชุม ซ่ึงการทําท้ัง 2 แบบก็จะถือเปนการออกจาก

Channel เดิมไปยัง Channel ใหมแตในกรณีท่ีคุณตองการออกจาก Voice Channel และไมตองการเขา

รวม Channel ใหมอีกแลวคุณสามารถคลิกท่ีปุม Disconnect เพ่ือออกจากการใชงาน Voice Channel ได

ในทันทีดังรูปตัวอยาง

โดยปกติแลว Text Channel จะถูกเปล่ียนทันทีท่ีคุณคลิกไปยัง Text Channel อ่ืน ๆ หรือ คลิกคร้ัง

การออกจาก CHANNEL

1
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แชรสกรีนน้ันไมไดจํากัดเฉพาะเจาของ Server เทาน้ัน หากเจาของ Server ใหสิทธ์ิไว ผูใชทุกคนท่ีเขารวม

Channel น้ัน ๆ ก็จะสามารถ แชรหนาจอของตัวเองใหผูอ่ืนไดเชนกัน

สวนสําคัญท่ีสุดสวนสุดทายของการใชงานเพ่ือการสอนก็คือการแชร Screen ของผูสอน ซ่ึงฟเจอรการ

F. การนําเสนอเนื�อหา แชร์หน้าจอ

การแชร์หน้าจอ

1. เร่ิมตนการแชรหนาจอดวยการเขารวม

Voice Channel ท่ีคุณตองการ
2. เม่ือเขาสูหองแลวใหดูท่ีเมนูดานลางแลว

คลิก “Screen”

3. เลือกรูปแบบหนาจอท่ีคุณตองการแชร แลวคลิกปุม “Share” ก็จะเร่ิมการแชร Screen ของคุณ

(เลือก Check box Share Audio ดานลางหากคุณจะนําเสนอส่ือวิดีโอดวย)

2
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F. การนําเสนอเนื�อหา แชร์หน้าจอ

การเข้ารับชมการแชร์หน้าจอ

1. คลิกท่ีช่ือผูใชท่ีกําลังทําการแชรหนาจออยู

การเขารับชมการแชรหนาจอสามารถทําไดดังน้ี

2. เม่ือเขาสูหองแลวใหดูท่ีเมนูดานลางแลว

คลิก “Screen”

3. เลือกรูปแบบหนาจอท่ีคุณตองการแชร แลวคลิกปุม “Share” ก็จะเร่ิมการแชร Screen ของคุณ

(เลือก Check box Share Audio ดานลางหากคุณจะนําเสนอส่ือวิดีโอดวย)

1
2
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3. DISCORD ในมุมมองอื�น

A. ผู้สอน ผู้เรียน หัวหน้ากลุ่ม หัวหน้าห้อง กลุ่มของผู้ใช้

Discord มาพรอมกับฟเจอรจํานวนมากท่ีใหผูใชสามารถทํากิจกรรมรวมกันบน Server ได เน่ืองจาก

กิจกรรมท่ีหลากหลายและการต้ังคาตาง ๆ ท่ีทําไดน้ี เพ่ือลดความวุนวายหรือปญหาท่ีอาจเกิดข้ึน Discord จึง

มีระบบการกําหนด “สิทธ์ิ” สําหรับผูใชแตละคนข้ึนมา ซ่ึงการกําหนดสิทธ์ิน้ีอาจไมจําเปนตองกําหนดใหกับผูใช

คนใดคนหน่ึงเปนการเฉพาะก็ได เราสามารถกําหนดสิทธ์ิผูใชเปนกลุมของผูใชงานได

โดยพ้ืนฐานแลวจะมีผูใชอยู 2 กลุมทันทีท่ี Server ถูกสรางคือ

ซ่ึงเราสามารถเขาไปสรางและกําหนดสิทธ์ิตาง ๆ ใหกับผูใช หรือสรางกลุมของผูใชไดโดยทําตามข้ันตอนดังน้ี

Server Owner เจาของ Server ซ่ึงจะมี “สิทธ์ิ” สูงสุดในการกระทําทุกอยางบน Server รวมถึงการ

ต้ังคาตาง ๆ การกําหนดกลุมผูใช และการสราง Channel

@everyone เปนผูใชท่ัวไปท่ีเขารวม Server จะไดรับ “สิทธ์ิ” พ้ืนฐานในการใชงานแตจะไมสามารถ

เขาถึงการต้ังคาตาง ๆ ได และไมสามารถสราง Channel

1.

2.

1. คลิกท่ี Server Name ดานบนสุดของเมนู Server

ท่ีอยูดานซายมือ

2. เลือกท่ีเมนู “Server Settings”

1

2
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3. เม่ือเขาไปยังหนา server settings แลวท่ีแถบเมนู

ดานซาย คลิกท่ี Roles เพ่ือเขาสูหนาจัดการสิทธ์ิ

1. เร่ิมตนดวยการคลิก “+” ขางคําวา Roles

เพ่ือเปดหนาตางสําหรับสรางกลุมผูใชใหมข้ึนมา

4. เม่ือเขามาแลวจะพบกับหนาต้ังคาสิทธ์ิของผูใช

2. new role จะถูกสรางข้ึนมาตามภาพดานลาง

ซ่ึงภายในหนาน้ีคุณจะเห็น @everyone ซ่ึงก็คือกลุมผูใชท่ัวไปและเม่ือเล่ือนลงไปดูก็จะมีการต้ังคาให

เลือกไดวา ผูใชกลุมน้ีทําอะไรไดบาง ซ่ึงในแตละการต้ังคามีคําอธิบายอยูแลวสามารถเลือกใหกับผูใชตามความ

เหมาะสมได ยกตัวอยางในกรณีน้ีเราจะสรางกลุมผูใชท่ีเปน นักเรียน และ หัวหนาหองข้ึนมาตามข้ันตอนดังน้ี

A. ผู้สอน ผู้เรียน หัวหน้ากลุ่ม หัวหน้าห้อง กลุ่มของผู้ใช้

3

1
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3. เราสามารถกําหนดช่ือใหกับกลุมผูใชไดโดยการพิมพท่ี Role Name และเปล่ียนสีใหกับผูใชโดยเลือกผาน

Role Color ดังตัวอยาง รวมถึงต้ังคา “สิทธ์ิ” ดานอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม

4. เม่ือไดการต้ังคาตามท่ีตองการแลวอยาลืมคลิก “Save Changes” ท่ี Bar ดานลางเพ่ือบันทึกขอมูล

5. เม่ือเราทําการสรางผูใชตามท่ีตองการแลวเราอาจไดกลุมนักเรียนท่ีหลากหลายดังรูป

ในการใชงานจริงอาจสามารถแบงนักเรียนเปนกลุมกิจกรรม เพ่ือเขาใชงาน Channel เฉพาะกลุมของตนเองได

A. ผู้สอน ผู้เรียน หัวหน้ากลุ่ม หัวหน้าห้อง กลุ่มของผู้ใช้
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หลังจากเราไดกลุมของนักเรียนตามท่ีเราตองการมาแลว ก็ถึงเวลาท่ีเราจะไปกําหนดกลุมใหกับนักเรียนของเรา

1. เร่ิมตนโดยการไปท่ีแถบเมนูดานซายตรงสวน

User Management และคลิกเลือก Members

2. คลิกเคร่ืองหมาย “+” ตรงนักเรียน

ท่ีตองการกําหนดสิทธ์ิ

3. คลิกเลือกสิทธ์ิท่ีตองการใหกับผูเรียน

4. ซ่ึงผูเรียน 1 คนอาจจะมีหลายกลุมผูใชก็ได

A. ผู้สอน ผู้เรียน หัวหน้ากลุ่ม หัวหน้าห้อง กลุ่มของผู้ใช้

1
2

25



หากทําการต้ังคาใหแตละ Roles แยกออกจากสถานะผูใชแบบ Online หรือ Offline ผูเรียนในหองก็

จะถูกแบงออกเปนกลุมผูใชแบบน้ีได

คุณสามารถแบงกลุมผูใชตาม Channel หรือ Category ไดเชนกันนอกจากสิทธ์ิของผูใชในการต้ังคาของ

Server แลว แตละ Channel ก็สามารถกําหนดกลุมผูใชไดดังน้ี
1. เลือก Channel หรือ Category ท่ีตองการแลวคลิกขวา จากน้ันคลิก Edit… Category / Channel

2. จากน้ันคลิกท่ี “Permission” และเปดเมนู “Advance Permissions” ข้ึนมา

3. คลิกเคร่ืองหมาย “+” ดานขาง Roles/Members จากน้ันเลือกกลุมผูใชท่ีตองการ

A. ผู้สอน ผู้เรียน หัวหน้ากลุ่ม หัวหน้าห้อง กลุ่มของผู้ใช้

1 1
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ถึงแมวา Discord น้ันมีฟงกชันการใชงานท่ีหลากหลายมากอยูแลวแตสวนท่ีสําคัญท่ีสุดท่ีทําให 

Discord ขยายขอบเขตการทํางานออกไปไดหลายรูปแบบของชุมชนก็เปนเพราะการเปดใหนักพัฒนาโปรแกรม

เขาถึง API ของ Discord ได ซ่ึงนักพัฒนาสามารถเขาไปสราง Application ของตนเองเพ่ือเช่ือมตอกัน

Discord ไดอยางงายดาย เชน การเขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการกําหนดสิทธ์ิผูใชอัตโนมัติ หรือ Tools ตาง ๆ ท่ีใช

เลนกันใน Channnel ซ่ึงในกรณีน้ีรวมไปถึง Chat Bot ดวยเชนกัน Discord มีกลุมของ Bot ท่ีสรางโดยนัก

พัฒนาโปรแกรมหลากหลายตัวมาก แตละตัวก็ใชประโยชน และมีขอดีขอเสียตางกันไป

ในวันน้ีเราจะขอแนะนํา “Thai Covid-19 Bot” ซ่ึงเปน Bot ของ Discord ท่ีพัฒนาโดยคนไทยเพ่ือ

รายงานสถานการณ Covid 19 โดยในตัวอยางน้ีจะทําเพ่ือเปนตัวอยางการนําเขา Bot สู Server ของเราซ่ึงผู

อานสามารถนําไปประยุกตใชกับบอทตัวอ่ืน ๆ ไดเชนกัน

Bot หรือ Application ท่ีเช่ือมตอกับ Discord ไดน้ันมีฟเจอรเฉพาะของตัวเอง และวิธีการใชงานท่ีตาง

กันออกไปผูท่ีจะใชงานควรศึกษารูปแบบการทํางานใหเขาใจเสียกอน กอนนําไปใชจริง โดยเขาไปดูท่ี Website

ของ Application หรือ Bot ตัวน้ัน ๆ เพ่ือทําความเขาใจการทํางานตาง ๆ เชนในกรณีน้ี สามารถเขาไปดู

การทํางานของ Thai Covid-19 ไดท่ี https://github.com/kerlos/thai-covid19-discord-bot

ซ่ึงภายในเว็บไซตก็จะบอกขอมูลคราว ๆ ในการใชงานและ

ลิงกสําหรับการเชิญ Bot เขา Discord Server ซ่ึงก็คือ

https://bit.ly/thai-covid19-discord-bot โดยเม่ือเราเขาไปสู

ลิงกดังกลาวแลวจะสามารถเชิญ Bot เขาสู Server ไดโดยใชข้ัน

ตอนดังตอไปน้ี

1. คลิก Select a server จากน้ันเลือก Server

ท่ีตองการเพ่ิม Bot และคลิก “Continue”

เพียงเทาน้ีเราก็จะไดผูใชประจํา Channel แลว ท่ีเหลือก็เพียงแคกําหนดสิทธ์ิใหกับกลุมเชนเดียวกับท่ีทํา

ใน Server Settings ท่ีทางดานขวามือ เลือกวาจะใหผูใชทําอะไรใน Channel ไดบางแลวคลิก “Save Changes”

B. GET MORE WITH BOT+
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จากน้ันเม่ือเรากลับไปท่ี Server และเลือก Text Channel ท่ีตองการแลว พิมพคําส่ังตามท่ี

ระบุไวในคูมือของ Bot เพ่ือให Bot เร่ิมทํางานไดเลย

2. จากน้ันจะเขาสูหนากําหนดสิทธ์ิให Bot ซ่ึงจะบอกวา

Bot จะขอใชสิทธ์ิอะไรบางกับ Server ของเรา เม่ือเราได

ตรวจสอบขอมูลแลวใหคลิก “Authorize” เพ่ือใหสิทธ์ิ

Bot เขาถึง Server ตอไป

3. คลิกยืนยันตัวตนในหนาถัดไปดวยการ เลือก check box “I am human” และทําการทดสอบ

เม่ือผานแลวจะพบกับหนาท่ีแจงวา “Authorized”

B. GET MORE WITH BOT+
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B. GET MORE WITH BOT+

พ้ืนฐานของการใชงาน Bot บน Discord ก็มีประมาณเทาน้ีนะครับ มี Bot อีกหลายตัวท่ีมีรูปแบบ

การทํางานท่ีทําไดเยอะมาก ๆ สามารถเลือก Bot ท่ีเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรูของเราเขามาใชงาน 

เพ่ือชวยใหการเรียนออนไลนนาสนใจย่ิงข้ึนก็ไดนะครับ
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C. ข้อจํากัดที�ต้องยอมรับ

Discord เองก็เชนเดียวกับ Application อ่ืน ๆ มีขอจํากัดในตัวเอง และน่ีคืออีกสวนหน่ึงท่ีผูใชงาน

ตองทราบไวประการท่ีหน่ึงก็คือ Discord ผูใชงาน Discord จะตองมีอายุ 13 ปข้ึนไปเทาน้ัน ดวยเหตุน้ีการนํา

ไปใชกับบริบทการสอน อาจตองเปนในระดับมัธยมตนข้ึนไป และยังมีขอจํากัดดานอ่ืน ๆ ท่ีเปนนโยบายของ

Discord เองอีกดวย ผูใชควรศึกษาขอหนดใหดีกอนนําไปใชกับงานตาง ๆ ซ่ึงสามารถดูขอกําหนดไดท่ี

https://discord.com/terms

ประการท่ีสอง Discord ไมใชองคกรเพ่ือการกุศล เพราะฉะน้ันการใชงานฟรีก็ยังมีขอจํากัดบางประการ 

และคุณภาพการเช่ือมตอหากไมจายเงินเพ่ืออัพเกรด Server หรือตัวผูใชก็จะไดคุณภาพในระดับท่ีต่ําท่ีสุด

สําหรับผูใชฟรี อยางไรก็ดีจากประสบการณของผูเขียนคุณภาพการเช่ือมตอใน version ฟรีก็ไมไดเปนอะไรท่ีแย

มากนัก แตหากคุณตองการเพ่ิมคุณภาพในการใชงานสามารถดูรายละเอียดเก่ียวกับราคาไดท่ี

https://discord.com/nitro

ประการท่ีสาม Discord ใน version ท่ีทํางานบนเว็บ Browser มักมีขอจํากัดดานประสิทธิภาพจากตัว 

Browser เอง ดวยเหตุน้ีผูเขียนจึงขอแนะนําใหในการนําเสนองาน การสอน หรือการเปนเจาของ Server ควร

ใชงานจาก version ท่ีเปนโปรแกรมหรือ Application ท่ีติดต้ังอยูบน platform น้ัน ๆ โดยตรง ไมวาจะเปน

Windows / Mac / Linux หรือบนมือถืออยาง Android / iOS คุณสามารถเขาไปดาวนโหลดไดท่ี

https://discord.com/download

ประการสุดทายแตไมทายสุด Discord เปน Application ท่ีใหบริการท่ัวโลก และมีหอง Server ฟรี

จํานวนมาก และสําคัญท่ีสุดคือ ไมมี Server Location อยูท่ีไทยโดย Server ท่ีอยูใกลท่ีสุดจะเปน Singapore

หากใช version ฟรีแลว Voice Channel กระตุกหรือมีปญหา การคลิก Disconnect แลวเขารวมหองใหมอีก

คร้ัง หรือหลาย ๆ คร้ัง เปนส่ิงปกติท่ีผูใช Discord ทํากัน ถึงแมจะติดขัดอยูบางแตสวนน้ีถือเปนเร่ืองปกติของ

version ฟรี และไมไดเกิดข้ึนบอยนัก แตก็เกิดข้ึนได อยางไรก็ดีคุณสามารถตรวจสอบสถานะไดวาปญหาน้ันเกิด

จากเคร่ืองของคุณเอง หรือ Server Discord กําลังมีปญหา โดยดูสถานะ Server ของ Discord ไดท่ี

https://discordstatus.com/

สุดทายน้ี Application ทุกวันน้ีมีการเปล่ียนแปลงไปอยางรวดเร็ว ขอมูลภายใน E-book เลมน้ีอาจมีการ

เปล่ียนแปลงไปไมมากก็นอย บางเร่ืองอาจเปล่ียนแปลงจนไมสามารถใชงานไดเลย การเปนผูท่ีพรอมเรียนรูอยู

ตลอดเวลาจะชวยใหเราเขาใจส่ิงตาง ๆ รอบตัวและใชประโยชนจากเคร่ืองมือตาง ๆ ไดอยางเต็มประสิทธิภาพ

หากคุณอยากรูจักกับ Discord เพ่ิมเติม คุณสามารถเขาไปเรียนรูไดท่ีลิงกดานลางน้ี ขอบคุณครับ

https://support.discord.com/hc/en-us
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แหล่งอ้างอิง

Discord Inc. Your Place to Talk and Hangout.[ออนไลน] คนเม่ือ 14 กมภาพันธ 2564 

จาก https://discord.com/

https://discord.com/


GOOGLE MEET  

เว็บไซต์สาํหรับ
การสอนออนไลน์

หมวดที�  1
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III. มือโปรในโปรแกรม GOOGLE MEET ต้องรู้อะไรบ้าง
PART 1 : Google meet การใชงานเบ้ืองตนและเคร่ืองมือ 

เร่ิมตนการประชุมและรูจักเคร่ืองมือ 

หนาจอหลัก กลอง และไมโครโฟน 

การเพ่ิมผูเขารวมประชุม 

รายละเอียดของการประชุม 

ผูเขารวมการประชุมและกลองขอความ 

การนําเสนอหนาจอ 

วิธีการต้ังคาของการประชุมและสวนเสริม 
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1. เราสามารถเปด Google Meet ผานหนาแรกของ Google ไดเลย

2.  เราสามารถเปดการประชุมไดเองเลย

3. เราจะพบหนาแรกของโปรแกรมโดยเร่ิมการประชุมไดเลย
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IV. มือโปรในโปรแกรม GOOGLE MEET ต้องรู้อะไรบ้าง
 PART 2 : Google meet วางแผนการจัดประชุมลวงหนา 

วิธีกําหนดการประชุมลวงหนา 

1. กดเลือกกําหนดเวลาใน Google ปฏิทิน 

2. เราจะเจอกําหนดการตาง ๆ 

3. เร่ิมจากการกําหนดช่ือการประชุม วันและเวลาประชุม

4. สถานท่ีในการประชุม 

5. ต้ังคาการแจงเตือนการประชุม 

6. เพ่ิมรายละเอียดการประชุม 

7. เพ่ิมผูเขารวมประชุม 

8. ดําเนินการเพ่ิมเติมและบันทึก 
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WHAT IS GOOGLE MEET ?

เราอยูในยุคท่ีเทคโนโลยีมีการพัฒนาอยางกาวกระโดด การติดตอส่ือสาร การเช่ือมตอตาง ๆ สามารถ

ทําไดอยางงายดาย ทําใหโลกท่ีกวางใหญดูเล็กลงทันที การเรียนรูไมจําเปนตองเรียนในหองเรียนหรือในหองสมุด

เพราะความรูสามารถหาไดบนอินเทอรเน็ตและสามารถคนควาไดฟรี โดยในป 2020 น้ันไดมีการแพรระบาดของ

ไวรัสโควิด 19 ท่ีทําใหโลกสะเทือนวาการใชชีวิตในยุคท่ีมีเทคโนโลยีกาวหนาและทันสมัยน้ันยังไมสามารถหยุด

ย้ังการแพรระบาดของไวรัสโควิด 19 ได การแพรระบาดน้ีเองทําใหโลกตองหยุดชะงัก นักเรียนตองหยุดเรียนอยู

ท่ีบาน คนทํางานตองตกงานหรือทํางานท่ีบาน เศรษฐกิจหยุดน่ิงและการเติบโตลดลง การทองเท่ียวไมสามารถ

เดินทางไดด่ังใจ ซ่ึงเราตองปรับตัวใหเขากับสถานการณเพราะเวลายังคงเดินหนา เราจึงตองปรับวิธีการเรียน

การสอนรวมถึงการพบเจอกันใหมีการเวนระยะหางเพ่ือลดการแพรเช้ือ การส่ือสารทางออนไลนคงเปนวิธีท่ี

สามารถลดการแพรเช้ือและยังส่ือสารไดทุกท่ีทุกเวลาไดอีกดวย ถาเรามองเทคโนโลยีท่ีใกลและคิดวาทุกคนคง

รูจักกันดีคือโปรแกรมเว็บเบราวเซอร Google ทุกคนตางรูวาเปนเว็บเบราวเซอรท่ีมีความนิยมสูงและเขาถึงงาย

โดย Google ไดออกผลิตภัณฑ Hangouts Meet เปนโปรแกรมจัดประชุมออนไลนท่ีชวยในการทํางานรวมกัน

โดยภายหลังไดถูกเปล่ียนช่ือเปน Google meet จําเปนตองสมัคร Gmail ก็สามารถใชงานไดปกติและเพ่ือใหมี

ประสิทธิภาพเราสามารถใช Google meet ไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด

G O O G L E  M E E T
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์
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เข้าใช้ GOOGLE MEET ได้อย่างไรบ้างนะ

เราสามารถเปดใชงาน Google meet ไดโดยคุณสามารถทําตามข้ันตอนท่ีเราไดแสดงภาพตัวอยางและยัง

สามารถทําตามข้ันตอนไดอยางงายดายไมยุงยาก ขอแคเพียงมี Gmail ก็สามารถเปดใชงานการเปดเพ่ือประชุม

ออนไลน เรียนออนไลนหรือจะเปนการพูดคุยปกติก็สามารถทําข้ึนไดเพราะสามารถใชงานไดฟรี

1. เราสามารถเป�ด GOOGLE MEET 
ผ่านหน้าแรกของ GOOGLE ได้เลย

โดยเราตองกดปุมมุมขวาบนจะคนพบโปรแกรมท่ีเขียนวา Meet โดยเราตองล็อกอินอีเมลของเรากอน

จึงจะสามารถใชงานไดปกติ ซ่ึงไมตองโหลดโปรแกรมลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอร โดยโปรแกรมจะเปดผาน

โปรแกรมคนหาเว็บเบราวเซอรตาง ๆ ไดเองอัตโนมัติ

1
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2. เราสามารถเป�ดการประชุมได้เองเลยและยัง
สามารถเข้าร่วมการประชุมของผู้อื�นได้อีกด้วย

เราสามารถเร่ิมการประชุมไดดวยตนเองหรือเราสามารถเขารวมประชุมกับผูท่ีจัดประชุมในโปรแกรม 

Google Meet ไดอีกดวย โดยเราสามารถวางแผนการประชุมลวงหนาได แตเราจะเลือกการเปดประชุมทันที

3. เราจะพบหน้าแรกของโปรแกรมโดยเริ�ม
การประชุมได้เลย

2
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มือโปรในโปรแกรม GOOGLE MEET
ต้องรู้อะไรบ้าง

PART 1 : GOOGLE MEET 
การใช้งานเบื�องต้นและเครื�องมือ

การเป�ดประชุมทันที

เราตองกดเร่ิมการประชุมเพ่ือจัดประชุม

หรือการพูดคุยก็ได สามารถใชฟรีและสามารถ

กําหนดเวลาการประชุมลวงหนาไดอีกดวย เพ่ือ

วางแผนการประชุมไดเพ่ิมตามความสะดวก 

การเปนผูจัดประชุมหรือเปนผูเขารวม เราควรท่ีจะรูจักเคร่ืองมือหรือวิธีการใชเคร่ืองมือตาง ๆ เพ่ือ

สามารถใชงานโปรแกรมใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ซ่ึงโปรแกรม Google meet ไมไดมีความซับซอนหรือใชยาก

เคร่ืองมือสามารถเดาไดวาเคร่ืองมือตาง ๆ ทํางานอยางไรเพียงแคดูหนาตา ลักษณะหรือคําอธิบายก็สามารถ

มองเห็นการทํางานของเคร่ืองมือ เรามาลองดูเคร่ืองมือในโปรแกรมกันดีกวาวาสามารถทําอะไรไดบางเพ่ือให

เราเปนผูจัดประชุมและผูเขารวมประชุมไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเราจะแบงสวนแรกสําหรับภายในโปรแกรม

Google meet และสวนหลังจะเปนเสริมใหเราสามารถใช Google meet ไดสะดวกมากข้ึน
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2.เริ�มต้นการประชุมและรู้จักเครื�องมือ

หนาจอหลัก สําหรับดูการแสดงผลของหนาจอการนําเสนอหรือหนาจอภาพผูเขารวมการประชุม

โดยจะแบงออกเปน 6 สวนเพ่ือใหเขาใจเคร่ืองมือไดมากข้ึน

1. หนาจอหลัก กลองและไมโครโฟน

2. การเพ่ิมผูเขารวมประชุม

3. รายละเอียดของการประชุม

4. ผูเขารวมการประชุมและกลองขอความ

5. การนําเสนอหนาจอ

6. วิธีการต้ังคาของการประชุม

หน้าจอหลัก กล้องและไมโครโฟน 

เปนหนาจอแรกสําหรับการประชุมสามารถเห็นผูเขารวมประชุมหรือเห็นส่ิงท่ีนําเสนอได โดยสามารถ

ควบคุมไมคและกลองของเราไดวาจะปดใชงานหรือเปดใชงาน 
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รายละเอียดของการประชุม

รายละเอียดเอกสารท่ีเราสามารถโพสตเอกสาร

และแนบไฟลใหผูเขารวมประชุมได

การเพิ�มผู้เข้าร่วมประชุม

เราสามารถเพ่ิมผูเขารวมการประชุมไดดวยการ

คัดลอกลิงกหรือสามารถเพ่ิมอีเมลของผูเขารวม

ประชุมได เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการเขาถึงของผูเขา

รวมประชุมและผูจัดประชุม

ผู้เข้าร่วมการประชุมและกล่องข้อความ

เราสามารถเพ่ิมผูเขารวมการประชุมไดดวยการคัดลอกลิงกหรือสามารถเพ่ิมอีเมลของผูเขารวมประชุมได

เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการเขาถึงของผูเขารวมประชุมและผูจัดประชุม
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การนําเสนอหน้าจอ

เราสามารถเปดหนาจองานนําเสนอของเราหรือ

หนาจอใหผูเขารวมดูรวมกันไดพรอม ๆ กัน

วิธีการตั�งค่าการประชุมและส่วนเสริม
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เปลี�ยนเลย์เอาต์

สําหรับการแสดงหนาจอของผูเขารวมท่ีจะไดเห็นหนาตาพรอมกันทุกคนได

ไวท์บอร์ด

สําหรับเขียนหรือวาดภาพผังความคิดตาง ๆ 

ใหผูเขารวมไดเห็นภาพมากข้ึน
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เต็มหน้าจอ

สําหรับการปรับหนาจอแสดงผลเต็มหนาจอโดยตัดแถบขางลางและขางบนออก

เปลี�ยนพื�นหลัง

สําหรับเราท่ีเปดกลองสามารถเปล่ียนพ้ืนหลังของกลองใหมีความนาสนใจ
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เป�ดคําบรรยาย

ผูฟงสามารถเปดฟงกชันเปดคําบรรยายเพ่ือใหเหมือนกับมี Subtitle ไดอัตโนมัติ ซ่ึงจะทําไดโดยถาเรา

เปดฟงกชันเปดคําบรรยายและสามารถปดไดเชนกัน แตฟงกชันสามารถใชงานกับภาษาอังกฤษเทาน้ันไม

สามารถใชงานกับภาษาไทยได

รายงานป�ญหา

เราสามารถรายงานปญหาท่ีเราพบจากการใชงานให Google แกไขไดโดยไฮไลตสวนท่ีเปนปญหาตาง ๆ 

ดานเทคนิคท่ีเราตองการใหมีการแกไขเพ่ือใหมีความสะดวกมากข้ึน
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รายงานการละเมิด

เปนการสงปญหาท่ีมีการละเมิดตาง ๆ 

เชน เน้ือหาไมเหมาะสม เน้ือหาเก่ียวกับเร่ืองเพศ

เราใชสําหรับรายงานบุคคลท่ีมีพฤติกรรมดังกลาว

เพ่ือแยกคนท่ีมีพฤติกรรมน้ันออกจากการประชุม

เพ่ือใหการประชุมราบร่ืน

การแก้ไขป�ญหาและความช่วยเหลือ

เปนการเปดดูปญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดระหวางการประชุม โดย Google Meet จะวิเคราะหขอมูลทาง

ดานความเสถียรของอินเทอรเน็ต ปริมาณงานของระบบคอมพิวเตอร ทําใหเราสามารถรูถึงปญหาและสามารถ

แกไขไดถูก
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เปนการต้ังคาความคมชัดและความละเอียดของวิดีโอใหเหมาะสม รวมถึงต้ังคากลอง ไมค วาสามารถใช

ไมคหรือกลองตัวไหนจึงจะเหมาะสมกับอุปกรณ มีความหลากหลายในการเช่ือมตอของอุปกรณคอมพิวเตอร

การตั�งค่าเสียงและวีดีโอ
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การประชุมแบบออนไลนสามารถใหการประชุมไดสะดวกมากย่ิงข้ึน แตการทํางานหรือการประชุมตาง ๆ 

จะตองมีการวางแผนการประชุม สามารถวางวันเวลาการประชุมอยางชัดเจนเพ่ือใหเกิดความพรอมของผูเขา

รวมประชุมไดเตรียมตัวกับการประชุมและการประชุมลวงหนา สําหรับโปรแกรม Google Meet มีประสิทธิภาพ

ในการจัดวางแผนโดยใช google calendar หรือปฏิทินของ Google น่ันเอง ซ่ึงจะทํางานโดยเช่ือมตอในการ

แจงเตือนวันเวลาท่ีเรากําหนดจะแจงเตือนไดเหมือนปฏิทิน ทําใหการประชุมผาน Gmail ของเราน้ันมี

ประสิทธิภาพและสามารถใชงานไดฟรีอีกดวย

PART 2 : GOOGLE MEET 
วางแผนการจัดประชุมล่วงหน้า

วิธีกําหนดการประชุมล่วงหน้า

1. กดเลือกกําหนดเวลาใน Google ปฏิทิน

1
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2. เราจะเจอกําหนดการต่าง ๆ ที�เรากําหนดเองทั�งหมด

3. เริ�มจากการกําหนดชื�อการประชุม วันและเวลาประชุม

เราสามารถเลือกวันและระยะเวลาในการประชุมไดอยางอิสระ และยังสามารถกําหนดไดวาจะเกิดซ้ํา

หรือไม ซ่ึงทําใหเราไมตองต้ังคาการประชุมลวงหนาบอย ๆ เชน 
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ปกติสถานท่ีในการประชุมเราจะสามารถใสสถานท่ีท่ัวไปได แตเราจะใชการประชุมผาน Google Meet 

ก็ไมจําเปนตองเพ่ิมสถานการณประชุมลงไป แตสามารถเพ่ิมลงไปไดในกรณีท่ีเราใชในการจัดประชุมปกติและเรา

ตองการวางแผนการประชุมลวงหนา ก็สามารถใชปฏิทินของ Google ไดเชนกัน

เราสามารถเลือกไดวาจะแจงเตือนการประชุมลวงหนาไดก่ีวัน ก่ีนาที ก่ีช่ัวโมงกอนถึงวันประชุม โดยจะ

แจงเตือนกอนถึงวันประชุมตามเวลาท่ีเรากําหนด ซ่ึงสามารถเลือกไดหลากหลายเพ่ือความยืดหยุนในการแจง

เตือน

และยังสามารถเพ่ิมการแจงเตือนไดเพ่ือปองกันการลืมวันประชุม โดยเลือกไดวาจะแจงเตือนไดท่ีอีเมล

ของเราหรือ Gmail ท่ีเราใชงาน Google Meet ก็จะแจงเตือนเราไดปกติผานอีเมล

4. สถานที�ในการประชุม

5. ตั�งค่าการแจ้งเตือนการประชุม
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เราสามารถเพ่ิมรายละเอียดของการประชุมได อยางเชน การเพ่ิมไฟลหรือพิมพรายละเอียดตาง ๆ ลงไป

ไดเลย ซ่ึงจะแสดงรายละเอียดในปฏิทินของ Google ของเราเพ่ือชวยใหทราบรายละเอียดตรงกันตามท่ีเราได

ประกาศหรือมอบหมายหนาท่ีตาง ๆ และแสดงผลถึงความเปนสวนตัว

เราสามารถเพ่ิมผูเขารวมประชุมไดดวยอีเมลท่ีเราสามารถเพ่ิมไปในการใสรายละเอียดการประชุมไดเลย

จะทําใหเราไมตองไปเดินแจงรายละเอียดการประชุมดวยตัวเองแตสามารถแจงใหทราบไดดวยอีเมลและยัง

กําหนดสถานะหรือสิทธ์ิในการแกไขไดอีกดวย

6. เพิ�มรายละเอียดการประชุม

7. เพิ�มผู้เข้าร่วมประชุม
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การดําเนินการเพ่ิมเติมสามารถทําไดหลากหลายเก่ียวกับการพิมพรายละเอียดออกมาเปนรูปแบบ

การพิมพ ลบ ทําซ้ํา เผยแพรกิจกรรมหรือเปล่ียนเขาของท่ีจัดการประชุมก็สามารถทําได และสามารถกดบันทึก

8. ดําเนินการเพิ�มเติมและบันทึก

 9. ตารางการประชุมในปฏิทิน
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LINE 

เว็บไซต์สาํหรับ
การสอนออนไลน์

หมวดที�  1
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1. ประวัติ
1.1เปล่ียนไลนท่ีแสนธรรมดาให

เปนหองเรียนออนไลน
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เปลี�ยนไลน์ที�แสนธรรมดา
ให้เป�นห้องเรียนออนไลน์

1.1 ดาวนโหลดได ท้ังสมารทโฟนและแท็บเล็ต ท้ังระบบปฏิบัติการ ANDROID และ IOS โดย

คนหาแอปพลิเคชันท่ีช่ือ LINE แลวคลิกติดต้ังไดเลย

ระบบปฏิบัติการ IOS สามารถดาวนโหลด

แอปพลิเคชันไลนได ท่ี APP STORE

 

 

 ระบบปฏิบัติการ ANDROID สามารถ

ดาวนโหลดแอปพลิเคชันไลนได ท่ี 

GOOGLE PLAY

 

ถาถามถึงแอปพลิเคชันท่ีเขาถึงงายท่ีสุดสําหรับคนทุกชวงวัยไมวาจะเด็ก วัยรุน ผูใหญ หรือ

แมกระท่ังผู สูงอายุท่ีมีสมารทโฟนคงหนีไมพนแอปพลิเคชัน LINE โดย LINE เปนแอปพลิเคชัน

สําหรับการติดตอส่ือสารท่ีตองติดตอผานอินเทอรเน็ตน่ันเอง ซ่ึงแอปพลิเคชัน LINE เปนการรวม

มือระหวางบริษัท Naver Japan Corporation และบริษัท livedoor โดยมี NHN Japan เปนผู

พัฒนาฟเจอรตาง ๆ ท้ังน้ีดวยความท่ีเปนแอปพลิเคชันยอดฮิตน้ีเองจึงมีความนาสนใจอยางมากท่ี

จะเปล่ียนจากแอปพลิเคชันท่ีใชสําหรับส่ือสารท่ัวไปมาเปนหองเรียนออนไลนอยางมีประสิทธิภาพ

ไปดูกันเลยวาเราจะสามารถทําไดอยางไร

LINE

2.1การดาวโหลด

2.การใช้งาน

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์

1.ประวัติ

54



 1.2 ดาวนโหลดแอปพลิเคชัน Line ซ่ึงสามารถใชไดกับคอมพิวเตอรและ

โนตบุกท่ีใชระบบปฏิบัติการ Windows 

 1. เขา link www.line.me/th/ สําหรับผูท่ีใช LINE บนคอมพิวเตอร 

 2. คลิกท่ีดาวนโหลดไดเลย

3. คลิกเพ่ือดาวนโหลด

4. เม่ือดาวนโหลดเสร็จส้ินจะไดไฟลช่ือ LineInst ใหคลิกเพ่ือติดต้ังโปรแกรม

1

2

3

4
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5. เลือกเมนูภาษาท่ีตองการใช

6. ในหนา Start installing LINE ใหคลิกปุม Next

7. ตามดวยคลิกปุม I Agree เปนอันเสร็จส้ิน 

8. เม่ือเปดโปรแกรม Line ข้ึนมาเราจะสามารถเลือกการล็อคอินเขาไลนไดสองแบบ คือ login ผานอีเมลท่ีสมัครไลนและ

login ผาน QR Code

7

5

6
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1. เม่ือสมัครใชงานแอปพลิเคชัน LINE เรียบรอยแลวใหคลิกเพ่ิมเพ่ือน

2. คลิกท่ีสรางกลุมเพ่ือเร่ิมตนการสรางกลุม

3. คลิกเพ่ือเปล่ียนภาพประจํากลุม

4. ต้ังช่ือกลุมโดยกําหนดความยาว ไมเกิน 50 ตัวอักษร

5. คลิกเพ่ือสรางกลุม

6. เม่ือเขามาในกลุม ใหคลิกเลือกเมนูเพ่ิมเติม

1
2

3

4

5 6

2.2 การสร้างกลุ่มและการแชร์กลุ่ม
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8. คลิกแชรเปน QR code เพ่ือสงใหเพ่ือนหรือ upload บนชองทางตางๆ

9. สงเปน link ใหเพ่ือนสามารถคลิกเขากลุมไดเลยโดยไมตองสง QR code

10. หรือจะสงเปนอีเมลเพ่ือแสดงถึงความเปนทางการ

11. สง sms ไดแตควรระวังเพราะอาจมีคาใชจายเพ่ิมเติม

7. คลิกท่ีเชิญเพ่ือเร่ิมแชรกลุมหรือเพ่ิมเพ่ือนเขามาในกลุม

7

8

9 10

11
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1. เลือกเคร่ืองหมาย ขีดสามขีดดานบนหนาจอแชท           

      

3. ฟ�เจอร์ภายในกลุ่ม LINE 

3.1 การสร้าง album

2. เลือก album เพ่ือเร่ิมสรางอัลบ้ัม        

เปนหน่ึงในฟเจอรท่ีมีประโยชนมาก เพราะปกติ LINE จะไมเก็บขอมูลรูปภาพท่ีสงในแชท หากถึง

ระยะหน่ึงจะทําใหไมสามารถเปดไฟลรูปได ดังน้ันการสราง album ไวเก็บไฟลรูปจะสามารถเก็บไฟลรูป

ไวไดตลอดจนกวาจะมีการลบกลุมน้ันเอง

1

2

3

4

5

6
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**หมายเหตุ สามารถต้ังช่ือ album ไดสูงสุด 50 ตัวอักษรเทาน้ัน ในกรณีท่ีเราไมไดต้ังช่ือ album ระบบจะต้ัง

ช่ือเปนวันท่ี ๆ เราสราง album น้ันโดยอัตโนมัติ และในหน่ึงหองแชทจะไมสามารถต้ังช่ือ album ซ้ํากันได

 คลิกเคร่ืองหมายขีดสามขีดดานบนหนาจอแช็ต  

 คลิกท่ีโนตเพ่ือทําการสรางโนต   

1.

2.

3.2 การสร้างโน้ต

3. เลือกรูปท่ีตองการบันทึกจะมีเลขจํานวนรูปบอกอยู

4. เม่ือเลือกรูปภาพท่ีตองการเรียบรอยแลวคลิกปุม ตอไป 

5. ต้ังช่ือ album ตามท่ีตองการ

6. เลือกสราง album

3. คลิกท่ีโนตดานบน

4. ต้ังช่ือโนต

5. คลิกโพสตไดเลย

 

เพ่ือแนบส่ิงตาง ๆ ไมวาจะเปนไฟลงาน link URL ขอมูลตําแหนงท่ีต้ัง โดยสามารถแนบรูปภาพ/วิดีโอได

ไมเกิน 20 ไฟลและ stickers ไมเกิน 20 ภาพตอ 1 โพสต และขอมูลตําแหนงท่ีต้ังสามารถแนบได 1 ขอมูลตอ

1 โพสต มาดูวิธีสรางโนตกันเลย

1

2

3

4

5
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1. ถาอยูในกลุมแลว เลือกเคร่ืองหมายบวก

2. หลังจากน้ันคลิก โหวต

3. เลือก “สรางโหวต” 

1. เลือกท่ีรูปโทรมุมบนซายมือ

2. โทรออกดวยเสียง (Call) สามารถประชุมสายไดมากสุดถึง 200 คน

3. โทรวิดีโอ (Video Call) สามารถประชุมสายไดมากสุดถึง 200

4. LIVE การนําเสนอหรือพรีเซนตงาน โดยสมาชิกสามารถเขารวมไดมากสุดถึง 500 คน

เคยไหมครับเวลาขอตกลงของหัวขอท่ีตองการขอสรุปท่ีมีจํานวนคนมากจะทําใหเกิดความวุนวาย ตัด

ปญหาชุลมุนน้ีดวยการสรางโพลผาน line กลุม เพ่ือใหสมาชิกในกลุมน้ันไดโหวตรวมกัน เพียงแคน้ีก็สามารถ

หาขอสรุปในเร่ืองท่ีตองการไดอยางงายดาย 

3.4การสร้างโพล

3.3การประชุมสายแบบกลุ่ม

1 2 3 4

1

2 3

61



4. คลิกเลือก “ขอความ”

5. ใสหัวขอสําหรับการโหวต

6. ใสตัวเลือกท่ีตองการใหโหวต

7. เม่ือใสหัวขอและตัวเลือกในการตอบแลวสามารถเลือกเพ่ือกําหนดเวลาส้ินสุดโหวต1,    โหวตไดหลายขอ,

โหวตแบบไมแสดงช่ือ และเพ่ิมตัวเลือกได 

8. คลิกเสร็จส้ิน เพียงเทาน้ีก็จะไดโพลมาใชแลว

3.5 การแชร์หน้าจอ

คนท่ีใชแอปพลิเคชัน LINE บนสมารทโฟนสําหรับการประชุมงานดวยวิดีโอคอลบอย ๆ ในตอนน้ี LINE

เวอรชันใหมสามารถแชรหนาจอบนสมารทโฟนไดแลวจากเดิมท่ีสามารถใชงานไดแคเฉพาะบคอมพิวเตอร 

ในสวนของการแชรหนาจอน้ันใหเราโทรวิดีโอคอลหาเพ่ือนหรือกลุมตามปกติ ซ่ึงจะแบงเปน 2 ระบบปฏิบัติ

การไดแก

8

4

6

5

7
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 ใครที�ใช้ iphone ระบบปฏิบัติการ ios 

1. เม่ือเร่ิมคอลวีดีโอแลวใหเลือกการแชรหนาจอ

2. จากน้ันเลือกท่ีหนาจอของคุณหรือ youtube ตามสมควร

และใครที�ใช้ Android

1. เม่ือเร่ิมคอลวีดีโอแลวใหเลือกการแชรหนาจอ

2. เลือกท่ีหนาจอของคุณหรือ youtube ตามสมควร

3. จากน้ันเลือกแอปพลิเคชัน LINE เพ่ือเร่ิมการแชรหนาจอไดเลย

3. แลวจะมีหนาตางใหมปรากฎข้ึนท่ีดานลาง เพ่ือใหเราเร่ิมทําการแชรหนาจอ

4. จากน้ันใหกดปุม Record ท่ีอยูมุมขวาลางเพ่ือทําการแชรหนาจอของเราไดทันที

ถือเปนอีกฟเจอรท่ีมีประโยชนสําหรับการประชุมงานในชวง Work From Home สามารถนําไปทดลองใชงาน

กันไดเลย

12

3

1

2 3

4
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3.6 การใช้งาน LINE MEETING

เปนการประชุมแบบออนไลน ฟเจอรน้ีมีความแตกตางกับการวีดีโอคอลปกติอยางไร? สําหรับการใชงาน

 LINE MEETING เราไมจําเปนตองสรางกลุม แตเราสามารถประชุมออนไลนไดทันทีผานการสง link หรือเชิญ

เขากลุมโดยไมจํากัดจํานวนผูเขารวม เรามาเร่ิมใชกันเลย

LINE มีจุดดอยท่ีหลายคนตองเคยประสบมาแลวก็คือ เม่ือยายอุปกรณส่ือสารแลวขอความเกา ๆ จะหาย

ไปท้ังหมด น่ันก็เปนเพราะ LINE ไมไดเก็บประวัติการ chat ไวบนเซิรฟเวอร แตจะเก็บไวในเคร่ืองของผูใชทําให

เม่ือลบแอปฯ หรือยายเคร่ือง ขอความก็จะหายไปจนหมด นอกเสียจากผูใชจะทําการ Back up ขอความเก็บไว

เอง วันน้ีเราก็เลยจะมาสอนวิธี Back up ขอความอยางงาย ๆ กัน โดยการ Back up น้ีจะสามารถเก็บไวได

เฉพาะขอความท่ีเปนตัวอักษรเทาน้ัน สวนรูปภาพและสติกเกอรจะไมถูก Back up เอาไว ถาหากใครตองการ

เก็บรูปภาพสําคัญ ๆ ไวจะตองเลือกเซฟหรือเก็บแตละรูปไวใน Keep เอง

1. เมิ่ือเขามาท่ีหนาแช็ตใหเลือกรูปการประชุม

2. คลิกเพ่ือเร่ิมการประชุมไดเลย

3. คลิกเชิญเพ่ือนหรือกลุมเพ่ือใหเขาถึงหองการประชุมได

4. คัดลอก link เพ่ือสงในชองทางตาง ๆ

3.7 แนะนําการสํารองข้อมูล

1

4

2

3

64



3. เลือกสํารองขอมูล

1. เลือกรูปฟนเฟองเพ่ือทําการต้ังคา

2. เลือกแช็ต

 ใครที�ใช้ iphone ระบบปฏิบัติการ ios 

4. เลือกสํารองขอมูลตอนน้ี

1

1

1

1
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1. เม่ือทําการเขาการต้ังคาใหเลือกท่ีแช็ต

2. เลือกสํารองขอมูล และเรียกขอมูลประวัติการแช็ต

3. เลือกสํารองขอมูลไปยัง Google ไดรฟ

4. เลือกหรือเพ่ิมบัญชี Google ไดรฟ

และใครที�ใช้ Android

1

2

3

4
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ถาถามถึงแอปพลิเคชันท่ีเขาถึงงายสุดสําหรับมือใหม ไมวาจะเปน ครู อาจารย ผูปกครอง เด็กเล็ก และ

หลายคนท่ีมีติดเคร่ืองสมารทโฟนโดยไมตองสมัครใหมใหยุงยาก หลาย ๆ คนอาจพูดเปนเสียงเดียวกันวาคือ

LINE น่ันเอง ถึง LINE น้ันอาจใชทดแทนหองเรียนไมไดท้ังหมด แตก็ไมไดแพแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ เลย คร้ังน้ีเรา

มาดูกันวาจากการแนะนําวิธีการใชงานขางตน เราสามารถนํามาประยุกตใชกันไดอยางไร เร่ิมจาก

4.1 Chat

เราสามารถใชการ chat เพ่ือพูดคุยถามตอบท่ัวไป คอมเมนตงานใหเพ่ือนในกลุมไดรู หรือหากตองการคุย

กับผูใชงานอ่ืนโดยตรงก็สามารถใส @ ตามดวยช่ือเพ่ือระบุไดทันที นอกจากน้ีใน chat เราก็ยังสามารถอัปโหลด

รูปภาพ วิดีโอ ลิงก หรือไฟลไดแบบงาย ๆ อีกดวย

4. ใช้ LINE ให้เป�นห้องเรียนออนไลน์

ใขในการเรียน พูดคุย หรือปรึกษางานท้ังแบบสวนตัวหรือแบบกลุม โดย Voice Call จะพูดคุยผานการ

ใชเสียงเทาน้ัน และแบบ Video Call สามารถพูดคุยกันแบบใชเสียงท่ีสามารถเห็นหนาผูสนทนาได

4.2 Voice Call / Video Call

4.3 Live

ใชสอนหรือพูดคุย พรอมกับสามารถเห็นคําถามท่ีสงมาจากผูเขาชม และสามารถแชรหนาจอไดท้ังบน

คอมพิวเตอรและสมารทโฟน โดยรองรับจํานวนถึง 500 คนเลยทีเดียว
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“ท้ังน้ีในการจัดการเรียนการสอนออนไลนท่ีดีไมไดข้ึนอยูกับอยางใดอยางหน่ึง เพราะมีหลายปจจัยท้ัง

ภายใน ภายนอกท่ีสงผลตอการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน และแอปพลิเคชัน LINE ก็เปนอีกเคร่ืองมือ

หน่ึงท่ีชวยใหการเรียนการสอนของผูสอนมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึนไดตามศักยภาพ ความพรอมของตัวผูสอน

และตัวผูเรียน”

4.6Album

ใช upload รูปภาพเพ่ือสงงาน เหมาะกับการเก็บเปนเลมรายคนหรือรายโปรเจกต เชน กําหนดให

นักเรียนงานสงทุกสัปดาห ทําใหเม่ือจบเทอมสามารถดูพัฒนาการของงานท้ังหมดได

4.4 Note

สามารถโพสตประกาศ โจทย เน้ือหา รวมถึงการบานตาง ๆ ใหผูเรียน ซ่ึงสามารถสงงานโดยการตอบ

คอมเมนทไดแบบไมยุงยากและมีความสะดวก

ใชสําหรับการลงคะแนนเสียงในเร่ืองตาง ๆ หรือสรางคําถามเพ่ือใหนักเรียนไดตอบเพ่ือวัดความเขาใจใน

เน้ือหาความรูของนักเรียน

4.5 Vote
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5.อ้างอิง



WEBEX 

เว็บไซต์สาํหรับ
การสอนออนไลน์

หมวดที�  1
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หากเราพูดถึงโปรแกรมท่ีนิยมใชในการประชุม หน่ึงในน้ันยอมมี Webex หรือ CISCO Webex อยาง

แนนอนหรือหากใครยังไมรูจักกับเจาโปรแกรมตัวน้ี Webex คือ Application Video Conference สําหรับ

การประชุมทางไกลซ่ึงเปน 1 ใน Application ท่ีไดรับความนิยมในปจจุบันน้ีน่ันเอง

เราเคยสงสัยไหมวาบริษัท CISCO ท่ีเปนผูใหบริการเจาโปรแกรมการประชุมยอดฮิตตัวน้ีเปนบริษัท

อยางไร? และเราสามารถไวใจไดจริงหรือ? 

W E B E X  
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์

ประวัติ

CISCO เป�นใคร ทําไมเราถึงต้องใช้ WEBEX ของ CISCO?

“Network Security: Firewall: Threat Monitoring - Bangkok, Thailand.” i-secure, 18 Apr. 2017,

www.i-secure.co.th/. 
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CISCO เปนบริษัทขนาดใหญท่ีต้ังอยูในแคลิฟอรเนีย ท้ังผลิตและจัดจําหนายอุปกรณฮารดแวรเครือขาย

เทคโนโลยีข้ันสูง นอกจากน้ียังใหความสําคัญในดานความปลอดภัยของขอมูลเครือขาย โดย Webex เปนเพียง

บริการสวนหน่ึงของ CISCO เทาน้ัน 

แลวทําไมเราถึงควรไวใจ CISCO? อยางท่ีเราไดทราบมาวาบริษัท CISCO น้ันเปนบริษัทขนาดใหญ มีช่ือ

เสียงโดงดังเปนท่ียอมรับในระดับโลกและมีผูใชงานมากมายจากหลากหลายประเทศ

CISCO ในประเทศไทย

(รูปภาพจากคุณ Kasem Thiptarajan Google map อางอิงอยูสวนทายของบทความ) 

บริการแบบ Help Desk รับเคสปญหาตาง ๆ จากลูกคา และชวยแกไขปญหาเบ้ืองตนใหกับลูกคา

ท่ีมาหาท่ีศูนยบริการ

บริการ On-Site บริการสงวิศวกรเขาแกไขปญหาหนางานใหกับลูกคาในทันที

ในประเทศไทย CISCO มีศูนยบริการลูกคาต้ังอยูท่ีเซ็นทรัลเวิรล หากสงสัยกันวาศูนยบริการลูกคามี

ประโยชนอยางไรและมีการใหบริการอะไรบาง? ศูนยบริการลูกคาของบริษัท CISCO ในประเทศไทยน้ันมีการให

บริการดังตอไปน้ี

โดยการบริการท้ังสองท่ีกลาวมาน้ีจะถูกใหบริการเปนภาษาไทยจึงทําใหผูใชบริการ Service และ

โปรแกรมตาง ๆ ของ CISCO ในประเทศไทย สามารถแกไขปญหาตาง ๆ ท่ีมีความเก่ียวของกับ CISCO ไดงาย

และสะดวกรวดเร็วมากข้ึนจากเดิมท่ีตองติดตอ Support เปนภาษาอังกฤษจากบนเว็บไซตเทาน้ัน ซ่ึงตอนน้ีผูใช

บริการในประเทศไทยสามารถติดตอส่ือสารดวยภาษาไทยไดแลวอีกท้ังยังสามารถไปรับบริการแกปญหาตาง ๆ

ในรูแบบ On-Site ไดท่ีศูนยบริการอีกดวย เรียกไดวาทลายกําแพงแหงภาษาซ่ึงเปนจุดออนสําคัญของใคร

หลาย ๆ คนไดอยางหมดจดเลยทีเดียว
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เม่ือทําความรูจักกับบริษัทกันไปแลว ทีน้ีเรามาเร่ิมทําความรูจักกับ Cisco Webex กันเลยดีกวา ! 

เร่ิมแรกการท่ีเราจะใชงาน Webex ไดน้ันเราจําเปนจะตองลงทะเบียนบัญชีผูใชเสียกอน และสําหรับ

การสมัครใชงาน Cisco Webex เราสามารถใชแค email ในการสมัครใชงานไดฟรีโดยไมเสียคาใชจาย โดย

เขาไปท่ี Webex.com จากน้ันใส email และต้ังรหัสผาน ในสวนของการใชงานสามารถทําไดท้ังบนเว็บ

เบราวเซอรและผานแอปพลิเคชันบน iOS , Android ท้ังสมารทโฟนและ Tablet

(รูปภาพจากคุณ Kasem Thiptarajan Google map อางอิงอยูสวนทายของบทความ) 

เงื�อนไขการให้บริการของ WEBEX

(รูปจากเว็บไซต https://www.webex.com/pricing/index.html) 
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โดยผูใชงานแบบท่ีไมเสียเงินน้ันจะสามารถใชงานการประชุมออนไลนไดเพียง 50 นาที และมีผูเขารวม

การประชุมไดไมเกิน 100 คน แตถาหากการใชงานในรูปแบบฟรีน้ันไมเพียงพอตอความตองการของคุณ

Webex ยังมีแพ็กเกจรายเดือนท่ีจะทําลายขอจํากัดตาง ๆ ในการใชโปรแกรม ดังน้ี

(รูปจากเว็บไซต https://www.webex.com/pricing/index.html) 

1. Starter แพ็กเกจเร่ิมตนท่ีมีราคาถูกท่ีสุด มีคาใชจายรายเดือนท้ังส้ินอยูท่ี $ 13.50 / 400 บาท

หากผูใชซ้ือแพ็กเกจน้ีจะทําใหขอจํากัดในดานการประชุมออนไลนหมดไป ผูใชสามารถใชงานโปรแกรมประชุม

ออนไลนไดถึง 24 ช่ัวโมงตอคร้ัง โดยมีผูเขารวมไดถึง 100 คน พรอมกับพ้ืนท่ีในการเก็บขอมูลออนไลน 

(Cloud storage) ปริมาณ 5 GB และยังเพ่ิมความสามารถในการใชงานฟงกชันถอดเทปเสียงเพ่ือแปลงไฟล

เสียงการประชุมเราใหกลายเปนลายลักษณอักษรไดอีกดวย 

(รูปจากเว็บไซต https://www.webex.com/pricing/index.html) 
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2. Business แพ็กเกจช้ันธุรกิจท่ีเกิดมาเพ่ือตอบสนองตอผูท่ีตองการใชงาน Webex ประชุมกับผูใชงาน

ทานอ่ืน จํานวนมากในแพ็กเกจช้ันธุรกิจน้ีผูใชงานจะสามารถสรางการประชุมท่ีมีผูเขารวมไดสูงสุดถึง 200 คน

และเพ่ิมพ้ืนท่ีในการเก็บขอมูลออนไลน (Cloud storage) จากปริมาณ 5 GB เปน 10 GB โดยราคาของ

แพ็กเกจช้ันธุรกิจจะอยูท่ี $ 26.95 (ประมาณแปดรอยบาท) 

(รูปจากเว็บไซต https://www.webex.com/pricing/index.html) 

3. Enterprise Plan แพ็กเกจระดับแผนองคกรท่ีจะปลดล็อกทุกขอจํากัด ผูใชสามารถเลือก customize 

แพ็กเกจไดตามตองการ โดยราคาของแพ็กเกจน้ีไมแนนอนข้ึนอยูกับความตองการของผูใชงาน โดยท่ีไมสามารถ

กดซ้ือและชําระเงินไดในทันที จําเปนตองติดตอกับตัวแทนจําหนายของบริษัท Cisco เสียกอน

FEATURES น่ารู้คู่ WEBEX
หลังจากท่ีไดอานมาจนถึงจุดน้ีหลายคนคงพอเขาใจคราว ๆ ถึงสิทธิประโยชนท่ีผูใชงานจะไดในใชงาน

โปรแกรม Webex ของ Cisco แตฟเจอรท่ีนาสนใจของ Webex ยังไมหมดเพียงเทาน้ี โดยโปรแกรมน้ียังมี

ฟเจอรท่ีสามารถใชงานไดฟรีและเปนประโยชนแกผูนําเสนองานในท่ีประชุมออนไลน (Presenter) หรือ

ครูผูสอนท่ีใช Webex เปนส่ือในจัดการเรียนรูอีกมาก อาทิ

ระหวางการประชุมผูใชสามารถกดแชรหนาจอรวมถึงแชรไฟล Media ตาง ๆ ใหผูเขารวมการประชุม

ทานอ่ืนสามารถรับชมพรอมกันได โดยมีวิธีการดังตอไปน้ี

การแชร์สกรีน (SHARE SCREEN) 
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3. เม่ือแถบเคร่ืองมือขางบนปรากฏข้ึน จะแสดงวาในตอนน้ีหนาจอของเรากําลังถูกแชรใหผูเขารวมประชุม

สามารถรับชมไปพรอมกันไดแลว

1. คลิกปุม Share ท่ีอยูก่ึงกลางของแถบดานลางของโปรแกรม

2. เลือกหนาจอหรือส่ือท่ีตองการใหผูเขารวมประชุมรับชมรวมกับเรา
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4. หากตองการหยุดการแชรหนาจอ เพียงแคคลิก Stop Sharing สีสมท่ีแถบดานบน

ฟเจอรกระดานดํา (White Board) เปนฟเจอรท่ีสามารถทําใหทุกคนมาเขียนในกระดานเดียวกันได 

ในเวลาท่ีตองการระดมไอเดียบางอยางรวมกันหรือใชในการสอนนักเรียนก็สามารถทําไดเชนเดียวกัน โดยมีวิธี

การดังตอไปน้ี 

กระดานดํา (WHITE BOARD)  
 

1. คลิกปุม Share ท่ีอยูก่ึงกลางของแถบดานลางของโปรแกรม
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4. จากน้ันกระดานจะปรากฏข้ึนบนหนาจอสนทนาของผูเขารวมประชุม โดยทุกคนสามารถพิมพหรือขีดเขียน

ขอความลงไปได

2. เล่ือนแถบดานขางลงมาจนสุดจะเห็นคําส่ัง New WhiteBoard 

 

3. คลิก New WhiteBoard เพ่ือสรางกระดานไดเลย
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5. เม่ือตองการเลิกใชงานกระดาน เพียงคลิก Sharing WhiteBoard ท่ีดานบน และคลิกสัญลักษณกากบาท 

จากน้ันจะมีหนาตางจากระบบ pop up ข้ึนมาเพ่ือถามวาเราตองการปดกระดานใชหรือไม ใหเราคลิกใชไดเลย 

Webex น้ันมีฟเจอรสําหรับการประชุมในรูปแบบของการสรางกลุมงาน (Spaces) หรือสรางเปนทีมยอย 

ไดดวย (Teams) โดยมีวิธีการแบงหองหรือสรางกลุมดังตอไปน้ี

การสร้างกลุ่มทํางาน (BREAKOUT SESSIONS)
 

1. คลิกปุมสัญลักษณจุดสามจุดท่ีอยูค่ันกลางระหวางปุมแสดงอารมณ และปุมวางสาย
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2. เลือกฟงกชันดานลางสุดจากแถบท่ีปรากฏข้ึนมาเพ่ือเปดการใชงาน Breakout Sessions

3. หลังจากท่ีเปดการใชงาน Breakout Sessions จะมีหนาตาง Breakout session assignments ท่ี 

pop up ข้ึนมา ใหเราต้ังคาจํานวนหองตามความตองการ และคลิก Create Assignments ไดเลย
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4. เม่ือคลิก Create Assignments แลว จะปรากฏหนาตางใหม pop up ข้ึนมาอีกคร้ัง ซ่ึงหนาตางน้ี

ตางน้ีเราเราสามารถปรับเปล่ียนแกไขจํานวนของ Breakout sessions รวมไปถึงช่ือและปริมาณของผูเขา

ประชุมท่ีอยูในแตละ session โดย

4.1 ตําแหนงปุมหมายเลขหน่ึง ใชการเพ่ิมจํานวนของ session 

4.2 ตําแหนงปุม Rename ใชในการเปล่ียนช่ือของ session

4.3 ตําแหนงปุม Assign ใชจัดการเพ่ิมลดจํานวนผูประชุมใน session

4.4 ตําแหนงปุมหมายเลขสอง คลิกเม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยแลว และตองการเร่ิมการแบงหอง 

(Breakout sessions)

1

2

5. หากเราตองการจบการแบงหองประชุม (Breakout sessions) เพ่ือกลับมาประชุมรวมกันในหองใหญ

อีกคร้ัง เพียงแคคลิก End all Breakout sessions ริมขวาลางของหนาตาง Breakout sessions

assignments เทาน้ีผูเขาประชุมทุกคนก็จะยายกลับมาอยูในหนาตางประชุมรวมกันแลว
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การบันทึกการประชุมเป�นไฟล์ MP4
 

เราสามารถบันทึกการประชุมเปนไฟล MP4 ได โดยไฟลจะถูกจัดเก็บในอุปกรณของผูสรางการประชุม

(Host) หรือสามารถเก็บไฟลไวบนพ้ืนท่ีในการเก็บขอมูลออนไลน (Cloud storage) ไดในกรณีท่ีซ้ือแพ็กเกจ

ระดับช้ันธุรกิจข้ึนไป โดยการบันทึกการประชุมน้ันมีวิธีการดังตอไปน้ี

 

1. คลิกปุม Record ท่ีแถบดานลาง

2. คลิก Record สีแดงจากหนาตางท่ี pop up ข้ึนมา
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3. เม่ือทําการคลิก Record เรียบรอยแลว เราสามารถสังเกตวาวิดีโอการประชุมของเราไดถูกบันทึกแลว

จากแจงเตือนท่ีดานบนขวาของหนาตาง หรือตางหนาเล็กท่ีจะ pop up ข้ึนมาเม่ือเราคลิกปุม Record 

4. เม่ือตองการหยุดบันทึกใหคลิก Stop ในหนาตางขนาดเล็กท่ี pop up ข้ึนมาจากปุม Record 

ไฟลจะถูกบันทึกลงเคร่ืองของผูใชงานหรือพ้ืนท่ีในการเก็บขอมูลออนไลน (Cloud storage) โดยอัตโนมัติ
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DISADVANTAGE
ในเม่ือกลาวถึงฟเจอรและขอดีของ Webex ไปแลว มาถึงขอจํากัดของโปรแกรมน้ีบาง โดยขอจํากัด

ดังกลาวไดศึกษามาจากเว็บไซต trustradius ซ่ึงเปนเว็บไซตท่ีรวบรวมรีวิวการใชงานซอฟตแวรในตาง

ประเทศท่ีมีผูใชงานจํานวนมาก 

ระบบ UI (USER INTERFACE)

Webex น้ันคอนขางใชงานยากมีความซับซอน ไมเหมาะแกมือใหมเม่ือเปรียบเทียบกับโปรแกรม

อ่ืน ๆ เน่ืองจากมีลูกเลนท่ีซับซอนอยูใน UI ท่ีดีไซนออกมาใหดูสบายตา เชน การแยกหองประชุม (Breakout

Sessions) ท่ีไดแนะนําไปขางตน ซ่ึงเปนฟงกชันท่ีมีหลายข้ันตอน หากผูใชขาดความชํานาญ หรือไมมีความ

เช่ียวชาญดานการใชภาษาอังกฤษอาจทําใหใชงานไดไมเต็มประสิทธิภาพเพราะโปรแกรม Webex น้ันไมมี

บริการ User Interface ในภาษาอ่ืน

ค่าใช้จ่ายเพิ�มเติม (ADDITIONAL COST)

มีคาใชจายหากตองการใชงานแบบไมจํากัดเวลาหรือตองการใชเวลาในการประชุมท่ีมากข้ึน

แนนอนวาหากเราตองการใชงานโปรแกรม Webex ไดอยางเต็มประสิทธิภาพแลวยอมตองมีคาใชจายเพ่ิม

เติมท่ีตองจายเปนรายเดือน ซ่ึงการประชุมหรือการจัดการเรียนการสอนน้ันยากท่ีจะจบลงไดในเวลาท่ีทาง

โปรแกรมเปดใหใชงานไดฟรี ดังน้ันเม่ือเทียบกับโปรแกรมการประชุมคูแขงท่ีสามารถใชงานไดอยางไมจํากัด

เวลาแลวถือวา Webex ยังมีคาใชจายเพ่ิมเติมเปนขอจํากัดอยางหลีกเล่ียงไมได

EXTRA

เทาน้ีเราก็สามารถเขาใจโปรแกรมการประชุมออนไลนอยาง Cisco Webex กันแลว คําถามตอไปก็คือ 

Cisco Webex เหมาะกับใคร? 

ในเว็บไซตอยางเปนทางการของ Cisco เราจะเห็นไดอยางชัดเจนวาบริษัทสัญชาติแคลิฟอรเนียบริษัทน้ี

ระบุกลุมเปาหมายชัดเจน และมุงเนนขายโปรแกรมใหกับองคกร หรือบริษัททางธุรกิจอ่ืน ๆ เปนหลัก แต

โปรแกรม Webex ก็ยังมีคุณสมบัติยอดเย่ียมหลายอยางท่ีสามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดดี เชน

การบันทึกวิดีโอการประชุมเพ่ือใหนักเรียนสามารถกลับไปทบทวนได ท้ังน้ีดวยตัวโปรแกรมท่ีใชยากและ

ไมเปนมิตรกับผูใชเทาท่ีควรแมวาจะเปนผูใชท่ีเปนผูใหญ Cisco Webex น้ันจึงไมเหมาะท่ีจะใชสําหรับการ

เรียนการสอนเด็กในนักเรียนท่ีต่ํากวาระดับมหาวิทยาลัย เพราะ Webex ถูกออกแบบมาใหใชในการประชุม

เปนหลัก ไมไดสนับสนุนการทํากิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนมากเทาท่ีควร รวมถึง UI ท่ีใชงานยากอาจทําให

การเรียนการสอนเกิดความลาชาหรืออาจผิดพลาดไดงาย
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

การแชร์สกรีน (SHARE SCREEN) 
 

86

https://www.youtube.com/watch?v=NinR7dajIrg
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

กระดานดํา (WHITE BOARD) 
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

การสร้างกลุ่มทํางาน (BREAKOUT SESSIONS)
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

การบันทึกการประชุมเป�นไฟล์ MP4
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ZOOM

เว็บไซต์สาํหรับ
การสอนออนไลน์

หมวดที�  1
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https://www.motiongraphicplus.com/archives/12159

Zoom เปนซอฟตแวรท่ีใหบริการดานการประชุมทางไกลและการประชุมออนไลน เว็บไซตน้ีถูกกอต้ัง

เม่ือป พ.ศ. 2554 โดย เอริก ยวน หน่ึงในวิศวกรของทีมงานท่ีพัฒนาซอฟตแวร Webex ซ่ึง Zoom เปดให

บริการแกผูใชงานคร้ังแรกเม่ือเดือนมกราคม พ.ศ. 2556 ภายในระยะเวลาเพียง 5 เดือน Zoom มียอด

ผูใชงานมากกวาหน่ึงลานคน เอริกผูกอต้ังไดแนวคิดของโปรแกรม Zoom มาจากปญหาในสมัยเรียนท่ี

มหาวิทยาลัยประมาณ 30 ปท่ีแลวท่ีเขาตองเดินทางไปหาแฟนโดยการน่ังรถไฟกวา 10 ชม. และจากปญหา

ในวันน้ัน ตอนน้ี Zoom กลายเปนแอปพลิเคชันท่ีถูกประเมินคาไวสูงเกือบ 30,000 ลานบาท รวมถึงยอด

ดาวนโหลดยังคงสูงมากข้ึนเร่ือย ๆ ในปจจุบัน การเร่ิมกอต้ัง Zoom ของนาย เอริก ยวนน้ัน เกิดจากการท่ี

เขาไดมีโอกาสทํางานในบริษัทซอฟตแวรในปกก่ิง ซ่ึงในสมัยน้ันอินเทอรเน็ตในจีนยังไมแพรหลายมีเพียงคน

กลุมนอยเทาน้ันท่ีเขาถึงอินเทอรเน็ตไดบวกกับปญหาเร่ืองแฟนของเขาท่ีอยูไกลทําใหการติดตอพูดคุยกับแฟน

แตละคร้ังน้ันมีความลําบากเปนอยางมากจึงทําใหเอริก เห็นโอกาสในการทํางาน หลังจากน้ันเขาไดเขาทํางาน

ท่ีบริษัท Webex เปนเวลา 10 ป เขาจึงลาออกมาเพ่ือกอต้ังบริษัทของตนเองในป ค.ศ. 2011 และในปน้ัน

Zoom ก็ไดเกิดข้ึนน่ันเอง 

ZOOM เกิดขึ�นได้อย่างไร

Z O O M
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์
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แผนการให้บริการของ ZOOM จะมี 2 รูปแบบ

Zoom Basic ใหบริการฟรี จํานวนเวลาใชงานคร้ังละ 40 นาที ผูเขารวมไมเกิน 100 คน

Zoom Pro จํานวนเวลาใชงานไมเกิน 24 ช่ัวโมง ผูเขารวมไมเกิน 300 คน และบริการอ่ืน

วิธีเข้าใช้งานโปรแกรม ZOOM

การสมัครใชงานเปนส่ิงท่ีสําคัญเพราะเปนจุดเร่ิมตนในการใชงานโปรแกรมตาง ๆ หากเราไมสมัครก็

ไมสามารถใชงานได โดย Zoom ก็เปนโปรแกรมท่ีใชงาย การสมัครใชงานจึงไมยากมากนัก การสมัครใชงาน

Zoom จะเปนอยางไร งายจริงหรือไม อานไดท่ีดานลางเลย

การสมัครใช้งาน ZOOM

1. กดท่ีปุม SIGN IN เพ่ือลงช่ือเขาใช

1

94



2. เลือกระบบท่ีจะเขาใชงานแตถาหากเรายังไมมีบัญชีในระบบใหกดท่ีปุม SIGN UP FREE

เพ่ือสมัครใชงาน

3. ใส วัน/เดือน/ป เกิดของเรา 

4. กดท่ีปุม CONTINUE

5. ใส EMAIL ของเรา

6. กดท่ีปุม SIGN UP

4

6
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การยืนยันตัวตนใน EMAIL

หรือการสมัครเว็บไซตอ่ืน ๆ เราก็จําเปนท่ีจะตองยืนยันตัวตนของเราเชนกัน การยืนยันตัวตนใน Email ของ

Zoom น้ันจะทําอยางไร ติดตามดูดานลางไดเลยครับ

การยืนยันตัวตนใน Email เปนส่ิงท่ีสําคัญอยางย่ิงสําหรับการสมัครสมาชิก ไมวาจะเปนการสมัครเว็บไซต

1. เขาไปท่ี EMAIL ท่ีเราใชสมัคร

2. กดเขาไปในขอความท่ี ZOOM สงเขามาใน EMAIL

3. กดท่ีปุม ACTIVATE ACCOUNT 

2

3
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4. ใส ช่ือ (FIRST NAME) นามสกุล (LAST NAME) 

และรหัสผาน (PASSWORD) 

5. กดท่ีปุม CONTINUE

6. ใส EMAIL ของเพ่ือนท่ีตองการติดตอหรือกด SKIP THIS STEP เพ่ือขามหนาน้ี

5
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7. กดท่ีลิงกเพ่ือทดสอบ MEETING หรือกดท่ีปุม GO TO MY ACCOUNT เพ่ือขาม

8. ตรวจสอบและปรับเปล่ียนรูปโปรไฟล หรือกดออกจากหนาเว็บไซต
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9. นํา EMAIL และ PASSWORD มาใชงานไดเลย 

9
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อยากเป�ดการประชุมต้องทําอย่างไร

เป�ดการประชุมได้ง่าย ๆ แค่คลิกเดียว

โปรแกรม Zoom น้ันเปนโปรแกรมท่ีใชงาย ไมซับซอน การเปดหองประชุมของ Zoom น้ันเปนส่ิงท่ีเรา

สามารถทําไดงาย ๆ เพียงแคคลิกเดียว

การเปดประชุมเพียงแคกดท่ีปุม New Meeting เม่ือถึงเวลาท่ีกําหนดหรือเวลาท่ีเราตองการประชุม

เราก็สามารถเร่ิมประชุมไดเลย

100



เชิญเพื�อนเข้าการประชุม

การประชุมหรือการสอนเราไมสามารถทําคนเดียวได เราจําเปนตองมีผูเขารวมประชุมหรือผูเรียน 

แตเราจะเชิญผูเรียนหรือผูรวมประชุมเขามาในหองไดอยางไร ผมไดอธิบายวิธีการตาง ๆ ไวดานลางแลว 

เชิญไปดูกันไดเลยครับ

1. กดท่ีสัญลักษณ ลูกศรช้ีลง ตรงคําวา New Meeting 

2. เล่ือนลงมาท่ี meeting id และกดสัญลักษณ ลูกศรช้ีขวา

3. กด Copy Invitation
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4. เข้าไปใน line , facebook หรือ กลุ่มของคนที�เราต้องการจะเชิญ

5. กดคลิกขวาและวาง

6. เม่ือวางแลวเพ่ือนของเราจะไดรับลิงกท่ีสามารถคลิกและเขารวม Zoom meeting กับเราไดเลย
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ฟ�งก์ชันเสริมต่าง ๆ ของ ZOOM

แชร์หน้าจอเพื�อให้การสอนง่ายขึ�น

การแชรหนาจอจะชวยใหการสอนของเรางายมากข้ึนย่ิงกวาเดิมเพราะจะทําใหนักเรียนเห็นภาพไดชัดเจน 

ไมวาเราจะแชรสไลดหรือวิดีโอ ยกตัวอยางเชน เม่ือเราแชรสไลดพรอมกับการสอนจะทําใหนักเรียนรูวาเราสอน

ถึงตรงไหนและเปนการเพ่ิมปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอนอีกดวย อีกประเด็นหน่ึงคือเราก็สามารถให

นักเรียนแชรหนาจอของนักเรียนไดเพ่ือเปนการสงงานหรือนําเสนอผานออนไลนไดทําใหการเรียนไมตางจาก

ในหองเรียนมากนัก การแชรหนาจอจะทําอยางไรก็เชิญดูดานลางไดเลย

Zoom มีฟงกชันเสริมตาง ๆ มากมาย แมวาเราจะไมไดเสียเงินเพ่ือซ้ือ Zoom pro ก็ตาม ฟงกชัน

และในบทความน้ีผมไดยกตัวอยางฟงกชันเสริมมา 2 ฟงกชันคือ ฟงกชันการแชรหนาจอและการอัดวิดีโอ

หนาจอการประชุมของเรา วิธีการทําจะเปนอยางไรไปดูกันไดเลย
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1. เขาไปท่ี EMAIL ท่ีเราใชสมัคร

2. เม่ือกดแลวจะมีหนาจอข้ึนมาใหเลือกแชร โดยจะมี SCREEN WHITEBOARD , IPHONE/IPAD

และหนาจออ่ืน ๆ คือโปรแกรมท่ีเราเปดไว

3. เลือกหนาจอท่ีเราตองการแชรและกด SHARE ท่ีมุมลางขวา (ในท่ีน้ีจะเลือกแชร SCREEN)

4. ถาหากตองการแชรวิดีโอหรือเสียงใหเลือก SHARE SOUND และ OPTIMIZE FOR VIDEO CLIP
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5. เม่ือเลือกแชร SCREEN เราก็จะแชรหนาจอของเราและแถบเคร่ืองมือจะซอนอยูดานบน

6. เม่ือแชรหนาจอแลวจะมีฟงกชันใหมเพ่ิมข้ึนมาคือ ANNOTATE และ PAUSE SHARE

7. เม่ือตองการปดการแชรหนาจอ ใหกดท่ีปุม STOP SHARE สีแดงดานบนหนาจอ
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ฟงกชัน Annotate จะเพ่ิมข้ึนมาเม่ือเราแชรหนาจอของเราเปนฟงกชันท่ีสามารถเปลี่ยน

หนาจอของเราใหเหมือนกับไวทบอรด ฟงกชันน้ีจะชวยใหเราสามารถเขียนบนหนาจอของเราได

หรือใหผูท่ีเขารวมอยูเขียนก็ได ซ่ึงเปนฟงกชันท่ีมีประโยชนมากเลยท้ังในดานการประชุมและดาน

การสอน เชน ถาในดานการเรียนหากผูเรียนไมเขาใจสามารถใชเมาสไปวงกลมหรือช้ีไดทันที

สําหรับดานครูผูสอนสามารถใชในการอธิบายสไลดใหชัดเจนไดมากขึ้น

2.เริ�มต้นการประชุมและรู้จักเครื�องมือ

1. เม่ือกดท่ีปุม Annotate จะมีเคร่ืองมือตาง ๆ ออกมาใหเราใชดังรูป

2. เคร่ืองมือแรก Mouse ใชเพ่ือเปล่ียนจากเคร่ืองมืออ่ืนกลับมาใช mouse 

3. เคร่ืองมือ Select ใชเพ่ือเคล่ือนยายส่ิงตาง ๆ บนหนาจอเชน Text

4. เคร่ืองมือ Text ใชเพ่ือพิมพขอความบนหนาจอ
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6. เคร่ืองมือ Stamp เปนการใสรูปตาง ๆ บนหนาจอเหมือนสติกเกอร

7. เคร่ืองมือ Spotlight คือ เคร่ืองมือท่ีจะเปล่ียน Mouse เพ่ือใชสําหรับช้ีสไลดหรือหนาจอ

8. เคร่ืองมือ Eraser หรือ เคร่ืองมือยางลบ ใชเพ่ือลบส่ิงท่ีวาดไวบนหนาจอ

5. เคร่ืองมือ Draw ใชวาดรูป ลากเสน หรือใชวาดรูปรางตาง ๆ
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10. เคร่ืองมือ Undo และ Redo ใชสําหรับยอนกลับหรือไปดานหนา

11. เคร่ืองมือ Clear คือ เคร่ืองมือท่ีไวสําหรับการลบท้ังหมด 
โดยจะแบงเปน 3 สวน

11.1. Clear All Drawings ลบท้ังหมดท่ีทุกคนวาดบนหนาจอ

11.2. Clear My Drawings ลบท้ังหมดท่ีเราวาดบนหนาจอ

11.3. Clear Viewers’ Drawings ลบท้ังหมดท่ีผูอ่ืนวาดบนหนาจอ

12. เคร่ืองมือ Save คือ เคร่ืองมือท่ีใชบันทึกภาพหนาจอของเราท่ีทําการวาดหรือพิมพเพ่ิมเขาไป

13. เม่ือเราตองการหยุดใชเคร่ืองมือ Annotate ใหกดเคร่ืองหมาย กากบาท สีแดงท่ีมุมขวา

9. เคร่ืองมือ Format ใชเปล่ียนสีเสน ขนาดเสน หรือฟอนตของตัวอักษรท่ีเราพิมพเขาไป

 

2.เริ�มต้นการประชุมและรู้จักเครื�องมือ
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อัดวิดีโอเพื�อดูย้อนหลัง

Zoom น้ันสามารถอัดวิดีโอระหวางการประชุมหรือการสอนของเราไดเพ่ือใชทบทวนหรือสงตอไปใหกับ

คนท่ีตองการ เชน ครูอัดการสอนของตัวเอง และสงตอใหกับนักเรียน เปนตน การอัดวิดีโอระหวางประชุมหรือ

การสอนทําอยางไร เชิญรับชมดานลางไดเลย

1. เร่ิมอัดวิดีโอดวยการกดท่ีปุม Record

2. เม่ือตองการหยุดพักการอัดวิดีโดใหกดท่ีปุม Pause ท่ีจะข้ึนมาแทนท่ีปุม Record 
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3. เม่ือตองการหยุดอัดวิดีโอใหกดท่ีปุม Stop Recording ท่ีจะข้ึนมาแทนท่ีปุม Record 

4. เม่ือตองการดูวิดีโอท่ีอัดไวใหเขาไปท่ี Meetings
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5. กดท่ีปุม Recorded ดานขางปุม Upcoming เพ่ือดูวิดีโอท่ีบันทึกไว

6. กดท่ีปุม Open เพ่ือเปดไฟลท่ีเราบันทึกวิดีโอไวหรือกด Play เพ่ือเลนวิดีโอท่ีเราบันทึกไว
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ความนารักของ Educandy มีผลตอหัวใจคุณบางหรือไมหากคุณกําลังมองหาความนารักและ

สีสันสดใส มีเพลงประกอบระหวางทํากิจกรรม และอยากเปนท่ีรักของนักเรียนเราลองมารูจักกับ educandy

กันเถอะดูกันวาผูเรียนของเราจะชอบกิจกรรมเหลาน้ีรึปาวนา

วันน้ีเรามีเว็บไซตดี ๆ มานําเสนอคือ www.educandy.com ซ่ึงเว็บไซตน้ีเน่ียเกิดข้ึนจากการ

มองหา interactive learning games แตมีเวลาไมมากพอท่ีจะตองน่ังสรางเกมเพราะภาระงานท่ีมากมาย

ของครู และ เวลาท่ีใชทํากิจกรรมมีจํากัด โดยเว็บไซตน้ีผูเลนหรือนักเรียนไมจําเปนตองสมัครสมาชิก 

จึงทําใหเกิด Educandy ข้ึนมาคราวน้ีเราลองมาดูกันวาเจาเว็บไซตน้ีเน่ียมันตอบโจทยเราดานไหนบาง

1.สรางชุดคําศัพทคร้ังเดียวแตนําไปใชสรางเกมไดหลายรูปแบบ (ประหยัดเวลา)

2.สามารถเลนรวมกันในหองเรียนหรือ Share URL,CODE เพ่ือใหนักเรียนทบทวนท่ีบาน (เนนการมีสวนรวม) 

3.ความหลากหลายของเกมท่ีมีถึง 8 เกมทําใหไมนาเบ่ือและใชดึงดูดผูเรียนไดดี (หลากหลาย)

       ถาพูดถึงความทาทายท่ีเกิดข้ึนในช้ันเรียนเน่ียเพ่ือนๆจะสังเกตไดวามันเกิดข้ึนคอนขางนอย

ใชไหมครับจะดีแคไหนกันหากพวกเราสามารถทําใหช้ันเรียนสนุกสนานและเด็กๆรวมมือกันอยางสนุกสนาน

เตรียมพรอมแกการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพแถมยังสามารถใชทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนและความเขาใจของ

นักเรียนไดอีกดวย

1.ประวัติ

E D U C A N D Y
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  
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2.เม่ือถึงหนาน้ีแลวพวกเราจะพบหนา Login โดย educandy เน่ียยังไมรองรับการ login ดวย

 Google account หรือ Facebook ดังน้ันพวกเรามาสมัครโดยใช Email กันเถอะ ข้ันตอนแรกกดปุม 

(1) Register  

1.ขั�นอนการสมัคร

กอนอ่ืนท่ีเราจะสรางชุดคําศัพทหรือสรางเกมท่ีกลาวไปขางตนไดเน่ียเราก็ตองเปนสมาชิกกับ educandy

 กันกอนเอาเปนวาเราตองเปนเพ่ือนกับ educandy กอนซ่ึงข้ันตอนการสมัครก็ไมยากอยางท่ีคิด พวกเรา

อยาพ่ึงถอดใจกันละ

     1.เขา www.educandy.com จะพบหนาตางเว็บไซตท่ีสีสันสดใสพรอมกับตัวการตูนนารัก ๆ 

ใหกดท่ีปุม (1) Sign-in เพ่ือทําการสมัครสมาชิก 

1

2.ขั�นตอนการสมัคร

1
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3.พอถึงหนาน้ีใหพวกเรากรอกช่ือตนเองลงในชอง (1) Username เชน teacher และกรอกอีเมล

ของเราเพ่ือทําการสมัครสมาชิกในชอง (2) Email เชน Teacher.ku@ku.th โดยเม่ือเรากรอกครบแลว

และ เช็คความถูกตองแลวใหยืนยันโดยกดปุม (3) Register

4.หลังจากน้ันจะเดงกลับมาท่ีหนา Login แตจะแจงเตือนดานบนวา (1) Registration

 complete. Please check your email.

1

2

3

1
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5.หลังจากเราไดรับจดหมายแลวใหเราไปเช็คท่ี Email ของตนเองวาไดรับจดหมายหรือยังและ 

(1) กดลิงกดังกลาวตามภาพเพ่ือยืนยันตัวตนเปนสมาชิกกับ educandy เทาน้ีเราก็จะไดเปนเพ่ือนกับ

educandy แลวครับ 

หลังจากพวกเราทําการสมัครสมาชิกและเปนเพ่ือนกับ educandy แลวเรามาทําความรูจักรูปแบบเกม

ตางๆและลองสรางเกมกันดีกวาโดยจะมีใหเราสรางอยู 3 รูปแบบและ 3 รูปแบบน้ีจะนําไปสรางได 8 เกม

ดวยกันนาสนุกใชไหมละครับ ง้ันเรามาลองเรียนรูกันเลยโดยรูปแบบแรกเราเรียกวา Words

1.ขั�นอนการสมัคร

3. ทําความรู้จักกับเกม

3.1 WORDS

1

1
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หลังจากท่ีเรากดเขา Words จะพบกับหนาตาง Create a New List of Words โดยจะมีชอง (1)

 Activity Name และชอง (2) Activity Subject โดยท้ัง 2 ชองจะจํากัดจํานวนตัวอักษรมากท่ีสุด 50 ตัว

อักษรซ่ึงชอง (1) Activity Name ใหเรากรอกช่ือกิจกรรมเชน Device และชอง (2) Activity Subject 

ใหเรากรอกช่ือวิชา เชน Computer เปนตนซ่ึงก็แลวแตวาเราใชในวิชาอะไรหลังจากกรอกครบตามเง่ือนไข

แลวกด (3) Create เพ่ือไปหนาถัดไป

ข้ัันตอนถัดมาจะเจอกับหนา Create words ใหเราใสคําศัพทท่ีเราตองการสรางเกมข้ึนมา เชน

ของเราทําเก่ียวกับ Device ใหเราต้ังหมวดคําศัพทในชอง (1) Word เชน keyboard หลังจากพิมพคําท่ี

ตองการเสร็จใหกด (2) Add word โดยพอเม่ือเราพิมพเสร็จแลวเน่ียคําศัพทจะไปปรากฏอยูขวามือใน 

(3) Current words

1 2 3

1

2
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โดยหลังจากท่ีเรากําหนดคําศัพทจะมีข้ันต่ําอยูท่ี 3 คําศัพทถึงจะสรางเปนเกมไดแลวเน่ียใหเราเล่ือนลงมา

ดานลางจะเจอกับเกมท้ัง 3 ท่ีเราสามารถนําคําศัพทเหลาน้ีไปสรางเปนเกมได

หากเราเลือกเกม Word Search เน่ียใหเรากด PLAY จะเปนเกมใหนักเรียนหาคําศัพทตาง ๆ ท่ีเรา

เตรียมไวโดยความยากหรือความทาทายของเกมน้ีก็คือการมีเวลาเขามาเปนตัวเรงใหผูเรียนตองหาใหไดเวลา

นอยท่ีสุดเพ่ือบันทึกสถิติ ทีน้ีเรามาดูหนาตาของเกมกันจะมีคําศัพทท่ีเราสรางข้ึนดานลางขวาและใหผูเรียน

หาคําศัพทภายในกระดานเกม
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ถัดมาเปนเกม Hangman จะมีขีดจํานวนตัวอักษรมาใหและใหผูเรียนเดาตัวอักษรท่ีจะมีในคําศัพทน้ี

หากเดาผิด Chocolate ดานลางจะถูกกัดไปเร่ือยๆและหากหมดก็จะแพเกมน้ีโดยเกมน้ีจะไมมีเวลาจํากัด

นักเรียนสามารถเดาหรือปรึกษากับเพ่ือนไดถือวาเปนอีกหน่ึงเกมท่ีสามารถใหนักเรียนทํางานรวมกันไดดี

และสุดทายแตไมทายสุดก็คือเกม Anagrams ของเราน้ันเองโดยเกมน้ีจะใหผูเรียนเดาคําศัพทท่ีวางสลับท่ี

กันใหผูเรียนเรียงใหถูกตองโดยจะมีเวลาในการจับเวลาอยูทําใหเกิดการแขงขันและทําใหผูเรียนสนุกสนานได
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กดเขา Matching Pairs จะพบกับหนาตาง Create a New List of Matching Pairs โดยจะมีชอง 

(1) Activity Name และชอง (2) Activity Subject โดยท้ัง 2 ชองจะจํากัดจํานวนตัวอักษรมากท่ีสุด 50 ตัว

อักษรซ่ึงชอง (1) Activity Name ใหเรากรอกช่ือกิจกรรมเชน Device 1 และชอง (2) Activity Subject 

ใหเรากรอกช่ือวิชา เชน Computer เปนตนซ่ึงก็แลวแตวาเราใชในวิชาอะไรหลังจากกรอกครบตามเง่ือนไขแลว

กด (3) Create เพ่ือไปหนาถัดไปจะสังเกตเห็นไดวาการสรางตอนแรกคลายกับ Words เลยนะ

หลังจากพวกเราไดเรียนรูกันไปแลวเน่ียวาเจารูปแบบเกมของ words เปนอยางไรคราวน้ีเรามาลองดูกัน

วารูปแบบตอมาจะสนุกแคไหนนะกับรูปแบบ Matching Pairs

3.2 MATCHING PAIRS

1

1

2 3
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หลังจากกดเขา Matching Pairs จะพบกับหนาตางดังกลาวโดยเราจะตองเลือกรูปแบบคําถาม หรือ

คําศัพทดานบนแตรูปแบบเกมของ Matching Pairs จะยังไมสามารถเลือก (2) Image หรือ (3) Sound ได

ใหเราเลือก (1) Text โดยจะปรากฏชองวางเพ่ือใหเราต้ังคําถามหรือใสคําศัพทไดเปนแบบขอความ เชน

monitor ถัดมาชอง (4) Match (Answer) ใหเราใสคําท่ีคูกับศัพท monitor หรือหากเราต้ังเปนคําถามให

เราใสคําตอบลงไป เชน หนาจอแสดงผลโดยหากเราใสคําท่ีตองการเรียบรอยแลวใหกด (5) Add pair คําศัพท

และคําตอบของเราจะมาปรากฏดานขวา (6) Current pairs คลายกับรูปแบบ words ในรูปแบบท่ีสอนไป

อันดับแรก

โดยหากเราต้ังคําศัพทและคูข้ึนมาไดอยางนอย 3 คูแลวใหเราเล่ือนลงมาดานลางก็จะพบกับเกมท่ีสามารถ

เลนไดถึง 5 เกมดวยกันเพ่ือนๆอยากรูไหมนาวามีเกมอะไรบางและเลนยังไงถาอยากรูเด๋ียวเราลองมาดูกัน

 

1

2 3

4

5

6
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เกมแรกท่ีเราสามารถสรางไดคือเกม Mutiple Choice ก็จะคลายๆการทําขอสอบแบบ 4 ตัวเลือก

โดยเราตองต้ังคําถามหรือคําศัพทมากกวา 4 ตัวเลือกไดแตหากเราต้ังแค 3 จะทําใหตัวเลือกนอยลงไปดวย

โดยเง่ือนไขคือหากตอบถูกจะไดรับขนมเทลงไปในถังหากเต็มถังจะถือวาชนะเกมน้ี ซ่ึงทําใหเด็ก ๆ 

เกิดความสนใจในการทําใหขนมเต็มถังเพ่ือชนะเกมโดยจะมีหลอดเวลานับถอยหลังอยูดานลาง

เกมท่ีสองท่ีเราสามารถสรางไดคือเกม Noughts and Crosses เปนเกมท่ีทุกคนตองเคยเลนมากอน

อยางแนนอนน่ันก็คือเกม XO ซ่ึงกติกาคลายกันคือจะชนะจากการเรียง 3 ตัวในมุมตรง และมุมทแยง แตจะ

ตางไปตรงท่ีหากเราไมสามารถเลือกคําศัพทดานขวามือมาจับคูไดถูกจะไมสามารถลง X หรือ O ไดเลย

โดยเกมน้ีผูสอนสามารถแบงผูเรียนเปนสองฝายและใหแขงขันกันจะทําใหไดรับท้ัังความรูและความสนุกสนาน

โดยเกมน้ีจะไมมีเวลามากําหนด
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เกมท่ีส่ีเปนเกม Match-up ก็คลายๆเกมใหผูเรียนเลือกคําศัพทจากดานขวาลากไปใสไวในชองเพ่ือจับคู

คําศัพทกับความหมายใหถูกตองโดยหากตอบผิดก็จะไมสามารถใสไดและมีความทาทายดวยการตัดสินใจใน

การจับสถิติเวลา เพราะฉะน้ันเกมน้ีจะทําใหผูเรียนเพ่ิมความเขาใจและทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนไดอีกดวย

เกมท่ีสามคือเกม Cross words เปนเกมท่ีใหเลือกคําศัพทดานขวามือแลว educandy จะข้ึนคําท่ีคูกัน

ดานลางโดยผูเรียนจะตองเรียงคําเหลาน้ันใหถูกและต่ืนเตนไปดวยการกําหนดเวลาและวัดกันท่ีจํานวนเวลา

และ สถิติทําใหผูเรียนไดท้ังความรูและทบทวนส่ิงท่ีตนเองรู
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เกมท่ีหาเกมสุดทายของรูปแบบ Matching Pairs คือเกม Memmory เกมน้ีเปนเกมท่ีผูเรียนตองใช

การจําเปนหลักและมีความรูในเน้ือหาเพราะหากเปดแผนปายแรกแลวจะตองจําไวและหาคูของแผนปายน้ัน ๆ

ดวยความหมายหรือคูของมันเชนเปด Monitor ก็ตองเปดหา จอแสดงผล หรือหากเปดเจอคําอ่ืนกอนก็สามารถ

ตอบไดเชนกันโดยเกมน้ีจะมีการจํากัดเวลาเพ่ือบันทึกสถิติเชนเคยเหมือนเกมกอนๆท่ีผานมา

มาถึงรูปแบบสุดทายของ educandy ซ่ึงน้ันก็คือ Quiz Questions เปนรูปแบบเกมสุดทายท่ีพวกเรา

จะเรียนรูแลวเปนยังไงกันบางครับสนุกไหมรูปแบบสุดทายก็สนุกไมแพกันมาลองเรียนรูกันเลย

3.3 QUIZ QUESTIONS

1
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กดเขา Quiz Questions จะพบกับหนาตาง Create a New List of Quiz Questions โดยจะมีชอง

(1) Activity Name และชอง (2) Activity Subject โดยท้ัง 2 ชองจะจํากัดจํานวนตัวอักษรมากท่ีสุด 50 ตัว

อักษรซ่ึงชอง (1) Activity Name ใหเรากรอกช่ือกิจกรรมเชน Device 3 และชอง (2) Activity Subject 

ใหเรากรอกช่ือวิชา เชน Computer เปนตนซ่ึงก็แลวแตวาเราใชในวิชาอะไรหลังจากกรอกครบตามเง่ือนไขแลว

กด (3) Create เพ่ือไปหนาถัดไปจะสังเกตเห็นไดวาการสรางตอนแรกคลายกับ Words และ Matching Pairs

เลยนะ

กดเขา Quiz Questions จะพบกับหนาตาง Create a New List of Quiz Questions โดยจะมีชอง

 (1) Activity Name และชอง (2) Activity Subject โดยท้ัง 2 ชองจะจํากัดจํานวนตัวอักษรมากท่ีสุด 50 ตัว

อักษรซ่ึงชอง (1) Activity Name ใหเรากรอกช่ือกิจกรรมเชน Device 3 และชอง (2) Activity Subject 

ใหเรากรอกช่ือวิชา เชน Computer เปนตนซ่ึงก็แลวแตวาเราใชในวิชาอะไรหลังจากกรอกครบตามเง่ือนไขแลว

กด (3) Create เพ่ือไปหนาถัดไปจะสังเกตเห็นไดวาการสรางตอนแรกคลายกับ Words และ Matching Pairs

เลยนะ

1

2

3

1

2

3

4
5
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7

8
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หากเราต้ังโจทยครบ 3 ขอข้ึนไปจึงจะสามารถเลนเกมไดหากครบแลวเพ่ือนๆลองเล่ือนลงมาดานลาง

จะเกมเดียวคือเกม Multiple chioce ซ่ึงคลายๆการทําขอสอบปรนัยแตเม่ือมาอยูใน educandy แลวเน่ีย

จะมีอะไรพิเศษบางนะมาดูกัน

หากเราต้ังโจทยครบ 3 ขอข้ึนไปจึงจะสามารถเลนเกมไดหากครบแลวเพ่ือนๆลองเล่ือนลงมาดานลาง

จะเกมเดียวคือเกม Multiple chioce ซ่ึงคลายๆการทําขอสอบปรนัยแตเม่ือมาอยูใน educandy แลวเน่ีย

จะมีอะไรพิเศษบางนะมาดูกัน
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4.ขั�นตอนการแชร์
 

1.ใหเพ่ือนกลับมาหนาแรกตอนกอนท่ีพวกเราจะไปทําความรูจักและสรางเกมจะปรากฏรายช่ือหัวขอ

ท่ีเราตองการสอนและจําแนกดวยไอคอนดานหนาเด๋ียวเราลองเล่ือนลงไปดูกันดีกวาครับ

2.วาวเกมท่ีพวกเราพ่ึงสรางไปมาปรากฏดานลางน้ีน่ีเอง เอแตแลวสรุปเวลาแชรตองกดตรงไหนละ

130



3.ง้ันเรามารูจักกับ 3 ปุมน้ีกันดีกวากับปุม (1) edit (2) play (3) share กอนอ่ืนเลยปุม (1) edit 

จะพาเราไปแกไขโจทยหรือชุดคําส่ังของเราเม่ือเกิดขอผิดพลาดเชน การพิมพผิด ถัดมาปุม (2) play โดยปุมน้ี

จะเปนการเร่ิมการเลนเกมท่ีเคร่ืองของผูสอนเอง คราวน้ีมาถึงปุมท่ีเราจะพูดถึงในหัวขอน้ีคือการแชรกับปุม 

(3) share 

 

4.พอกดจะปรากฏหนาตาง URL ตางๆ ใหเพ่ือนๆสนใจแครูปแบบการแชรแบบดานบนกอนจะมี 

(1) CODE ท่ีใหเราสามารถใหนักเรียนนําไปกรอกได หรือถาเราตองการจะสง URL ใหนักเรียนใหเรากดท่ี 

(2) Copy และสามารถนําลิงกน้ีไปแชรไดเลยครับเพ่ือนๆเวลาท่ีผูเรียนได URL ไปก็สามารถเลือกเกมตาม

ท่ีสอนไปดานบนไดเลยครับ

1

2

3

1

2
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เทาน้ีเราก็ทราบกันแลวนะครับวา educandy เน่ียมีแนวทางการใชงานเปนอยางไรก็หวัง

วาเพ่ือนท่ีเปนสมาชิกกับ educandy แลวเน่ียจะกลับเขามาหากันบอยๆและนําเกมของ educandy ไปเลน

กับผูเรียนทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ

 

 

 

 

 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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F L I N G A
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

WHAT IS FLINGA ?

            เม่ือพูดถึงการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันจะเห็นไดวาเทคโนโลยีน้ันไดเขามามีสวนรวมในช้ันเรียน

จนทําใหรูปแบบการจัดการเรียนการสอนน้ันเปล่ียนไปเปนอยางมาก เพียงแคครูและนักเรียนมีคอมพิวเตอร 

สมารทโฟนหรือไอแพดก็สามารถจัดการเรียนการสอนไดแลว ในบทน้ีจึงจะแนะนําเว็บไซตท่ีจะเปนประโยชน

ตอครู ชวยใหครูจัดการเรียนการสอนไดมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซ่ึงเว็บไซตท่ีพูดถึงน่ันก็คือ Flinga น่ันเอง 

กอนอ่ืนเลยเราตองมาทําความรูจักกับ Flinga กันกอน

 

              Flinga คืออะไรนะ? Flinga ก็เปนเคร่ืองมือท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนท่ีอยูบนเว็บเบราวเซอร

ท่ีทําใหเกิดการคิดรวมกัน (Collaborative Thinking) สามารถสรางคําถามเพ่ือแลกเปล่ียน และแชรความคิด

เห็นซ่ึงกันและกัน และสามารถสรางโพลหรือแบบสอบถามสําหรับโหวตได เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนได

แสดงความคิดเห็นตอคําถามท่ีครูถามเปนรายบุคคลพรอมกัน ชวยใหสามารถรวบรวมความคิดเห็น และ 

คําตอบของนักเรียนไดอยางรวดเร็ว และนักเรียนทุกคนสามารถเห็นขอมูลไดอยางงายดาย เพราะทุกอยางท่ี

กลาวมาน้ันสามารถใชงานไดผานทางหนาจอคอมพิวเตอร สมารทโฟนหรือไอแพดของแตละบุคคลไดเลย 

เม่ือรูจักแลววา Flinga คืออะไร ตอไปเราจะแนะนําใหรูจักคุณสมบัติท่ีสําคัญ (Key feature) ของ Flinga 
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 สรางคําถามเพ่ือแลกเปล่ียนและแชรความคิดเห็นรวมกัน

 สรางโพลหรือแบบสอบถามสําหรับโหวต

 การสงออก session เปนตาราง excel 

   

1.

2.

3.

 

 

 

 

คุณสมบัติสําคัญของ FLINGA

ข้อดีและข้อจํากัดของ FLINGA

ขอดี 

1.นักเรียนไมจําเปนตองลงทะเบียนก็สามารถเขารวมได 

2.สงออกขอมูลในรูปแบบตารางได ทําใหสะดวกตอการนําไปใชตอ 

3.สามารถใชไดท้ังนักเรียนกลุมเล็ก และกลุมใหญ

ขอจํากัด

1.ติดตามขอมูลนักเรียนเปนรายบุคคลไมได

2.สราง session ไดสูงสุดเพียง 5 session

3.นักเรียนไมสามารถทราบผลการประเมินได

วิธีการใช้งาน

ในสวนน้ีจะพูดถึงวิธีการใชงาน Flinga บนเว็บไซต Flinga.fi ซ่ึงจะมีเน้ือหาเก่ียวกับการสรางบัญชี

(account) สําหรับการใชงานหรือการเขาสูระบบดวยบัญชี google และการสราง session ดวย

เคร่ืองมือตาง ๆ ส่ิงท่ีจะอธิบายตอจากน้ีจะเปนวิธีการใชงาน Flinga บน desktop 
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3. เขาสูระบบบัญชี google ดวยการกรอก e-mail หรือเบอรโทรศัพท และปอนรหัสผานท่ีลง

ทะเบียนไว จากน้ันคลิกถัดไป เพียงเทาน้ีก็ส้ินสุดข้ันตอนการสมัครแลว

การสมัคร

1. เขาเว็บไซต Flinga.fi หรือจะคนหาใน google ดวยคําวา Flinga ก็ได

2. เม่ือเขาเว็บไซต Flinga.fi ไดแลว คลิก LOGIN เพ่ือเขาสูระบบดวยบัญชี google
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4. เม่ือสมัครหรือลงทะเบียนเสร็จแลว ใหสังเกตมุมขวาบนวาใชช่ือบัญชีของคุณหรือไม 

ถาหากใชก็เร่ิมใชงาน Flinga ไดเลย

             การสมัคร Flinga น้ันเราสามารถทําได 2 วิธี ไดแกการสมัครโดยคลิก get a

free account และการคลิก Login ดวยบัญชี google วิธีท่ีเราไดยกตัวอยางขางตนน้ัน

คือการ login ดวยบัญชี google ซ่ึงเปนวิธีท่ีคิดวาสามารถทําไดงายท่ีสุดแลว เราจึง

นํามาแนะนําแกทุกคน

รูปแบบการใช้งาน

Flinga Whiteboard

Flinga Wall

Session

           เม่ือสามารถสมัครใชงาน Flinga ไดแลวตอมาเราจะแนะนําวิธีการสราง session 

ซ่ึงจะมีวิธีการสราง 2 วิธี และการแกไข Session 1 วิธี ถาอยากรูวาท้ัง 3 วิธี ใชงานอยางไร 

มีความแตกตางกันอยางไร เราจะอธิบายตามหัวขอดังน้ี

1.

2.

3.
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              Flinga Whiteboard เปนเคร่ืองมือท่ีครูใชในการรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของนักเรียน

และนําความคิดเห็นท้ังหมดมาสรางความเขาใจรูปแบบใหม สรางแผนผังความคิด (mind map)

สามารถเช่ือมโยงหัวขอกับขอความ ลิงก รูปภาพ ท่ีนักเรียนแสดงความคิดเห็นเขามาได บอกไปอาจ

จะมองไมเห็นภาพ ดังน้ันเราจะอธิบายวิธีการสราง session ดวย Flinga Whiteboard เปนขอ ๆ 

ตามลําดับ เพ่ืองายตอความเขาใจ ดังน้ี

FLINGA WHITEBOARD

1. คลิก tools ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบนเพ่ือจะเลือกวิธีการสราง session ซ่ึงเราจะเลือก

รูปแบบการใชงาน Flinga Whiteboard ดวยการคลิก Create a session ใตหัวขอ Flinga

Whiteboard

139



2. เม่ือคลิก Create a session จะมีกลอง Name your session เดงข้ึน เพ่ือใหต้ังหัวขอ

session ท่ีจะใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น ในสวนน้ีครูสามารถเลือกหัวขอท่ีเก่ียวของกับ

การเรียนการสอนมาต้ังไดเลย จากตัวอยางจะเปนหัวขอ ผลกระทบจาก COVID-19 

เม่ือต้ังเสร็จแลว ก็คลิก Create

 

3. เม่ือคลิก Create ก็จะสรางหัวขอ session ได จะเห็นไดวาจะมีกระดานข้ึนมา เพ่ือใหนักเรียน

แสดงความคิดเห็น 
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1

4. เม่ือนักเรียนแสดงความคิดเห็นมาแลว จะมีขอมูลแสดงข้ึนท่ีกระดาน ครูสามารถเปล่ียนสี

ของวัตถุไดโดยคลิกท่ีวัตถุน้ัน และคลิกหมายเลข 1 เพ่ือท่ีจะเลือกสีตามหมายเลข 2

2

5. นอกจากเลือกสีแลว ครูยังสามารถเลือกรูปแบบของวัตถุไดอีกดวย โดยคลิกท่ี หมายเลข 1

และจะข้ึนรูปแบบวัตถุใหเลือกตามหมายเลข 2

2

1
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1

        จากข้ันตอนดานบนจะเห็น ไดวารูปแบบ

การใชงานของ Flinga Whiteboard จะมี

เคร่ืองมือ สี วัตถุ และดินสอ ซ่ึงครูสามารถใช

เคร่ืองมือดังกลาวในการจัดกลุมขอมูลท่ีอยูใน

หัวขอเดียวกันเปนวัตถุเดียวกันสีเดียวกัน และ

สามารถทําไดหลายหัวขอ หลายวัตถุและหลายสี

และใชดินสอในการลากเพ่ือเช่ือมโยงขอมูล และ

เกิดเปนแผนผังความคิด (mind map)

6. ครูสามารถใชเคร่ืองมือ Drawing ท่ีคลิกตรงหมายเลข 1 ในการปรับขนาด และเปล่ียนสี

ตามหมายเลข 2 เพ่ือใชในการลากเช่ือมโยงหัวขอกับขอความ ลิงก รูปภาพ ท่ีนักเรียน

แสดงความคิดเห็นเขามา

2
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               Flinga Wall เปนเคร่ืองมือสําหรับครูท่ีใชในสรางโพลหรือแบบสอบถามใหนักเรียนโหวต

เพ่ือตัดสินใจในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงนักเรียนยังสามารถเพ่ิมขอเสนอแนะเขาไปในน้ัน และ โหวตส่ิงท่ีเพ่ิม

เขาไปไดอีกดวย สําหรับการโหวตน้ันครูสามารถเลือกไดวาจะเรียงผลโหวตจากมากไปนอย หรือ

จากนอยไปมากก็ได การแสดงผลจะมีสองรูปแบบน่ันก็คือ ส่ีเหล่ียมจัตุรัส (Grid) และ ส่ีเหล่ียมผืนผา

(list) ส่ิงท่ี Flinga Wall แตกตางจาก Flinga Whiteboard ก็คือสามารถนําโพลหรือแบบสอบถามท่ี

สรางมาทําเปน Presentation ไดอีกดวย อานแลวครูคงจะรูสึกนาสนใจเด๋ียวเราจะอธิบายวิธีการสราง

session ดวย Flinga Wall เปนขอ ๆ ตามลําดับเพ่ืองายตอความเขาใจของครูท่ีสนใจ

FLINGA WALL

1. คลิก tools ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบนเพ่ือจะเลือกวิธีการสราง session 

ซ่ึงเราจะเลือกรูปแบบการใชงาน Flinga Wall ดวยการคลิก Create a session ใตหัวขอ

Flinga Wall
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2. เม่ือคลิก Create a session จะมีกลอง Name your session เดงข้ึนเพ่ือใหต้ังหัวขอ

session หรือหัวขอโพล ท่ีจะใหนักเรียนโหวต นอกจากนักเรียนโหวตส่ิงท่ีครูต้ังมาแลว

นักเรียนยังสามารถเพ่ิมขอเสนอแนะ เพ่ือท่ีจะมาโหวตไดอีกดวย จากตัวอยางจะเปนหัวขอ

วิชาสัมมนา ทําอะไรดี เม่ือต้ังหัวขอไดแลว คลิก Create

 

3. ครูสามารถต้ังโพลก่ีตัวเลือกก็ได โดยเร่ิมจากการเลือกสี คลิกท่ีหมายเลข 1 จากน้ันจะ

ข้ึนสีใหเลือก

1
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เพ่ิมข้ึนมา

5. เม่ือเราใส movie ในชอง message และคลิก send จะมีกลองขอความ movie 

4. เม่ือเลือกสีไดแลว ครูพิมพตัวเลือกโพลในชอง message และคลิก send

จากตัวอยางจะมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก ไดแก e-book , webinar , video , cartoon และ

มีอีก 1 ตัวเลือกท่ีกําลังจะ send น่ันก็คือ movie
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6. เม่ือนักเรียนไดเขามาทําโพลแลว การเรียงลําดับผลโพลน้ันจะมี 3 รูปแบบ ไดแก 

oldest first (เรียงจากเกาไปใหม) , newest first (เรียงจากใหมไปเกา) และ most first

(เรียงจากผลโหวตมากไปนอย) วิธีการใชก็คือคลิกท่ีหมายเลข 1 ก็จะมีรูปแบบการการเรียง

ลําดับผลโพลข้ึนมาใหเลือก

คือ คลิกท่ีหมายเลข 1 จะมีรูปแบบท้ังสองแบบข้ึนมาใหเลือก รูปแบบการแสดงผลแบบ Grid

7. รูปแบบการแสดงผลจะมีใหเลือก 2 รูปแบบ น่ันก็คือ แบบ Grid และแบบ list วิธีการใช

1

1
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รูปแบบการแสดงผลแบบ List

8. นอกจากน้ันยังสามารถ slideshow ขอความไดอีกดวย โดยคลิกท่ี 
และคลิก slideshow
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การเขาสู Sessions

                     ในสวนน้ีจะพูดถึงทุกอยางท่ีเก่ียวกับ Session วาสามารถทําอะไรกับ Session ไดบาง

ไมวาจะเปน การเปด Session ในคร้ังตอไป การเปล่ียนช่ือ Session การทํา Session ซ้ํา การลบ

Session การสงออก Session และการต้ังคา Session ท่ีครูจะสามารถควบคุมตัวเลือกท่ีนักเรียน

สามารถใชงานได ซ่ึงจะมีสีและวัตถุตาง ๆ ใหครูเลือก

 

          การเขาสู Sessions สามารถทําไดโดยคลิกเลือก Sessions ท่ีแถบเคร่ืองมือดานบน เพ่ือจะเปด

Sessions ท่ีเราเคยสรางไวแลว ซ่ึงในภาพจะมี 2 Sessions ไดแก ผลกระทบจาก COVID-19 และ

โพลวิชาสัมมนา ทําอะไรดี สามารถคลิกท่ีช่ือเพ่ือเขาสู Sessions ไดเลย

                     จากข้ันตอนดานบนจะเห็นไดวารูปแบบการใชงานของ Flinga Wall จะมีจุดเดน

คือ Slideshow ครูสามารถนําผลโหวตข้ึนแสดงเปน Presentation เพ่ือใหนักเรียนดูได และยังมี

การแสดงผลอีก 2 รูปแบบ น่ันก็คือแบบ Grid และแบบ List ท่ีครูสามารถเลือกการลําดับผลโพล

ไดถึง 3 รูปแบบไดแก oldest first (เรียงจากเกาไปใหม) , newest first (เรียงจากใหมไปเกา) 

และ most first (เรียงจากผลโหวตมากไปนอย)

SESSION
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การแกไข Sessions

 

          การแกไข Sessions สามารถทําไดโดยการคลิกท่ี       จะมีขอมูลข้ึนมาดังภาพ ไดแก

หมายเลข 1 : Open ใชสําหรับเปด Session เพ่ือแกไขขอมูล

หมายเลข 2 : Rename ใชสําหรับเปล่ียนช่ือ Session

หมายเลข 3 : Duplicate ใชสําหรับทํา Session ซ้ํา

หมายเลข 4 : Delete ใชสําหรับลบ Session

1
2

3
4

ขัอมูลของ Sessions

 

          เม่ือเปด Session ข้ึนมาอีกคร้ัง และคลิก      จะมีขอมูลเก่ียวกับ Session ดังน้ี

หมายเลข 1: ช่ือ Session

หมายเลข 2: code สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 3: link สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 4: QR code สําหรับสงใหนักเรียนเขารวม

หมายเลข 5: การแสดงผลแบบเต็มหนาจอ

1

2

3

4

5
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การต้ังคา Sessions

 

1. การต้ังกฎของ Session มีดวยกัน 3 รูปแบบ คือ

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดทุกอยาง

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดเพียงของตนเองและของเพ่ือน

 

 นักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดเพียงของตนเองเทาน้ัน

 

นักเรียนไมสามารถแกไขวัตถุได

 

                    ครูสามารถคลิกท่ีไอคอนของกฎท่ีตองการเลือกไดเลย เม่ือคลิกแลว กฎท่ีเลือกน้ันจะข้ึนเปนสี

เขียวเขม เชน ในภาพคือการเลือกกฎท่ีนักเรียนสามารถแกไขวัตถุไดทุกอยาง

หมายเลข 6: การควบคุม Session 

หมายเลข 7: การสราง Seesion ซ้ําอีก 1 Session

หมายเลข 8: การต้ังคา Session

หมายเลข 9: การลบขอความ Session

หมายเลข 10: การนําขอความออกจาก Session (Excel)

หมายเลข 11: ออกจาก Session

6

7

8

9

10

11
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    2. การต้ังคา Session ดวยการคลิก                                ครูจะสามารถควบคุม

ตัวเลือกท่ีนักเรียนสามารถใชงานได ไมวาจะเปนสี และวัตถุตาง ๆ 

                  Flinga เปนเว็บไซตสําหรับการสรางความรูรวมกัน Flinga เปดโอกาสใหนักเรียนเขารวม

การสนทนาหรือตอบคําถามท่ีครูถามเปนรายบุคคลแบบพรอม ๆ กัน Flinga ชวยใหสามารถรวบรวม

ความคิดเห็น และคําตอบของนักเรียนไดอยางรวดเร็วและงายดายตอการแสดงใหนักเรียนในช้ันเรียนทุกคน

ไดเห็น นักเรียนจะมีสวนรวมในการทํางานรวมกันดวยวิธีท่ีงายและสนุกสนาน ซ่ึงตอจากน้ีเราจะพูดถึงกิจกรรม

ท่ีนาสนใจ

                  การเขา Learning Activities ครูสามารถคลิกท่ี Activities เพ่ือเลือกกิจกรรมท่ีครูสนใจไมวา

จะเปน Flinga Discover , Flinga Explore หรือ Flinga Reflect ถาหากครูสนใจกิจกรรมไหนคลิก OPEN

ของกิจกรรมน้ันไดเลย

LEARNING ACTIVITIES
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                   เม่ือคลิก OPEN แลวก็จะไปสูหนาของกิจกรรมน้ัน ๆ ซ่ึงจะมีการใชงานท่ีตางกัน เราจะอธิบาย

ถึงความแตกตางของแตละกิจกรรม วากิจกรรมใดเหมาะการสอนแบบไหน มีวัตถุประสงคเพ่ืออะไร ใชใน

ชวงไหนของการจัดการเรียนการสอนหลังจากท่ีไดสอนการสราง Session แลว ซ่ึงการสราง Session ของ

ทุกกิจกรรมน้ันจะเหมือนกัน ดังน้ี

การสราง Session ของ Activities

1. ต้ังช่ือ Session ท่ีครูตองการใหนักเรียนศึกษา ในชอง Session name

 

 

 

 

2. ต้ังหัวขอปญหาท่ีครูตองการใหนักเรียนแกปญหา หรือหัวขอท่ีครูตองการใหนักเรียนให

ขอเสนอแนะ ในชอง topic

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ครูสามารถเพ่ิมหัวขอในขอท่ี 2 ไดมากถึง 5 หัวขอโดยคลิกท่ี ไอคอนบวก             และ

สามารถลบหัวขอโดยคลิกท่ีไอคอนลบ  

4. เม่ือครูต้ังช่ือ session และต้ังหัวขอ topic ไดแลว ก็คลิก Start Activity เพ่ือเปนการเร่ิม

กิจกรรมไดเลย

 

 

5. หลังจากครูคลิก  Start Activity จะมี link (หมายเลข 1), QR code (หมายเลข 2) และ 

code (หมายเลข 3) สําหรับสงใหนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนเขารวมในการตอบคําถาม

 

3

2

1
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1. ครูตองการผลักดันใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน

               Flinga Discover เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสําหรับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ท่ีพยายาม

คนหาวิธีแกปญหาปลายปด จากหัวขอท่ีครูกําหนด เปนวิธีท่ีครูสามารถผลักดันใหนักเรียนไดเกิดการ

เรียนรูรวมกันและทําใหนักเรียนไดรับความรูใหม ๆ เพ่ิมข้ึน

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการประเมินวานักเรียนสามารถประยุกตใชส่ิงท่ีเรียนรูไดหรือไม

3. ครูตองการฝกทักษะการแกปญหาปลายปดของนักเรียน

 

กรอบเวลา : 15 - 90 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Communication (การส่ือสาร)

2. Collaboration (การทํางานรวมกัน)

 

ประโยชน

              การใช Flinga Discover จะชวยใหนักเรียนสามารถนําความรูท่ีครูสอนไปใช  ในการคนหา

วิธีแกปญหาประเภทตาง ๆ เชน ครูใช Flinga Discover เพ่ือประเมินวานักเรียนเขาใจส่ิงท่ีเรียนรูไป

อยางไรและสามารถนําไปปฏิบัติไดหรือไม แตครูก็ยังสามารถใชกิจกรรมน้ีไดในชวงตนคาบ เพ่ือกระตุน

นักเรียนและประเมินนักเรียนกอนเรียนก็ได

FLINGA DISCOVER 
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1. ครูตองการฝกทักษะการแกปญหาปลายเปดของนักเรียน

               Flinga Explore เปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสําหรับนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ท่ีพยายาม

คนหาวิธีแกปญหาปลายเปดจนเกิดเปนนวัตกรรมโดยการแกไขปญหา อยางสรางสรรค (Creative

Problem Solving : CPS) จนเกิดเปนนวัตกรรม วิธีน้ีชวยใหครูสามารถเรียกความสนใจจากนักเรียน

ได ทําใหนักเรียนไดแกปญหารวมกัน โดยอาศัยปญหาปลายเปดท่ีไมมีคําตอบท่ีถูกตอง

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการใหนักเรียนใชการคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking)

3. ครูตองการใหนักเรียนมีการแกไขปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem Solving :

CPS)

 

กรอบเวลา : 15 - 90 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Communication (การส่ือสาร)

2. Collaboration (การทํางานรวมกัน)

 

ประโยชน

              การใช Flinga Explore จะชวยใหนักเรียนเสริมสรางความเขาใจ และหาวิธีการแกปญหา

ในหัวขอปลายเปด เชน ครูสามารถใช Flinga Explore ในชวงตนคาบ   เพ่ือกระตุนการคิดท่ีเปน

ประสบการณของนักเรียน ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนไดรับความรูใหม ๆ แตครูก็ยังสามารถใชกิจกรรมน้ี

หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาหัวขอแลว เพ่ือท่ีจะประเมินวานักเรียนสามารถประยุกตการใชงาน และ

สังเคราะหไดหรือไม

FLINGA DISCOVER 
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1. ครูตองการรับขอเสนอแนะจากนักเรียนทันที

               Flinga Reflect เปนเคร่ืองมือท่ีเรียบงายและมีประสิทธิภาพ เหมาะสําหรับ การประเมิน

และใหขอเสนอแนะ เพ่ือนําไปปรับปรุง เนนการประเมินในแงมุมท่ีสําคัญท่ีสุดของกระบวนการท่ีอยู

ระหวางการประเมินผลและกระตุนใหผูเขารวมสะทอนความคิดของตนไมวาจะเปนรายบุคคลหรือ

กลุมยอย

 

วัตถุประสงค

2. ครูตองการเคร่ืองมือท่ีเรียบงาย มีประสิทธิภาพในการประเมินผล และการใหขอเสนอแนะ

3. ครูตองการใหกระบวนการเรียนรูมีการกระตุนใหนักเรียนเกิดการมีสวนรวมในช้ันเรียน

 

กรอบเวลา : 15 - 45 นาที

 

เคร่ืองมือ

นักเรียน : คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต/กลุม

ครู: คอมพิวเตอรหรือมือถือ 1 เคร่ืองพรอมอินเทอรเน็ต

 

สมรรถนะ

1. Critical thinking (การคิดอยางมีวิจารณญาณ)

2. Analytical thinking (การคิดวิเคราะห)

 

ประโยชน

              Flinga Reflect ชวยเพ่ิมทักษะการคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

นักเรียนดวยการสะทอนคิดและการประเมินผล นับเปนส่ิงท่ีจะแสดงภาพความเขาใจเก่ียวกับ

ความสําเร็จของกระบวนการเรียนรูท่ีไดจัดในช้ันเรียนและนําไปตอยอดในการเรียนการสอนคาบ

ถัดไป เคร่ืองมือน้ีมีเหมาะสําหรับข้ันสรุปและข้ันตอนการประเมินผล แตก็ยังสามารถใชเม่ือไหรก็ได 

ในระหวางกระบวนการเรียนรูเม่ือตองการการประเมินผลและตองการรับขอเสนอแนะ

FLINGA REFLECT
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               Flinga เปนเว็บไซตของการเรียนรูท่ีใชเทคโนโลยีเปนส่ือกลางระหวางครูและนักเรียน มีท้ัง

การสอบถามขอมูลและการใหขอเสนอแนะท่ีอยูในการจัดการเรียนการสอนของครูในทุกวันน้ี แทนท่ีจะ

มุงไปท่ีการไดมาซ่ึงความรูของนักเรียนครูสามารถใช Flinga เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียน มีสวนรวมใน

การเรียนการสอนในการแลกเปล่ียนความรูรวมกัน ซ่ึงสามารถใชงานไดท้ังกลุมเล็กไปจนถึงกลุมใหญ 

ไมวาการจัดการเรียนการสอนจะเปนการบรรยายท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การบรรยายท่ีมีนักเรียนจํานวน

นอย การเรียนรวมกันเปนทีม หรือจะเปนเพียงการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล Flinga จะมีกิจกรรม

ท่ีเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบน้ัน ๆ ตามท่ีครูตองการ ในสวนของกิจกรรมการเรียนรู

จะเนนท่ีพัฒนาตัวนักเรียนดวยไมวาจะเปนการส่ือสาร การทํางานรวมกัน การคิดอยางมีวิจารณญาณ

หรือ การคิดวิเคราะห ถือเปนการสอดแทรกทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไปในกิจกรรมการเรียนรูน้ัน ๆ ดวย
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เปนบริษัทแพลตฟอรมการเรียนรูระดับโลกท่ีตองการเพ่ิมศักยภาพใหกับทุกคนรวมถึงผูเรียนและครู

เพ่ือปลดล็อกศักยภาพในการเรียนรูอยางเต็มท่ี

แพลตฟอรมการเรียนรูน้ีชวยใหบุคคลหรือองคกรใด ๆ สรางแบงปนและเลนเกมการเรียนรูท่ีกระตุน

การมีสวนรวมท่ีนาสนใจไดอยางงายดาย Kahoot! สามารถเลนเกมไดทุกท่ีไมวาจะดวยตนเองหรือจะโดยใช

อุปกรณใดก็ไดท่ีมีการเช่ือมตออินเทอรเน็ต

K A H O O T
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

1.KAHOOT ! เกมส์การเรียนรู้ยอดเยี�ยม
1.1 WHAT IS KAHOOT! 

1.2 KAHOOT'S ACHIEVEMENTS

ผูเลน 5B ต้ังแตเปดตัว

ผูเลน 5 พันลานคนไดเลนบน Kahoot! นับต้ังแตเปดตัวในป 2013 

Kahoot! มีผูเลนเขารวม 1.5 พันลานคนในชวง 12 เดือนท่ีผานมา

กวา 200 ประเทศ

นับต้ังแตเปดตัว Kahoot! ไดรับการเลนในทุกประเทศในโลก 

น่ันคือการเรียนรูระดับโลก!

เกม kahoot 100M

และการนับ! Kahoot! ชวยใหคุณสรางเกมสําหรับเร่ืองใด ๆ 

ในหัวขอใด ๆ ภาษาใดก็ไดในไมก่ีนาที
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การลงทุน $ 325M

Kahoot! ไดระดมทุนท้ังหมด 325 ลานดอลลารจาก SoftBank, 

Northzone, Creandum, M12 (เดิมคือ Microsoft Ventures), 

Datum Group, Accelerator Investments LLC 

(เปนเจาของโดย Walt Disney Company) 

และนักลงทุนชาวนอรเวยและตางประเทศ Kahoot! 

ไดรับการจดทะเบียนใน Euronext Growth 

ของตลาดหลักทรัพยออสโลเม่ือวันท่ี 10 ตุลาคม 2019

ผูเลนองคกร 20 ลานคน

Kahoot! ถูกใชในสภาพแวดลอมท่ีแตกตางกันนอกเหนือจากหองเรียน

และมีผูเลน 20 ลานคนท่ีเขารวมในองคกรในป 2019

97% ของ 500 บริษัท

บริษัทตาง ๆ กําลังเลน Kahoot! สําหรับการฝกอบรม

การนําเสนอ การเร่ิมงานกิจกรรมและอ่ืน ๆ

เลนเกม 250 ลานเกม

จํานวน Kahoot ท้ังหมด! เกมท่ีเลนท่ัวโลกในชวง 12 เดือนท่ีผานมา

 

ครูมากกวา 7 ลานคน

เปนเจาของบัญชีผูใช kahoot ในปท่ีแลว

ครูและนักเรียนในสหรัฐอเมริกาคร่ึงหน่ึง

เปนเจาของบัญชีผูใชหรือเลน kahoot ในปท่ีแลว
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1.3 WHY WOULD ANYONE CHOOSE 
TO USE KAHOOT!

และเราใจไปกับกิจกรรม

กิจกรรมภายในหองเรียน

3. สงเสริมทักษะการคิดผานการระดมสมองและการตัดสินใจอยางมีเหตุผล 

4. ชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียนและเพ่ิมการมีสวนรวมในรายวิชา

5. สรางบรรยากาศท่ีสนุกสนานในการเรียนรู 

6. ตัวชวยประเมินความเขาใจของผูเรียนและวิเคราะหผลเพ่ือปรับปรุงรูปแบบหรือวิธีการสอน

7. สงเสริมใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาการเรียนรูไดมากข้ึน

8. สงเสริมทักษะการเช่ือมโยงความรูกับสีและสัญลักษณของตัวเลือก

1. เพ่ิมลูกเลนในการตอบคําถามดวยรูปภาพและวิดีโอโดยมีเวลาเปนตัวกําหนด ทําใหผูเรียนรูสึกทาทาย

2. ผูสอนสรางรูปแบบคําถามไดหลากหลายท้ังแบบตัวเลือกและเรียงลําดับ เพ่ือนําไปใชใหเหมาะสมกับ

1.4 LET'S GET TO KNOW KAHOOT!

ต่ืนเตนทุกคร้ังท่ีไดเลน

เช่ือวาหลาย ๆ คนตองรูจัก Kahoot กันอยูบาง เพราะ Kahoot เปนเว็บไซตท่ีไดรับความนิยมในการ

นํามาใชเปนกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน ไวสําหรับสรางแบบทดสอบผานเกมท่ีมีการตอบสนองกับ

ผูเลนได ( Interactive Quiz Game ) ชวยใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนรูรูปแบบใหมและการมีสวนรวมใน

ช้ันเรียนไดเปนอยางดี 

ดวยรูปแบบเกมเปนการสรางขอคําถามส้ัน ๆ ท่ีชวยลดความนาเบ่ือในการอาน ใชสีและสัญลักษณแทน

ขอความเปนตัวชวยใหผูเรียนต่ืนตัวอยูตลอดเวลา เกิดการจดจําและเช่ือมโยงไดดี การจับเวลาของแตละขอ

เปนตัวชวยใหผูเรียนมีสติและฝกทักษะการคิด การตัดสิินใจมากข้ึน ถือเปนการทําแบบทดสอบท่ีสนุก และ

1.5 LET'S GET TO KNOW KAHOOT!

ไมไดใชฟรี 100 % มีฟงกชันบางสวนตอง Upgrade สําหรับผูใชแบบ Pro , Premium , Premium+ 

- รูปแบบของชุดคําถาม  

- จํานวนผูเขารวมเลนแบบ Assign ท่ีจํากัดแค 100 คน  

- จํานวนตัวเลือกท่ีสามารถเลือกตอบ จํากัดตอบไดแค 1 ตัวเลือก 

 

สําหรับผูใชแบบ Basic  

เพ่ือไดใชฟงกชันท่ีหลากหลายมากข้ึน เชน
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1.6 TIPS & HOW TO USE KAHOOT!
 

สําหรับผูสรางชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การสมัครบัญชีผูใชโปรแกรม Kahoot (Sign up)

การเขาสูระบบโปรแกรม Kahoot (Log in)

หนาหลักโปรแกรม Kahoot เบ้ืองตน

การสรางชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การเผยแพรชุดคําถาม

การเปน Host Kahoot

สําหรับผูเขารวมเลนชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การเขารวมเลน Kahoot

แบงการใชงานเปน 2 สวนใหญ ๆ คือ สําหรับผูสราง และ สําหรับผูเขารวม

1.

a.

b.

c.

d.

e.

f.

2.

2. วิธีการสมัครบัญชีผู้ใช้โปรแกรม KAHOOT 
 

2.1 สําหรับผู้ใช้ใหม่ที�ยังไม่มีบัญชีผู้ใช้
โปรแกรม KAHOOT

1. เขาไปท่ี URL https://create.kahoot.it/auth/register
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2. แสดงคําถาม ใหคุณเลือกประเภทหรือสถานะสําหรับบัญชีของคุณในการใชงาน Kahoot

 1. Teacher (ครูและอาจารย)

ใหเลือก 4 คําดังน้ี

 2. Student (นักเรียน)

 3. Personal (สวนบุคคล)  4. Professional (มืออาชีพ)

3. ในตัวอยางน้ีทําการเลือกสถานะสําหรับบัญชีผูใชเปน Teacher (1) 

1
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4. ตอมาแสดงคําถาม ใหคุณเลือกคําท่ีอธิบายสถานท่ีทํางานของคุณ

1 2 3 4

ในสวนน้ีมีใหเลือก 5 คํา ดังน้ี

      1. School (โรงเรียน)

      2. Higher education (อุดมศึกษา)

      3. School administration (การบริหารโรงเรียน)

      4. Business (ธุรกิจ)

      5. Other (อ่ืน ๆ)

5. ในตัวอยางน้ีทําการเลือกสถานท่ีทํางานเปน School (1)

1
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7. หลังจากลงทะเบียนเสร็จจะแสดงหนาตางแนะนําการซ้ือแพ็กเกจ Pro , Premium และ Premium+

 

ใหคุณเลือกแบบ Basic คลิกท่ี                                  (1) สําหรับการใชแบบไมเสียคาใชจาย

 

6. ตอมาแสดงหนาตาง ใหคุณเลือกวิธีการลงทะเบียนเขาใชงานโปรแกรม Kahoot 4 วิธี ดังน้ี

                      (1) เขาสูระบบผาน E-mail        (2) เขาสูระบบผาน Google

(3) เขาสูระบบผาน Microsoft    (4) เขาสูระบบผาน Apple

1

2

3

4

1
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ตอมาแสดงหนาตางตอนรับเขาสู Kahoot โดยใหคุณกรอกรายละเอียด ดังน้ี 

(1) Name (ช่ือ) , (2) Username (ช่ือผูใช) , (3) Country/Region (ประเทศ/ภูมิภาค)

 

(4) School name (ช่ือโรงเรียน) หากกรอกขอมูลเสร็จแลวคลิกท่ี 

1 2

3

4

3. วิธีการเข้าสู่บัญชีผู้ใช้โปรแกรม KAHOOT 
 3.1 สําหรับผู้ใช้ที�มีบัญชีผู้ใช้โปรแกรม 

KAHOOT แล้ว
 

1.เขาไปท่ี URL https://create.kahoot.it/auth/login

ใหคุณเลือกวิธีการ Log in เขาสูระบบ ตามบัญชีผูใชท่ีคุณเคยสมัครสมาชิกไว โดยมี 4 วิธี ดังน้ี

(1) เขาสูระบบผาน E-mail

(2) เขาสูระบบผาน Google

(3) เขาสูระบบผาน Microsoft

(4) เขาสูระบบผาน Apple

166

https://create.kahoot.it/auth/login


1

2

3

4

4. วิธีการเข้าสู่บัญชีผู้ใช้โปรแกรม KAHOOT 
หลังจาก Sign up หรือ Log in เสร็จแลว โปรแกรมจะแสดงหนาหลักของโปรแกรม Kahoot
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4.1 หน้าต่าง HOME
 

แนะนําหนา Home กันกอนเลย ในหนาตางน้ีแสดงขอมูลสวนตัวของคุณ , แนะนํากิจกรรม , 

ชุดคําถามของคุณ , รายงานขอมูลการเปน Host ของคุณ , ขาวเก่ียวกับโปรแกรม Kahoot และ

ชุดคําถามยอดฮิต

ช่ือของคุณ

ช่ือบัญชีผูใชของคุณ

สถานท่ีทํางานของคุณ

ความสนใจของคุณ

แสดงขอมูลสวนตัวของคุณ

1

2
3

4

แนะนํากิจกรรมเบ้ืองตนสําหรับการใช Kahoot

 

Play demo game

(เลนเกมสาธิต) ไดเรียนรู

การเขารวมเลนเกม

 

Create a Kahoot

(สรางชุดคําถาม)

สําหรับของคุณ

 

Host Kahoot (ควบคุมการเลน)

เปนผูควบคุมชุดคําถามสําหรับ

การเลนในหองเรียน
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แสดงขอมูลขาวสารเก่ียวกับโปรแกรม Kahoot

แสดงชุดคําถามยอดฮิตในโปรแกรม Kahoot ท่ีมีผูเขาไปเลนจํานวนมาก
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4.2 หน้าต่าง DISCOVER
ตอมาหนา Discover กัน ในหนาน้ีจะเปนการคนหาชุดคําถามท่ีคุณสนใจอยากเขารวมเลน  โดยแบงออก

เปนหมวดหมูรายวิชา , สมาชิกพรีเม่ียม , หมวดหมูของสมาชิก , สถาบันการศึกษา เปนตน และคุณสามารถ

พิมพคนหาชุดคําถามท่ีคุณสนใจเองได

 

4.3 หน้าต่าง KAHOOTS

ตอมาหนา Kahoots ในหนาตางน้ีจะแสดงขอมูลของชุดคําถามท้ังหมดท่ีคุณสรางข้ึนมา รวมไปถึง

คุณสามารถสราง Collections ชุดคําถามของคุณได , ดูชุดคําถามโปรดของคุณ และแกไขโครงรางชุดคําถาม

ของคุณได เปนตน
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หนาตางสุดทายของหนาหลักโปรแกรม Kahoot คือ หนา Groups ในหนาน้ีคุณสามารถสราง

 

ชุดคําถามรวมกับผูอ่ืนได โดยคลิกท่ี 

4.4 หน้าต่าง REPORTS
 

ตอมาอีกหนาตาง คือ หนา Reports หนาตางน้ีจะแสดงขอมูลของคุณท่ีคุณไดไปเขารวมเลนชุดคําถาม

4.5 หน้าต่าง GROUPS
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จากน้ันใหคุณตังช่ือและเขียนคําอธิบายเก่ียวกับชุดคําถามของคุณ จากน้ันคลิกท่ี 

โปรแกรมจะแสดงหนาตางน้ี คุณสามารถเพ่ิมสมาชิกได โดยคลิกท่ี
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จากน้ันโปรแกรมจะแสดงหนาใหคุณพิมพ E-mail หรือ ช่ือบัญชีผูใชของคนท่ีคุณตองการใหเขารวม 

และใหคุณคลิกท่ี                          เพ่ือเชิญสมาชิกเขารวมกลุม

5. วิธีการสร้างชุดคําถาม (แบบทดสอบ)
 

1. เขาสูหนาหลักโปรแกรม Kahoot คลิกท่ี 
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2. โปรแกรมจะแสดงหนาตางเลือกวิธีการสรางชุดคําถาม โดยมีแบบสรางเองและแบบใช Template 

ของโปรแกรม ใหเลือกแบบสรางเอง โดยคลิกท่ี New kahoot 

3. จากน้ันโปรแกรมแสดงหนาหลักของการสรางชุดคําถาม
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ต้ังคาช่ือและขอมูลของชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

ต้ังคาขอคําถาม (โจทย)

ต้ังคารูปภาพและวิดีโอในขอคําถาม

ต้ังคาตัวเลือก (คําตอบ)

กําหนดตัวเลือกท่ีถูกตอง

โดยองคประกอบของหนาตางน้ี มีดังน้ี

 

ต้ังคาช่ือและขอมูลของชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

3. จากน้ันโปรแกรมแสดงหนาหลักของการสรางชุดคําถาม

ต้ังคาประเภทขอคําถาม

ต้ังคาเวลาของขอคําถาม

ต้ังคาคะแนนของขอคําถาม

แถบจํานวนขอของชุดคําถาม (แบบทดสอบ)

การคัดลอก - ลบขอคําถาม

การบันทึกชุดคําถาม

 

 

 คลิกท่ี 

จะแสดงหนาตางใหคุณต้ังคา ชุดคําถามของคุณตามหัวขอดังน้ี

1.ช่ือชุดคําถาม  

2.คําอธิบายเก่ียวกับชุดคําถาม

3.รูปปกของชุดคําถาม

4.ท่ีบันทึกชุดคําถาม

5.ภาษาของชุดคําถาม

6. แถบเคร่ืองมือ

7. การมองเห็นของชุดคําถาม

8. ลิงกวิดีโอในชุดคําถาม

9.  เพลงประกอบเวลาเลนชุดคําถาม

1

2
3

4 5

6

8

7

9

10. หากกําหนดและต้ังคาเสร็จเรียบรอย ใหคลิกท่ี 

เพ่ือกลับสูหนาหลักของการสรางชุดคําถาม

10

175



5.1 ตั�งค่าประโยคคําถาม (โจทย์) 
 

คุณสามารถต้ังคาประโยคคําถามของคุณ โดยจํากัดตัวอักษรไดไมเกิน 120 ตัว และสามารถปรับ

ตัวหนังสือใหเปนตัวหนา ตัวเอียงได

และมีฟงกชันหน่ึงท่ีเอาใจครูสอนวิชาคณิตศาสตรไดดี คือการต้ังประโยคคําถามเปนโจทยปญหา

ทางคณิตศาสตรไดหลากหลายรูปแบบ เชน ต้ังโจทยสมการ เลขฐาน เลขยกกําลัง เปนตน สามารถดูข้ันตอน

วิธีการทําไดตามวิดีโอตอไปน้ี

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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5.2 ตั�งค่าตั�งค่ารูปภาพและวิดีโอในข้อคําถาม
 

คุณสามารถตองการเพ่ิมรูปภาพ วิดีโอ ในขอคําถาม เพ่ือใหผูเลนเขาใจขอคําถามมากข้ึน คุณสามารถ

ใสรูปภาพ วิดีโอ ท่ีตองการ ได 3 รูปแบบ

รูปแบบท่ี 1 คือการเลือกใชรูปภาพท่ีมีใหในโปรแกรม Kahoot โดยคลิกท่ี 

จากน้ันจะแสดงหนาตางหมวดหมูของรูปภาพตาง ๆ ท่ีคุณสามารถเลือกใชรูปภาพท่ีสอดคลองกับ

ขอคําถามน้ัน ๆ ของคุณได โดยสามารถคลิกท่ีรูปภาพ เพ่ือเพ่ิมรูปภาพเขาสูขอคําถามไดเลย 
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รูปแบบท่ี 2 คือการเลือกใชรูปภาพในคอมพิวเตอรของคุณ โดยคลิกท่ี 

 

จากน้ันจะแสดงหนาตางใหคุณเลือกรูปภาพในคอมพิวเตอรของตนเอง โดยสามารถเลือกรูปภาพท่ี

ตองการใช แลวคลิก Open เพ่ือเพ่ิมรูปภาพเขาสูขอคําถามไดเลย
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รูปแบบท่ี 3  คือการเพ่ิมวิดีโอจาก Youtube ในขอคําถามของคุณ เพ่ือเพ่ิมใหผูเลนดูวิดีโอประกอบ

เพ่ิมเติมในเน้ือหา กอนตัดสินใจเลือกคําตอบ สามารถดูข้ันตอนวิธีการทําไดตามวิดีโอตอไปน้ี

 

 

 

5.3 ตั�งค่าตัวเลือก (คําตอบ)
 

มาถึงในสวนการต้ังคาตัวเลือก (คําตอบ) คุณสามารถต้ังคาตัวเลือกได 4 ตัวเลือก โดยจํากัดตัวอักษร

ไดไมเกิน 75 ตัว แตคุณไมจําเปนตองต้ังคาครบท้ัง 4 ตัวเลือก โดยโปรแกรมกําหนดใหคุณต้ังคาตัวเลือก

อยางนอย 2 ตัวเลือก 

 

 

 

โดยการต้ังคาตัวเลือกคําตอบ คุณสามารถต้ังคาได 3 รูปแบบ คือ 

1. ประโยคขอความปกติ 

2. รูปภาพ

3. โจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

ดังน้ันไปดูวิธีการต้ังคาตัวเลือกในแตละรูปแบบกันเลย

 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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รูปแบบท่ี 1 ต้ังคาเปนประโยคคําถามปกติ หากคุณตองการต้ังคาในตัวเลือกไหน ใหคุณคลิกท่ีตัวเลือกน้ัน

และสามารถพิมพประโยคในตัวเลือกน้ันไดเลย

วิธีท่ี 1 การเพ่ิมรูปภาพจาก Image library เปนการเลือกใชรูปภาพของโปรแกรม ท่ีแบงไวตามหมวดหมู

ท่ีหลากหลาย โดยคุณสามารถเลือกใชไดตามท่ีตองการ โดยคลิกท่ี 

รูปแบบท่ี 2 ต้ังคาเปนรูปภาพ คุณสามารถต้ังคาตัวเลือกเปนรูปภาพโดยคลิกท่ีตัวเลือกท่ีตองการ 

จากน้ัน คลิกท่ี icon รูปภาพ โดยมีวิธีการเพ่ิมรูปภาพ 2 วิธี
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วิธีท่ี 2 การเพ่ิมรูปภาพจาก Upload image เปนการเลือกใชรูปภาพในคอมพิวเตอรของคุณเอง

โดยคลิกท่ี 

รูปแบบท่ี 3 ต้ังคาเปนโจทยปญหาทางคณิตศาสตร คุณสามารถต้ังคาไดเหมือนกับต้ังคาขอคําถามเลย

โดยคุณสามารถข้ึนไปดูวิดีโอวิธีการต้ังคาแบบละเอียดไดในสวนของวิธีการต้ังคาขอคําถามแบบโจทยปญหา

ทางคณิตศาสตรไดเลย โดยเลือกฟงกชันตามท่ีตองการไดในแถบขางลางชองต้ังคาตัวเลือก

หากคุณเลือกรูปภาพท่ีคุณตองการเสร็จเรียบรอย ใหคลิกท่ี Open เพ่ือเพ่ิมรูปภาพในตัวเลือก
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5.4 กําหนดตัวเลือกที�ถูกต้อง
 

เม่ือคุณต้ังคาตัวเลือกเสร็จเรียบรอย คุณตองกําหนดตัวเลือกใดตัวเลือกหน่ึงเปนคําตอบท่ีถูกตองตาม

ขอคําถามของคุณ โดยใหคุณคลิกท่ีวงกลมทายของตัวเลือกท่ีคุณตองการ ใหข้ึนเคร่ืองหมาย ✓ และวงกลม

เปนสีเขียว

ตัวอยางการต้ังคาตัวเลือก เปนโจทยสมการ

ตัวอยางการต้ังคาตัวเลือก เปนโจทยเลขยกกําลัง
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โดยมีขอจํากัดสําหรับผูใชฟรี คุณสามารถกําหนดตัวเลือกท่ีถูกตองในแตละขอคําถามไดหลายตัวเลือก 

แตผูเลนของคุณจะไมสามารถเลือกตัวเลือกท่ีถูกตองไดมากกวา 1 ตัวเลือก หากคุณตองการใหผูเลนของคุณ

เลือกตัวเลือกไดมากกวา 1 ตัวเลือก คุณตอง Upgrade โปรแกรม Kahoot

ตัวอยางการต้ังคาตัวเลือก เปนโจทยเลขยกกําลัง

การต้ังคาประเภทของคําถามของคุณ 

     โดยเลือกใหเหมาะสมตามขอคําถามท่ีคุณกําหนดไว

     

 2 รูปแบบ

1. Quiz

2. True or False

3. Type answer

4. Puzzle

5. poll

6. Slide

แตขอจํากัดสําหรับผูใชฟรี คุณสามารถเลือกรูปแบบ

ขอคําถามได 2 รูปแบบ ดังน้ี Quiz , True or False

ถาคุณตองการกําหนดขอคําถามใหมีหลากหลายรูปแบบ

มากข้ึน คุณตอง Upgrade โปรแกรม Kahoot

ถึงจะสามารถใชได

โดยจะมีรูปแบบขอคําถามท่ีหลากหลาย แตขอจํากัด

สําหรับผูใชฟรีคุณสามารถเลือกรูปแบบขอคําถามได
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รูปแบบท่ี 1 สําหรับท่ีผูใชฟรีใชได คือ Quiz เปนรูปแบบมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก เปนรูปแบบท่ีไดรับ

ความนิยมในการใช สามารถใชไดกับขอคําถามท่ัวไป ขอคําถามความรู หาตัวเลือกท่ีถูกตอง เปนตน

รูปแบบท่ี 2 สําหรับท่ีผูใชฟรีใชได คือ True or False เปนรูปแบบมีตัวเลือก 2 ตัวเลือก ใชสําหรับ

ขอคําถามท่ีตองการคําตอบวาถูก หรือ ผิด , ใช หรือ ไม เปนตน
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ต้ังคาเวลาของขอคําถาม

การต้ังคาเวลาสําหรับใหผูเลนเวลาเลนใแตละ 

ขอคําถาม โดยควรกําหนดเวลาตามความยาก - งาย ของ

แตละขอคําถาม ย่ิงเวลานอยจะทําใหผูเลนรูสึกต่ืนเตนและ

สนุกสนานกับชุดคําถามของคุณ

ตองคํานึงถึงความยาก - งายของขอคําถาม หากต้ังคา หากต้ังคาเวลาเร็วเกินไป ผูเลนอาจตอบคําถาม

ไมทันและหากต้ังคาเวลาชาเกินไป ผูเลนก็อาจจะไมรูสึกต่ืนเตนหรือลดความสนุกสนานลง

ขอคําถามสําหรับการเลน Kahoot ควรเปนขอคําถามท่ีสามารถตัดสินใจตอบคําถามไดรวดเร็ว 

โดยมีเวลาใหคุณสามารถเลือกและต้ังคาแตละขอคําถามของคุณได ต้ังแต 5 วินาที ถึง 4 นาที

ขอท่ีคุณตองคํานึงถึง

ไมใชเวลาในการคิดวิเคราะหเยอะเกินไป ไมยากเกินไป
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ต้ังคาคะแนนของขอคําถาม

                  การต้ังคาคะแนนของแตละขอคําถาม 

โดยคํานึงถึงความยาก - งาย ของขอคําถาม 

 

โดยมีคะแนนใหเลือก 3 ลําดับ ดังน้ี

1. Standard สําหรับขอคําถามท่ีมีลําดับความยากท่ัวไปไมยากหรืองายเกินไป

2. Double points สําหรับขอคําถามท่ีมีลําดับความยาก มากกวาขอคําถามอ่ืน ๆ

3. No points สําหรับขอคําถามท่ีไวสําหรับทดลองเลน โดยตองการคะแนนในขอคําถามน้ัน

 

แถบจํานวนขอของชุดคําถาม (แบบทดสอบ) หากคุณตองการเพ่ิมขอคําถาม ใหคลิกท่ี

 
หากคุณตองการเลือกใชขอคําถามท่ีมีในโปรแกรม Kahoot  ใหคลิกท่ี 
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คุณสามารถพิมพ Keyword เพ่ือคนหาขอคําถามท่ีตองการได จากน้ันจะแสดงขอคําถามตาง ๆ 

คุณสามารถเลือกขอคําถามท่ีคุณตองการ คลิกท่ี              และคลิกท่ี 

 

1

2
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รูปแบบท่ี 1 ใหคลิกท่ีขอคําถามท่ีคุณตองการคัดลอก จากน้ันคลิกท่ี                       ดานขวาลาง

ของหนาตางสรางขอคําถาม     

5.5 การคัดลอก - ลบข้อคําถาม
วิธีการคัดลอกขอคําถามเดิมเปนขอคําถามใหม มี 2 รูปแบบ ดังน้ี

 

รูปแบบท่ี 2 ใหคลิกท่ีขอคําถามท่ีคุณตองการคัดลอก จากน้ันคลิกท่ี               ดานขางหนาของ    

ขอคําถามน้ัน 
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จากน้ันใหคุณกําหนดช่ือเร่ืองของชุดคําถาม โดยจํากัดตัวอักษรไมเกิน 76 ตัว และคุณสามารถเพ่ิมคํา

อธิบายเก่ียวกับชุดคําถามของคุณไดเพ่ือเพ่ิมความเขาใจใหกับผูเลน โดยจํากัดตัวอักษรไมเกิน 280 ตัว หรือ

จะไมเพ่ิมคําอธิบายก็ไดเหมือนกัน หากกําหนดช่ือเร่ืองและคําอธิบายเสร็จเรียบรอยใหคลิกท่ี

5.6การบันทึกชุดคําถาม    
 

หากคุณสรางชุดคําถามของคุณเสร็จเรียบรอย ใหคุณคลิกท่ี                
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Test this kahoot คือ การทดลองเลนชุดคําถามดวยตนเอง

Play now คือ การเปน Host ควบคุมเกมจริง

Back to edit คือ การกลับไปแกไขชุดคําถามของคุณ

Share it with others คือ ชองทางการเผยแพรชุดคําถามของคุณ หากไมตองการทําตาม

หนาตางน้ีจะแสดงคําแนะนําเพ่ิมเติมสําหรับคุณ โดยมีคําแนะนําอยู 4 อยาง ดังน้ี

คําแนะนําตาง ๆ ใหคลิกท่ี 

คลิกเขาไปจะแสดงหนาตางใหคุณเปรียบเสมือนเปนท้ัง Host และผูเขารวมเลนชุดคําถาม เพ่ือ

เปนการทดลองเลนกอนนําชุดคําถามไปใชจริงเพ่ือไมใหเกิดขอผิดพลาดในชุดคําถาม
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Teach รูปแบบการเลนในหองเรียน

Assign รูปแบบการส่ังเปนการบานใหทํานอกเวลาในหองเรียน

คลิกเขาไปจะเปนการเขาสูการเปน Host ในชุดคําถามน้ี โดยจะมีวิธีใหเลือก 2 รูปแบบ คือ 

คลิกเขาไปจะเปนการกลับไปหนาสรางชุดคําถามของคุณ เพ่ือใหคุณกลับไปแกขอผิดพลาดตาง ๆ 
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5.7 การเผยแพร่ชุดคําถาม
 

โดยมีวิธีสําหรับการเผยแพรชุดคําถามอยู 2 วิธี ดังน้ี

วิธีท่ี 2 ไปท่ีหนาตาง Kahoot จากน้ันเลือกชุดคําถามท่ีคุณตองการแชร แลวคลิกท่ี 

จากน้ันคลิกท่ี                   เพ่ือเลือกวิธีเผยแพรชุดคําถาม   

วิธีท่ี 1 คลิกเขาไปจะเปนชองทางการเผยแพรชุดคําถามของคุณไปยังโปรแกรม อีเมล หรือ

 แอปพลิเคชันตาง ๆ รวมไปถึงการคัดลอกลิงก สามารถเผยแพรไดหลากหลาย เชน Facebook ,Twitter ,

Teams และ classroom รวมไปถึงการเผยแพรผาน E-mail , บัญชีผูใชอ่ืนในโปรแกรม Kahoot เปนตน
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จากน้ันคุณก็สามารถเลือกวิธีการเผยแพรชุดคําถามของคุณไดตามท่ีตองการ

5.8 การเป�น HOST KAHOOT 
 

การเปน Host คือ วิธีการควบคุมเวลาเลนชุดคําถามในหองเรียนสําหรับผูสรางชุดคําถาม (ครู) 

โดยมีวิดีโอสําหรับข้ันตอนการสอนการเปน Host อยางละเอียดมาใหศึกษากัน

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

193

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=jk_zMcor4xo


5.9 การร่วมเข้าเล่น HOST
KAHOOT 

 การเขารวมเลนชุดคําถาม สามารถเลนไดผานคอมพิวเตอร สมารทโฟน เปนตน สําหรับนักเรียน 

โดยมีวิดีโอสําหรับข้ันตอนการสอนการเขารวมเลน Kahoot อยางละเอียดมาใหศึกษากัน และยังมีทริค

การทําชุดคําถามใหไดคะแนนสูง 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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VONDER GO

เว็บไซต์ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้

หมวดที�  2
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I. มารู้จักกับVONDER GOกันเถอะ
ทําไมถึงควรรูจัก Vonder Go

Vonder Go ระบบเบ้ืองหลังความสนุก

197

II. อยากใช้ VONDER GO 

ต้องทํายังไงนะ?
Sign up การสมัครใชงาน Vonder Go

เขาสูระบบเพ่ือเร่ิมสรางบทเรียนกันเถอะ

III. แนะนํา VONDER GO 

ก่อนสร้างบทเรียน 
แนะนําการใชงาน Vonder Go แบบรวดเร็ว

IV. มาสร้างบทเรียน 

VONDER GO กันเถอะ
 เร่ิมตนการสรางบทเรียน

ส า ร บั ญ

V. สร้าง VONDER GO 

เสร็จแล้วทํายังไงต่อ
บันทึกแบบทดสอบหรือบทเรียน

มาเร่ิมใชบททดสอบของ Vonder Go กันเถอะ

มุมมองของผูเลนท่ีเห็นผาน Vonder Go 

VI. แหล่งอ้างอิง
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เม่ือพูดถึงเว็บไซต หรือ แอปพลิเคชันท่ีใชสําหรับการสรางเกมตอบคําถาม เพ่ือวัดความรูความเขาใจ

ของนักเรียนในหองเรียน ถาไปถามใครตอใครเรามักจะไดยินช่ือของ KAHOOT หรือ QUIZIZZ อยูเสมอ 

เน่ืองจากคุณครูสวนใหญนิยมใชเว็บไซต หรือแอปพลิเคชันดังกลาว ในการจัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียน 

ผมจึงลองคนหาแอปพลิเคชันหรือเว็บไซตอ่ืน ๆ ท่ีสามารถนํามาสลับการใชงานกับแอปพลิเคชันดังกลาวได 

โดยตองเปนแอปพลิเคชัน หรือ เว็บไซตท่ีสนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนใหสนุกและไมนาเบ่ือสําหรับ

ผูเรียนดวย จนพบกับเว็บไซตท่ีมีช่ือวา “VONDER GO” ซ่ึงเว็บไซตน้ีใหกําเนิดข้ึนโดยฝมือของคนไทย 

ความสามารถของเว็บไซตน้ีจะคลายคลึงกับ KAHOOTหรือ QUIZIZZ ตรงการสรางเกมตอบคําถาม 

เพ่ือวัดความรู ความเขาใจของนักเรียน แตความนาสนใจจะอยูในรูปแบบของการนําเสนอท่ีเปนเร่ืองราว

แบบเกม และ กําหนดตัวละคร ซ่ึงส่ิงท่ีเราจะเรียนรูเก่ียวกับวิธีการใช “VONDER GO” ในวันน้ี ไดแก 

วิธีการสมัครใชงาน การสรางแบบทดสอบ และการเผยแพร

V O N D E R  G O
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

บทที� 1 มารู้จักกับ VONDER GO กันเถอะ

ทําไมถึงควรรู้จัก VONDER GO

VONDER GO มีความเปนเกม RPG ผสมกับเกมแนวตอบคําถามไดเปนอยางดีและลงตัว ดวยเหตุน้ี

จึงอยากใหทุกคนลองหันมาสนใจแอปพลิเคชัน VONDER GO ครับ เพราะแอปพลิเคชันน้ีสามารถเพ่ิม

ความสนุกสนานในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเพ่ิมข้ึนอยางแนนอน ดังน้ันบทความตอไปน้ีเราจะ

มาทําความรูจักกับ VONDER GO ใหมาข้ึนกันนะครับ เร่ิมตนจากระบบเบ้ืองหลังความสนุกกันกอนเลย
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VONDER GO เปนแอปพลิเคชันท่ีสามารถสรางแบบทดสอบความรูแกนักเรียนได โดยมีตัวเลือกให

นักเรียนเลือกตอบไดหลากหลายวิธี ยกตัวอยางเชน เลือกคําตอบท่ีสุด 1 ขอ , การตอบดวยรูปภาพ , การเรียง

คําตอบกอนหลัง นอกจากน้ีผูเลนยังสามารถเลือก Character ของตัวเองได 4 ตัวละคร ดังตอไปน้ี 

VONDER GO ระบบเบื�องหลังความสนุก

สุนัข แมว

ปลาทอง กระรอก

ถาสามารถตอบคําถามในขอน้ัน ๆ ไดถูกตอง ตัวละครฝายเราจะสามารถโจมตีใสศัตรูได แตถาตอบผิด

จะถูกโจมตีใสแทน วีิธีท่ีจะชนะเกมน้ีไดคือตองทําใหศัตรู HP หรือเลือดหมดถึงจะชนะเกมได แตถาตอบผิดเยอะ

เกินไปผูเลนจะเปนฝายแพ เกมน้ีจึงเหมาะสําหรับการนําไปใชในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือวัดความรู

ความเขาใจของนักเรียน แถมตัวการตูนมีความนารักสามารถดึงดูดผูเรียนได วิธีการเลนก็ไมเหมือนใคร 
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บทที� 2 อยากใช้ VONDER GO ต้องทํายังไงนะ?
VONDER GO เปนแอปพลิเคชันท่ีมีจะมีผูใชงานแบงแยกเปน 2 ประเภท คือ ผูจัดทําบทเรียน (ครู) 

และ ผูเขารวมแบบทดสอบ (นักเรียน) โดยท้ัง 2 ประเภทจะมีวิธีการ และ การใชงานท่ีแตกตางกันออกไป 

โดยวันน้ีเราจะมาพูดถึงการใชงานแบบประเภทแรกกัน น่ันคือ ผูจัดทําแบบทดสอบ โดยในบทน้ีจะเปนการสอน

สมัครการใชงาน (Sign up) และวิธีการเขาสูระบบ (Login) ของเว็บไซต Vonder Go กันครับ

SIGN UP การสมัครใช้งาน VONDER GO

How to สมัครใชงานงายนิดเดียวเพียง 3 นาที ก็จะมี ID สําหรับใชงาน

ข้ันแรกสุดใหเขาไปท่ีเว็บไซตของ VONDER GO : www.manage.vonder.co.th/ จากน้ันใหผูใชงาน

สมัครสมาชิกเพ่ือเขารวมการใชงาน VONDER GO

1.

เม่ือเขาสูเว็บไซตสําเร็จ จะปรากฏหนาตางดังตอไปน้ีข้ึน ใหกดปุมสมัครสมาชิก (Sign up)

เพ่ือเขาสูกระบวนการสมัครในขอถัดไป
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2. ข้ันตอไปหลังจากกด Sign up จะปรากฏหนาตางดังภาพดานลาง ใหผูสมัครกรอกขอมูลของตัวเอง

ลงไปในชองท้ังหมดใหครบถวน และ กดปุม Sign up เพ่ือเปนการลงทะเบียน และ เขาสูระบบตอไป

จําเปนตองใสขอมูลใหครบถวนและตรวจเช็คขอมูลใหดีกอน ขอมูลบางสวน เชน ช่ือ - นามสกุล 

สามารถเขาไปเปล่ียนในการต้ังคาไดหลังจากทําการเขาสูระบบ (Login) ไปแลว แตส่ิงท่ีจะเปล่ียนแปลง

ไมได น่ันคือ E-mail ดังน้ันจึงควรจะตรวจสอบขอมูลใหดีกอนท่ีจะทําการกด Sign up
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เข้าสู่ระบบเพื�อเริ�มสร้างบทเรียนกันเถอะ

ถาตองการท่ีจะเขาสูระบบ (Login) VONDER GO ใหเขาไปท่ีเว็บไซต : manage.vonder.co.th/1.

      2. วิธีการ Login สามารถทําไดโดยการใส E-mail และ Password จากน้ันกดปุม Login 

ถาลืม Password สามารถกดปุม Forgot Password เพ่ือเขาไปเปล่ียน Password หรือกูคืนขอมูลได
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แนะนําการใช้งาน VONDER GO แบบรวดเร็ว
 

บทที� 3 แนะนํา VONDER GO ก่อนสร้างบทเรียน 

หนาตางแรกสุดท่ีจะเจอเม่ือ Login เสร็จส้ิน จะปรากฏหนาตางดังตอไปน้ี  

หมายเลข 1 เปนปุมท่ีใชในการเปล่ียนภาษาของ VONDER GO โดยสามารถเลือกได 2 ภาษา คือ 

ไทย (TH) และ อังกฤษ (ENG) ถาตองการใชภาษาไหน ใหกดท่ีปุมแลวเลือกเปล่ียนเปนภาษาท่ีตามตองการไดเลย

ในบทน้ีเราจะเร่ิมแนะนํากันไปทีละหมายเลขนะครับ ซ่ึงจะเปนการอธิบายถึงปุมการทํางานหลัก ๆ 

ท่ีสามารถกด และ ใชงานไดในภาพดานบน แอปพลิเคชัน VONDER GO มีปุมการทํางานหลักดวยกัน 

6 หมายเลข ซ่ึงแตละเลขจะมีวิธีการทํางานและหนาท่ีท่ีตางกันออกไปนะครับ โดยเราจะเร่ิมตนกันเลยท่ี

หมายเลขท่ี 1

หมายเลข 2 เปนปุมท่ีใชในการสรางบทเรียนเน้ือหาท่ีเปนของตัวเอง และเปนจุดสําคัญของ

 VONDER GO ท่ีเราจะมาดูกันในบทตอไปท่ีจะถึงน้ี ซ่ึงการสรางบทเรียน แทบจะเปนหัวใจหลักท่ีเราจะมา

เรียนรูกันในวันน้ีดวยน่ันเองครับ

1

2
3

4

5

6

2
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หมายเลข 3 จะเปนการจัดรวมบทเรียนจากบุคคลอ่ืนท่ีไดทําไว โดยผูใชงานสามารถกด เพ่ือเขาไป

ใชงานได นอกจากน้ียังสามารถคนหาเน้ือหาท่ีเก่ียวของกับเราไดดวย ภาพดานลาง คือ ตัวอยางของบทเรียน

ท่ีไดถูกสรางไวโดยผูใชคนอ่ืน เราสามารถกดเพ่ือเขาสูกิจกรรมไดทันที

หมายเลข 4 เปนการแกไขขอมูลสวนตัวของผูใช 

เม่ือกดหมายเลขน้ีเจาของบัญชีสามารถสามารถ

เขาไปแกไขขอมูลสวนตัวของตัวเองไดทันที เชน 

ช่ือ-นามสกุล เพศ วันเกิด อาชีพ ยกเวน E-mail
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หมายเลข 5 การจัดการผูใช VONDER GO สามารถ

รองรับผูใชไดเพียง 50 คนเทาน้ัน ถาเต็มจํานวน

จะไมสามารถมีผูใชไดอีก ดังน้ันจําเปนท่ีจะตอง

กดลบผูใชท่ีเลนเกมจบแลวเสมอ เพ่ือใหผูใชคนอ่ืน

สามารถเขารวมไดในคร้ังหนา ดังตัวอยางภาพ

ดานลาง ตอไปเราจะไดมาเรียนรูวิธีการลบผูใช 

(ผูเลน) ในบทถัดไปกันครับ

หมายเลข 6 ปุมออกจากระบบ กดปุมเพ่ือการออกไปท่ี

หนาตาง Login เพ่ือเปล่ียนบัญชี หรือ ID อ่ืน 
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เริ�มต้นการสร้างบทเรียน

บทที� 4 มาสร้างบทเรียน VONDER GO กันเถอะ

เม่ือทําการสมัครสมาชิกเสร็จส้ิน ใหทําการ Login เพ่ือเขามายังหนาหลัก จากน้ันกดปุมสรางบทเรียน

ซ่ึงสามารถกดไดท้ังดานลาง และ ดานบนเพ่ือท่ีจะเร่ิมสรางบทเรียน (แบบทดสอบ) ของตนเอง

หลังจากกดที่ปุม เร่ิมสรางบทเรียนแลว จะปรากฏหนาจอดังภาพดานลาง น่ันหมายความวาเราสามารถ

เร่ิมสรางบทเรียนไดแลว ตอไปเราจะมาทําความรูจักกับเคร่ืองมือสําหรับการสรางบทเรียนในเกมตามลําดับ 
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ขอเร่ิมท่ีจุดแรกกันกอนเลยนะครับ แนนอนวาถาเราตองการท่ีจะสรางบทเรียน หรือแบบทดสอบอะไร

สักอยางข้ึนมาแลวละก็ การต้ังช่ือก็เปนส่ิงท่ีจําเปนอยางย่ิง เพ่ือท่ีจะไดบงบอกใหผูเลนเห็นไดอยางชัดเจนวา 

เขาน้ันกําลังทําแบบทดสอบหรือบทเรียนเร่ืองอะไรอยู ซ่ึง VONDER GO ก็สามารถใสไดท้ังช่ือบทเรียนและ

ช่ือวิชาเลยเพียงแคกดเขาไปในแตละชอง จากน้ันก็สามารถพิมพช่ือไดตามตองการครับ

รายละเอียดเพ่ิมเติมบทเรียน

สวนตอมาจะเปนสวนรายละเอียดเพ่ิมเติมของบทเรียน

โดยในสวนน้ีจะเปนสวนท่ีผูใช สามารถปรับแตงเกณฑ

การวัดผลไดตามท่ีตองการ ซ่ึงในสวนน้ีผูใชงานยังสามารถ

ปรับแตงอะไรเพ่ิมเติมไดบาง เรามาลองดูไปพรอมกันครับ 

1. สามารถเพ่ิมรูปหนาปกท่ีเก่ียวของกับบทเรียน หรือ

แบบทดสอบของตัวเองไดเพ่ือเพ่ิมความนาสนใจ และ ดึงดูด

2. ช่ือบทเรียนจะเปล่ียนเองอัตโนมัติหลังจากท่ีใสช่ือ

บทเรียนในชองวางตามภาพดานบน

3. สามารถปรับเกณฑคะแนนข้ันต่ําไดวาจะใหไดคะแนน

เทาไหร ถึงจะผานดานและไมถูกโจมตีจนหมดสภาพ 

(คะแนนจะวัดจากจํานวนขอคําถามท้ังหมดในบทเรียน)

4. สามารถสลับตําแหนงของคําถามและตัวเลือกได 

เพ่ือปองกันผูเลนจดจําคําตอบ เผ่ือมีการใชงานซ้ํา

5. มีการเปด - ปดระบบถามตอบท่ีใชระหวางเกม

นอกจากน้ียังมีสวนเสริมพิเศษท่ีเปนสวนชวยเสริมใหบทเรียนน้ีดูมีรายละเอียดมากย่ิงข้ึน โดยการ

กดท่ี                     ทางดานมุมบนขวาของชองรายละเอียดเพ่ิมเติมของบทเรียน
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1. คําอธิบายบทเรียน

เม่ือกดเขามาแลวจะปรากฏหนาตาง ดังภาพทาง

ดานซายมือ โดยในหนาน้ีจะมีการใหกรอกรายละเอียด

เพ่ิมเติมตาง ๆ 

ผูทําบทเรียนสามารถเพ่ิมคําอธิบายบทเรียนของเรา

ไดวาบทเรียนหรือแบบทดสอบของเรามีเน้ือหา ขอบเขต 

เก่ียวกับอะไร เพ่ือใหผูเลนหรือผูใชคนอ่ืนเขาใจในเน้ือหา

ของบทเรียน เม่ือตองนําไปใชตอ

2. วัตถุประสงคการเรียนรู

ผูทําบทเรียนสามารถเพ่ิมวัตถุประสงคการเรียนรู 

เพ่ือใหผูใชคนอ่ืนดูวัตถุประสงคกอนท่ีจะใชไดวาตรงกับท่ี

ตัวเองตองการหรือไม

3. ผลการเรียนรูตามท่ีคาดหวัง

ผูทําบทเรียนสามารถเพ่ิมไดวาจากบทเรียนน้ีตองการ

ใหนักเรียนท่ีมาเลนหรือเรียนรูน้ันได ความรูเก่ียวกับอะไร

4. แผนภารกิจ

ผูทําบทเรียนสามารถใสขอความท่ีเหมือนเปนภารกิจ

ของเกมได เชน จงพิชิตมังกรเพ่ือชวยเจาหญิงใหสําเร็จ 

จะชวยใหเพ่ิมความนาสนใจของเกมมากข้ึน

5. จํานวนผูเลนสูงสุดท่ีแสดงบนลีดเดอรบอรด

ผูใชสามารถเลือกไดวา เม่ือจบเกมจะใหแสดงผูเลน

ท่ีมีคะแนนสูงสุดจํานวนก่ีคน

เม่ือต้ังคาทุกอยางท่ีตองการจนเสร็จ ใหกดปุม                  เพ่ือเปนการบันทึกผลการต้ังคารายละเอียด

ของบทเรียน เม่ือเราพิมพทุกอยางท่ีตองการแลว ส่ิงตอไปท่ีเราจะทําน่ันก็คือ การสรางคําถาม และ คําตอบ

เพ่ือท่ีจะใหนักเรียนเขามาเลน ซ่ึงวิธีการทําก็ไมไดยาก และ ยังมีการเลือกตอบท่ีหลากหลายดวยซ่ึงเราจะมาดู

ไปดวยกันทีละแบบ ในหนาตอไปครับ
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วิธีการสราง

1. ใสช่ือของคําถามท่ีตองการลงในชองคําถาม

ถาตองการใสรูปเพ่ิมสามารถอัพโหลดเพ่ิมได

โดยกดท่ี          เพ่ิมรูปภาพคําถาม
 

2. เพ่ิมคําตอบลงไดท่ีชองประเภทของตัวเลือก

ซ่ึงสามารถสรางไดสูงสุด 8 ขอ หลังจากสราง

เสร็จใหกด         เพ่ือเลือกคําตอบท่ีถูกตอง

3. เพ่ิมคําอธิบายคําถามไดโดยกดใสเพ่ิมท่ี

ชองอธิบาย นอกจากน้ันยังสามารถแบบหัวขอ

การอธิบายไดเปน หัวขอ เน้ือหา และรูปภาพ

4. กดปุม                            เพ่ือกําหนด

ระยะเวลาการตอบคําถามแตละขอสามารถ

เพ่ิมไดต้ังแต 15 จนถึง 90 วินาที

แบบท่ี 1 เลือกหน่ึงคําตอบท่ีถูกตอง

จะเปนการต้ังคําถามท่ีสามารถเลือกตอบได

เพียงขอเดียวเทาน้ัน โดยในการต้ังคําถามจะ

สามารถใสขอมูลคําถามและคําอธิบายขอคําถาม

น้ัน ๆ เพ่ือเพ่ิมความเขาใจไดดวย

จากภาพดานบน มีวิธีการต้ังคําถามอยูดวยกัน 5 แบบ ซ่ึงเราจะมาดูกันไปทีละแบบ ดังตอไปน้ี
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แบบท่ี 3 เรียงลําดับ

เปนวิธีการท่ีจะใหผูเลนไดสลับคําตอบไปมา 

เพ่ือเปนการเรียงลําดับข้ันตอน หรือ ความสําคัญ

จากมากไปนอย ซ่ึงแลวแตผูจัดทําบทเรียนจะ

เปนผูกําหนดเลย วิธีการทําไมตางจาก 2 แบบ

ท่ีผานมา แตจะมีขอจํากัดท่ีตางกัน คือ ปกติ

จะสามารถเลือกเพ่ิมตัวเลือกไดสูงสุด 8 ตัวเลือก

แตการต้ังคําถามแบบน้ีจะสามารถ “เพ่ิมตัวเลือก

ไดสูงสุดเพียงแค 6 ตัวเลือกเทาน้ัน” 

วิธีเพ่ิมตัวเลือกใหเรียงลําดับตัวเลือกท้ังหมดใหถูก

ตําแหนง จากน้ันระบบจะสลับตัวเลือกท้ังหมด

ใหเองอัตโนมัติ บนหนาจอของผูเลน

 

แบบท่ี 2 เลือกหลายคําตอบท่ีถูกตอง

จะเปนวิธีการต้ังคําถามท่ีแตกตางจากวิธีแรก เน่ืองจากมีคําตอบท่ีถูกตองมากกวาหน่ึง นอกจากน้ันก็

เหมือนกับขอแรกท้ังหมด ไมวาจะเปนการใสขอมูลคําถาม และ คําอธิบายขอคําถาม เพ่ือเพ่ิมความเขาใจ

รวมถึงวิธีการสรางคําถาม การสรางประเภทตัวเลือก การกําหนดเวลา หรือแมแตการเพ่ิมรูปภาพ 
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แบบท่ี 4 เลือกหน่ึงภาพท่ีถูกตอง และ แบบท่ี 5 เลือกหลายภาพท่ีถูกตอง

เปนการเลือกใชตัวเลือกเปนรูปภาพแทนท่ีจะเปนตัวอักษร ดังน้ันแบบท่ี 4 น้ี ผูท่ีทําแบบทดสอบจําเปน

ท่ีจะตองมีรูปภาพท่ีเก่ียวของกับขอคําถามของตัวเองกอน จากน้ันกดปุม            ท่ีอยูในชองของประเภท

ของตัวเลือก เพ่ือเพ่ิมรูปภาพท่ีเตรียมไว แบบท่ี 4 และ แบบท่ี 5 มีวิธีการทําทุกอยางท่ีเหมือนกันมาก 

แตท่ีแตกตางกัน ดังน้ี 

แบบท่ี 4 จะเลือกตอบไดเพียงตัวเลือกเดียว

แบบท่ี 5 จะเลือกตอบไดหลายตัวเลือก

หลังจากท่ีสรางบทเรียนหรือแบบทดสอบจนเสร็จ ทางดานซายมือจะปรากฏจํานวนขอและเวลารวม

ท้ังหมดของแบบทดสอบท่ีไดสรางเอาไว เพ่ือใหผูท่ีทําแบบทดสอบไดเห็นวาควรปรับลดหรือเพ่ิมเติมส่ิงใดหรือไม

เพ่ือใหแบบทดสอบออกมาสมบูรณท่ีสุดน้ันเอง
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บันทึกแบบทดสอบหรือบทเรียน

บทที� 5 สร้าง VONDER GO เสร็จแล้วทํายังไงต่อ

เม่ือจัดทําขอคําถาม และ ตรวจสอบจนเสร็จแลว ใหกดปุม บันทึก ดังภาพดานลาง เพ่ือบันทึก

แบบทดสอบของตัวเองลงไป เพ่ือเตรียมท่ีจะใชงานตอในอนาคต 

หลังจากบันทึกเสร็จส้ิน จะข้ึนหนาตางท่ีทางเว็บไซตตองการเก็บขอมูลเดงข้ึนมา เราสามารถเขาไป

เพ่ือตอบแบบสอบถามใหกับเว็บไซต หรือ ไมตอบก็ได ถาไมตองการตอบก็ใหกด Close ไปเลย
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มาเริ�มใช้บททดสอบของ VONDER GO กันเถอะ

เม่ือตองการใชงานบททดสอบหรือบทเรียนท่ีเราทําใหกดปุม                       เพ่ือเร่ิมตนการใชงาน

แบบทดสอบ โดยเม่ือกดแลวจะข้ึนหนา VONDER GO ใหกดปุม                    แลวจะเขาสูบททดสอบทันที

จากน้ันเราจะกลับมายังหนาแรกสุดของเว็บไซต ซ่ึงแบบทดสอบหรือบทเรียนของเราก็จะถูกเพ่ิมเขามา

อยูในหนาแรกของเราแลว (ตามในกรอบสีแดง) แบบทดสอบจะแสดงขอมูลตาง ๆ ตามท่ีเราไดต้ังคาเอาไว 

หนาตางเร่ิมเกมจะเปนหนาตางท่ีแสดงจํานวนผูเขารวมวามีคนเขารวมแลวจํานวนก่ีคน ซึงจํานวนคน

สูงสุดท่ีได คือ 50 คนตอ 1 รอบ 
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VONDER GO สามารถปรับแตส่ิงตาง ๆ ไดภายในเกมได ยกตัวอยางเชน การต้ังคาใหสลับขอคําถาม 

สลับตัวเลือกในแตละขอ คะแนนรวม เพ่ือชนะเกมหรือแมแตภาพพ้ืนหลังของเกม นอกจากน้ีเกมยังมี

เสียง Effect และ เสียงดนตรีประกอบ หากรูสึกวาดังเกินไป และ อยากปดเสียงก็สามารถทําไดเชนกัน

ผูเลนสามารถเขารวมแบบทดสอบไดดวยการแสกน QR code หรือ เขาไปท่ี https://www.vonder.co.th/

เพ่ือใส Code เพ่ือเขารวมเลนบททดสอบก็ไดเชนกัน เม่ือผูเลนเขาครบก็สามารถกด Start ไดทันที เพ่ือเร่ิม

ภาพในหนาถัดไปจะเปนภาพท่ีแสดง เม่ือกดเร่ิมเกมไปแลววาจะ

ปรากฏหนาตาเปนอยางไร

ปรับแตงรายละเอียดของเกม ปรับภาพพ้ืนหลังของเกม ปดเสียง Effect 

และ ดนตรีประกอบ
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การเร่ิมตนผูจัดทํา (Host) จะสามารถเปนคนท่ีกําหนดไดเลยวาจะกดเร่ิมเกมแตละขอเม่ือไหร โดยอาจ

จะเลือกดูจากความพรอมของผูเลนก็ได วาอานโจทยเสร็จแลวหรือยัง เพ่ือใหการแขงขันเปนไปอยางเทาเทียม 

และ ไมมีใครถูกท้ิงไวกลางทาง

ภาพทางดานซายมือจะเปนหัวขอคําถามท่ีเราต้ังไว โดยผูจัดทํา (Host) 

จะตองกดปุม Go ทางดานซายลางเพ่ือใหเกมดําเนินตอไป

เม่ือจบแตละขอคําถามจะมีการเฉลยคําตอบ และ สรุปผลคะแนนวาใครไดคะแนนมากท่ีสุด

เรียงลงไปจากมากไปหานอย (คะแนนจะวัดจากการตอบถูกและการตอบรวดเร็ว) 

และเม่ือจบเกมแลว ผูเลนชนะจะข้ึนขอความ Victory แตถาแพจะข้ึน Defeat
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มุมมองของผู้เล่นที�เห็นผ่าน VONDER GO

ดานบนเราแสดงใหเห็นมุมมองของ ผูจัดทํา (Host) กันไปแลวนะครับ ซ่ึงในสวนน้ีเราจะใหไดมองเห็น

มุมมองของผูเลนบางดีกวา วาผูเลนน้ันเห็นอะไรกันบาง

1.หนาเลือกตัวละคร 2.ต้ังช่ือตัวละคร

3.แสดงวิธีการตอบคําถามขอน้ัน ๆ 4.หัวขอของคําถาม
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5.แสดงคําตอบ และ คะแนนท่ีได

6.ถามตอบ และ เน้ือหาท่ีถูกซอนไว
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Vonder. (n.d.). vonder Go. Retrieved กุมภาพันธ 13, 2564, from https://www.vonder.co.th/
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Idea sharing หรือ brain storming เปนการระดมสมองท่ีมักจะถูกใชกับการเรียนการสอนในยุคปจจุบัน

ครูหลายคนมักจะเร่ิมการเรียนการสอนดวยคําถามยอดฮิตในข้ันนําท่ีพูดไปก็จะรองออทันที ดวยคําถามท่ีวา

“นักเรียนมีความคิดเห็นอยางกับส่ิงน้ี” หรือ “นักเรียนเคยรูจักส่ิงน้ีมากอนหรือไม แลวคิดวามันเปนอยางไร”

จากน้ันก็ข้ันสอนตามแผนท่ีวางไว แลวคุณเปนครูแบบท่ีกลาวมาขางตนหรือไม ?

M E N T I M E T E R . C O M

เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

PROLOGUE : ทําไมต้อง MENTI ?

ขอออกตัวกอนวาทางผูเขียนมิไดจะตัดสินวาการกระทําดังกลาวเปนส่ิงท่ีดีหรือไมดี แตหากคุณเปนครู

แบบท่ีวาหรืออยากจะลองสอนแบบใหนักเรียนระดมสมองออกความเห็นแลวละก็ เราขอเสนอเว็บไซต

mentimeter.com ท่ีชวยสรางคําถามออนไลนแบบ Real-Time ซ่ึงเปนตัวชวยท่ีคอยกระตุนในการระดม

สมองของเหลานักเรียนของคุณออกมาใหเปนรูปธรรมมากข้ึน ไมวาจะเปนในรูปแบบของ word could 

ท่ีจะทําใหคําตอบท่ีนักเรียนตอบมากท่ีสุดดูเดนชัดข้ึนมา หรือ multiple choice เปนการเลือกตอบท่ีจะ

แสดงผลการของ Bar Chart ทําใหรูวานักเรียนตอบคําตอบไหนมากท่ีสุดและคําตอบไหนนอยท่ีสุด พรอมท้ัง

Interface ท่ีใชงานงายและฟงกชันตกแตงท่ีทําให presentation ของเราดูดีไดภายในไมก่ีคลิก 

credit : https://www.wegointer.com
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menti หรือ mentimeter เปนเว็บไซตในการสรางกิจกรรมตอบคําถามตาง ๆ โดยท่ีครูสามารถเห็น

คําตอบของนักเรียนแบบ Real-time ท้ังการตอบในรูปแบบปรนัยและอัตนัย รวมถึงสามารถสรางการแขงขัน

ในช้ันเรียนท่ีชวยกระตุนการมีปฏิสัมพันธของนักเรียนท้ังในการเรียนแบบ online และในการเรียนแบบ onsite 

แล้ว MENTI คืออะไร ?

menti.com ใชสําหรับการตอบคําถาม                                

mentimeter.com ใชสรางคําถาม

ดังน้ันแลวหากคุณเปนครู จงสรางคําถามใน mentimeter.com เพ่ือใหเหลานักเรียนของคุณมาตอบ

ในเว็บไซต menti.com 

Tip : Menti.com VS Mentimeter.com เลือกใช้ให้ถูกเว็บ

221



ขั�นตอนการลงทะเบียน

ลงทะเบียนงายทําไดไมเกิน 5 นาที

1. เปดเว็บไซต mentimeter.com

2. คลิก SIGN-UP ท่ีตรงกลางหนาจอหรือบริเวณมุมขวาก็ได โดยการลงทะเบียนของ MENTI น้ัน

จะทําได 2 ทาง ไดแก การ LOGIN ดวย SSO หรือ E-MAIL ADDRESS

1.1 ลงทะเบียนผ่าน facebook หรือ G-mail 
เพียง log-in ก็ใชงานได ไมมากข้ันตอน ทําไดงาย ๆ โดย

1. การคลิกปุม sign up with Facebook

หรือ Sign up with Google

2. หลังจากคลิก Sign up ดวย account gmail หรือ Facebook น้ันระบบจะนําเรามาสูหนาล็อกอิน

ของ SSO ท่ีคุณเลือก จากน้ันกรอกรหัสผานแลวล็อกอินเพ่ือเขาใชงาน mentimeter ไดเลย
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หลังจากท่ีคลิกปุม sign up เขามาแลว 

หากไมตองการสมัครดวย Facebook หรือ gmail

ใหเล่ือนลงมาดานลางของหนาลงทะเบียนไดเลย

โดยการลงทะเบียนน้ีทําไดงาย ๆ โดยกรอกขอมูล

ตอไปน้ี

1. email address ท่ีจะใชในการลงทะเบียน

2. รหัสผานสําหรับ account ของเรา

3. ช่ือและนามสกุลของผูใชงาน

จากน้ันคลิก Sign up ก็พรอมท่ีจะใชงาน 

mentimeter ไดแลว 

เห็นหรือยังวาจะลงทะเบียนแบบไหนก็ทําไดงายใชเวลาไมเกิน 5 นาทีท้ังน้ัน โดยไมวาจะสมัครผาน

ชองทางใดเขามา เราจะไดหนาเห็นของเว็บไซต MENTIMETER ออกมาดังภาพดานลาง สวนการใชงาน

สวนตาง ๆ จะเปนแบบไหน เราจะอธิบายใหฟงในสวนถัดไป 

1.2 ลงทะเบียนด้วย e-mail address 
ลงทะเบียนงาย เพียงกรอก 3 อยาง 1 คลิก พรอมใชงาน
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กอนท่ีเราจะใชงาน 4 steps เบ้ืองตนได มีส่ิงท่ีเราควรจะเรียนรูไวกอนเลยคือการสรางงานนําเสนอสําหรับ

สไลด โดยเร่ิมตนกันท่ีการสรางงานนําเสนอกันกอน หากเราเพ่ิงเขาใชงาน mentimeter คร้ังแรกแลวจะพบ

กับหนาน้ี จากน้ัน

1. คลิกท่ีปุม +new presetation บริเวณกลางหนาจอ เพ่ือเขาสูการสราง slides 

 

2. หลังจากคลิก new presentaion เขามาแลว 

menti จะสรางสไลดใหเรา 1 สไลดอยูแลว หากตองการ

สรางสไลดเพ่ิมสามารถกด Add Slide ท่ีมุมซายบนไดเลย 

หมายเหตุ : ผูใชงานรูปแบบฟรีจะสรางไดแค 2 สไลดเทาน้ัน 

A. การสร้างงานนําเสนอ 

สร้างสไลด์ได้ง่ายด้วย  4 steps 
Type Content Customize Share จงจําไว้ให้ดี
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Presentation = งานนําเสนอท่ีเก็บและเรียบเรียง slide ไวเปนลําดับ

Slide = 1 หนาของ Presentation จะเปนหนาคําถามหรือหนาสําหรับบรรยายก็ได

Layout = การจัดวางองคประกอบตาง ๆ เชน รูปภาพ หัวเร่ือง ขอความปกติ ใน 1 Slide

Themes = ชุดสีสําหรับองคประกอบตาง ๆ ใน 1 Presentation

กอนอธิบายข้ันตอนการสรางกิจกรรมการตอบคําถามบน mentimeter น้ันเรามาทําความเขาใจ

กับ keywords สําคัญท่ีมักจะกลาวถึงในบทความน้ีกันดีกวา 

1. Type : ประเภทสไลด์โดนใจคุณครู 
หลังจากท่ีเราไดสไลดท่ีเราตองการจะสรางแลว ใหลองไปท่ีี Type บริเวณดานซายมือและเลือกประเภท

ของสไลดท่ีเราตองการจะสราง โดยจะแบงสไลดเปน 2 แบบ ไดแก 

A. Content สไลดท่ีใชในการบรรยายอธิบายเน้ือหา  

B. Question Slide สไลดสําหรับสรางคําถาม

 

A. Content Slides  
เปนรูปแบบสไลดท่ีใชสําหรับการนําเสนอเน้ือหาท่ีจะสอน โดยใหมาในลักษณะของขอความ รูปภาพ 

หรือ วิดีโอ วาจะสอนเร่ืองอะไร เน้ือหาเปนอยางไร เหมาะการบรรยายท่ีไมเนนปฏิสัมพันธใดกับนักเรียน

ผูเขารวม โดย Content slides แตละแบบจะมีการนําเสนอเน้ือหาในรูปแบบท่ีแตกตางกันออกไป 

หากคุณเปนครูแลวก็ลงเน้ือหาแบบท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาท่ีคุณจะเลือกสอน  

content slides ใน mentimeter มีท้ังหมด  8 แบบ

1 2 3

4 5 6

7 8

B. เรียนรู้ keyword สําคัญก่อนเริ�ม 4 สเต็ป
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1. Heading สไลดสําหรับพิมพหัวเร่ือง พรอมคําอธิบายส้ัน ๆ 

2. Paragraph สไลดสําหรับบรรยายขอความท่ีมีปริมาณมาก 

3. Bullets สไลดท่ีแสดงขอมูลเปนขอ ๆ แบบ Bullets points

4. Image สไลดสําหรับใสรูปภาพพรอมคําบรรยายใตภาพเล็กนอย

5. Video สไลดสําหรับใสวิดีโอ โดยสามารถนํา URL จาก youtube มาใสได

6. BIG สไลดท่ีใชแสดงขอความตัวใหญ

7. Quote สไลดท่ีอางอิง ขอความท่ีบุคคลท่ีมีช่ือเสียงเคยพูดไว

8. Number สไลดแสดงตัวเลขท่ีมีขนาดใหญ ตัวอยาง content slides สําหรับ mentimeter

B. Question Slides
เปนประเภทสไลดกําลังการสรางคําถามท่ีใหนักเรียนของเราไดตอบแบบ real-time โดย mentimeter 

น้ันไดแยกประเภทของ Question Slide เปน 3 แบบ โดยจะขอแนะนําแบบพ้ืนฐานท่ีใชกับการสอนไดงาย 

คือ Popular Question Type เปนแบบคําถามท่ีเนนแสดงความคิดเห็น ไมมีการแขงขัน ไมมีคําตอบท่ีถูก 

และ Quiz Competition เปนแบบคําถามท่ีใชสําหรับการแขงขันท่ีคําตอบท่ีถูกตอง มีคะแนนสําหรับคนท่ี

ตอบเร็ว สวน Advance Question เปนคําถามท่ีคอนขางซับซอนจึงไมขอแนะนํา

1. Popular Question Type ประเภทของคําถามท่ีผูใชงาน menti นิยมใชกัน

1 2 3

4 5 6

1. Muliple Choice : คําถามแบบเลือกตอบ 

2. Word Cloud  : คําถามท่ีใหนักเรียนพิมพ Keyword ข้ึนมาโดยคําท่ีซ้ํากันมากจะขนาดใหญข้ึน 

3. Open Enden : คําถามท่ีคําตอบของนักเรียนท้ังหมด จะแสดงผลบนหนาจอในลักษณะขอความ

4. Scales : คําถามท่ีใหนักเรียนเลือกโหวต โดยคําตอบของนักเรียนจะแสดงผลในรูปแบบ Bar Chart 

5. Ranking : คําถามท่ีใหนักเรียนจัดอันดับของตัวเลือกวาจะใหตัวเลือกใด อยูในอันดับใด 

6. Q&A : เปนการใหนักเรียนของเราไดพิมพคําถามมาหาเรา โดยคําถามจะแสดงผลบนหนาจอ 
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2. Quiz Competition การสรางแบบทดสอบแบบแขงขัน มีการกําหนดขอถูกและมีคะแนนสําหรับคนท่ีตอบ

คําถามไดไวท่ีสุด   

1 2

1. Select Answer : คําถามแบบปรนัย เลือกตอบ กําหนดขอท่ีถูกตอง กําหนดเวลาในการตอบได

2. Type Anser : คําถามแบบอัตนัย ท่ีใหนักเรียนพิมพคําตอบใหตรงกับคําตอบท่ีเราต้ังไว

ตัวอยางสไลดคําถามใน mentimeter 

หนาตอบคําถามสําหรับนักเรียน    

หนาดูผลการตอบคําตอบสําหรับครู
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หลังจากไดรูจักกันประเภทสไลดตาง ๆ แบบพอสังเขปแลว ตอไปเปนเวลาท่ีเราจะไดเร่ิมสรางสไลด

ท่ีเราจะนําไปสอน ไมวาจะเปน content slide สําหรับบรรยายหรือ question slide สําหรับการตอบคําถาม

แลวก็จําเปนท่ีตองมีการใสรายละเอียดตาง ๆ วาจะบรรยายอะไร จะถามอะไร ตัวเลือกมีอะไรบาง ซ่ึงจะได

เรียนรูกันในสเต็ปตอไป หากพรอมกันแลวก็เล่ือนลงไปไดเลย

2. Content : เนื�อหาสไลด์ใส่ใจนักเรียน 
หลังท่ีเราเลือกประเภทของสไลดท่ีตองการจะสรางไดแลว สเต็ปตอไปจะไปใสเน้ือหาลงไปในสไลด

ของตัวเองในแถบท่ีช่ือวา Content โดยหากลองเขาไปแลวจะสังเกตไดวาหนาตา User Interface ของ

content จะมีลักษณะแตกตางกันไปข้ึนอยูกับประเภทสไลด 

UI สําหรับ Multiple Choice  UI สําหรับ Word Could 

UI สําหรับ Heading UI สําหรับ Paragraph 
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แมวา User Interface จะมีลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป แต User Interface ในแตละแบบน้ันก็มี

จุดประสงคท่ีเหมือนกัน คือ การใสขอมูลลงไปในทุกองคประกอบของสไลดใหครบ แมวาจะมีหนาตาท่ีแตกตางกัน

ออกไปแตก็ยังถือวาใชงานไดงายและไดยากเกินความเขาใจของเปนท่ีครูแบบเรานะ
 

ดังน้ันใน step ท่ี 2 สําหรับการใสเน้ือหารายละเอียดลงไปในสไลดน้ันจะไมไดสอนการใสเน้ือหาของสไลด

ทุกแบบแตจะสอนสําหรับการใสเน้ือหาสําหรับประเภทสไลดท่ีมีความซับซอนหรือเปนท่ีนิยมเทาน้ัน 

1. โดยเร่ิมคลิกท่ี Type บริเวณแถบดานซายมือ

2.1 การสร้างสไลด์ Heading 
ในทุก ๆ การเรียนรูน้ันส่ิงท่ีขาดไมไดเลยก็ช่ือเร่ืองหรือ heading ท่ีจะบอกวาวันน้ีเราจะศึกษาเร่ืองใด 

กอนท่ีจะเขาสูเน้ือหาการเรียนรู เปนส่ิงท่ีขาดไมไดเลยสําหรับการสรางสไลดแลว 

  

2. เลือกประเภทสไลดเปน Heading 
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3. จากน้ันสลับไปท่ีแถบ content จะปรากฏ UI ดังภาพ 

4. กรอกรายละเอียดตาง ๆ ลงไปในแถบ Content บริเวณดานซายมือ โดยขอมูลตาง ๆ ท่ีกรอกไป

จะแสดงอยูบริเวณสไลดตรงกลาง

โดยรายละเอียดของ Heading จะประกอบไปดวย

1. Heading : ช่ือเร่ือง

2. Subheading : ช่ือเร่ืองรองท่ีใชอธิบายเพ่ิมเติมทําใหช่ือเร่ืองมากข้ึน

3. Image : การแทรกรูปภาพ โดยรูปภาพยังไมปรากฏจนกวาเราจะเขาไปจัด layout ในแถบ customize 

ซ่ึงจะสอนในสเต็ปถัดไป

1

2

3

1
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2.2 การสร้างสไลด์ Selected Answer  
Selected Answer ตัวเลือกตอบปรนัย ใคร ๆ ก็ใชกัน !! หากกลาวถึงแบบทดสอบแลว ส่ิงแรกท่ีพวกเรา

จะนึกถึงกันเลยก็คือ ขอสอบปรนัย 4 ตัวเลือก ก ข ค ง ท่ีใชกันมาอยางแพรหลายทุกยุคทุกสมัย แนนอนวา

mentimeter เองก็สามารถสรางแบบทดสอบปรนัยแบบหลายตัวเลือกไดเชนกัน

1. โดยเร่ิมคลิกท่ี Type บริเวณแถบดานซายมือ

2. จากน้ันเลือกประเภทสไลดเปน Select Answer 

3. จากน้ันสลับไปท่ีแถบ content จะปรากฏเปน UI ดังภาพ
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2
3

4

หมายเลข 1 : กรอกรายละเอียดของแตละตัวเลือก

หมายเลข 2 : กําหนดตัวเลือกท่ีถูกตอง 

หมายเลข 3 : ลบตัวเลือกท่ีไมตองการ

หมายเลข 4 : เพ่ิมตัวเลือก 

ในสวนของ Image น้ันเปนการใสรูปภาพเพ่ิมเติม (จะทําหรือไมก็ได) โดยรูปภาพจะไปปรากฏ

อยูบนอุปกรณของผูท่ีเขามาตอบคําถาม

ต้ังคําถามของเราไวใน Your Question 

3.1 การสรางขอคําถาม

กรอบตัวเลือกของเรากําหนดข้ึนมาโดย 

ไมใสรูปภาพ   ใสรูปภาพ

หลังจากท่ีเราไดทําการสรางขอคําถามและตัวเลือกเสร็จเรียบรอย เราจะยังไมไดจากแถบ content 

โดยใหเล่ือนลงมาดานจะพบกับการต้ังคาตาง ๆ ไดแก
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1. Time to answer

หมายเลข 1 : ต้ังคาเวลาในการตอบ

คําถามในแตละขอ

หมายเลข 2 : ใหคนท่ีตอบขอท่ีถูกได

เร็วท่ีสุดจะไดคะแนนเยอะท่ีสุด 

2. Music

เลือกเพลงประกอบระหวางท่ีทําการ

ตอบคําถาม

3. Leader Board

หากกด Add leaderboard จะ

แสดงผลอันดับวาใครไดอันดับท่ีเทาไหร

ภายในสไลดถัดไป

หลังจากท่ีสรางสไลดกันเสร็จแลว คิดวาคงมีหลายคนท่ีไมพอใจกันสไลดของตัวเองเพราะความเรียบงาย 

หรือจากปจจัยอ่ืน ๆ แตถึงกระน้ันก็อยาเพ่ิงรีบรอน เพราะในสเต็ปตอไปเราจะสอนการ customize จัด layout

ใหสไลดของคุณกลับมาสวยงามโดนใจผูชมกันเลย
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บันทึกแบบทดสอบหรือบทเรียน

3. Customize : จัดสไลด์โดนใจนักเรียน
หลังจากท่ีตัวเน้ือหาของสไลดเราเรียบรอยแลว ตอมาเราจะจัดสไลดใหสวยงามนาดู สามารถทําไดงาย

โดยคลิกท่ี Customize ไดเลย  

Close voting : ปดใหนักเรียนตอบคําถาม

Hide instruction bar : ซอน Code

บริเวณดานบน Hide result : ซอนคําตอบ

เรียงองคประกอบตาง ๆ ของสไลดโดยใช

preset ของ menti ท่ีจัดไวใหอยางสวยงาม 

การแทรกรูปภาพใหกับสไลดของเรา

1. Side settings 

2. Layouts 

3. Image 

ทบทวน : กอนจะทําการจัด layout

ของสไลดเราจําเปนตองใสองคประกอบ

ของสไลดใหครบกอน เพ่ือใหรูวาแตละ

องคประกอบจะถูกจัดวางในตําแหนงใด

ซ่ึงในรูปอยางประกอบดวย Heading,

Subheading และ Image 

1

2

3

1

1

2

3

มาลองจัด layout สไลด์ที�เคยทําไว้กันเถอะ

Tip : การแทรกรูปภาพสามารถทําไดในแถบ Content หรือ Customize ก็ไดใหผลลัพธแบบเดียวกัน

จากน้ันไปท่ีแถบ Customize 
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เล่ือนลงมาดานลางจะพบกัน แถบ Layout

ลองคลิกเลือก layout ท่ีชอบไดเลย โดยตัวอยางจะแสดงเห็นท่ีสไลด ตรงกลางหนาจอ

คําเตือน : สไลดบางประเภทอาจจะไมสามารถจัด layout ไดหลากหลายนัก

ก่อนจัด layout VS หลังจัด layout ต่างกันแค่ไหนไปดูกันเลย

ตัวอยางการเปรียบเทียบสไลดท่ีไมไดทําการจัด layout กับ สไลดท่ีทําการจัด layout แลว

 กอนจัด layout 

ดูเรียบงายเกินไปหรือเปลา 

นาเบ่ือเกินไปไหม
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หลังจัด layout 

ใสรูปดานขางก็ดูสวยดี

ใสรูปเปน Background 

ก็ไดไมไดแย

แบบน้ีก็ดูดีไปอีกแบบ
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ใส่ Themes ขจัดความขาว เพิ�มสีสันกันหน่อย

คุณยังไมพอใจกับสไลดพวกน้ีใชหรือไม แมวาจะทําการจัด layout มันก็ยังไมถูกใจคุณใชหรือเปลา 

เจาพ้ืนหลังท่ีมีสีขาว ๆ น่ันมันขัดตาขัดใจคุณอยูใชหรือไม ลองเปดใจใช Themes เปล่ียนสีพ้ืนหลังดูหนอย

เปนไง เผ่ือวามันจะทําใหสไลดดูมีสีสันข้ึนมาสักนิดก็ยังดี โดยเร่ิมจากการคลิกท่ี Themes บริเวณดานขวาบน

จากน้ันจะปรากฏ themes ออกมาใหเราเลือกใชกัันไดเลย
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ก่อนใช้ Themes vs หลังใช้ Themes

กอนใช Themes

หลังใช Themes

238



หลังจากท่ีเราไดทําการจัด layout ขององคประกอบตาง ๆ เปล่ียนสี Themes ของเราใหออกมาสวยดูดี

มีความนาสนใจพรอมใชงานกันแลว ในลําดับถัดไปก็ถึงเวลาท่ีเราจะนําผลงานท่ีเราต้ังใจทําน้ันออกไปเผยแพร

ใหกับนักเรียนของเรากันแลว สวนวิธีการเผยแพรจะสามารถทําไดอยางไรน้ันติดตามกันในสเต็ปตอไปกันเลย 

4. Share : แชร์ง่าย แชร์ไว โดนใจวัยรุ่น

หลังจากท่ีสรางสไลดออกมาไดอยางสวยงามเปนท่ีนาพอใจของเราแลว ก็ถึงเวลาแลวท่ีเราจะเผยแพร

แบบคําถามตาง ๆ ซ่ึงทําไดไมยากโดยการคลิกท่ีปุมแชรดานซายบน

หลังจากกดปุม Share แลวจะปรากฏ

หนาตางดังภาพ

1. Voting access 

เลือกวาจะเปดใหนักเรียนเขามาตอบคําถาม 

หรือปดไมใหเขามาตอบ สามารถแกไขไดตลอด

เวลา

2. Voting Code

สงรหัสเปนตัวเลข 7 ตัวใหนักเรียนเขาผาน

เว็บ menti.com โดย code จะมีอายุการใชงาน

เพียง 2 วัน

3. Voting Link

เผยแพรโดยใหนักเรียนเขาถึงผาน Hyper 

link

4. QR Code

ใหนักเรียนเขามาตอบคําถามผานการสแกน 

QR Code 

1

2

3

4
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ในการเผยแพรแตละแบบมีขอดีและขอเสียท่ีแตกตางกันออกไป ครูอยางเราควรเลือกใชใหเหมาะสม

กับสถานการณตาง ๆ เชน หากมีอุปกรณแสดงภาพอยาง Projector แลวการใช voting code ถือวาทําใหงาย

และรวดเร็ว หรือหากเปนเรียนทางไกลการสงลิงกอาจจะเปนตัวเลือกท่ีเหมาะสม สวน QR code น้ันใชสําหรับ

การเรียนรูนอกสถานท่ี ไมมีอุปกรณหรือครูไมไดอยูสอนตลอดเวลา การใช QR code ก็เปนทางเลือกท่ีไมแยนัก

Recap : ลองมาทบทวน 4 สเต็ป สั�นๆ กันอีกครั�ง
1. type → เลือกวาจะทําสไลดประเภทไหน content slide หรือ question slide

2. content → กรอกรายละเอียดของสไลด บรรยายอะไร ใสรูปไหม ถามอะไร ตัวเลือกมีอะไรบาง ขอใดถูก

3. customize → จัด layout เปล่ียน themes สีใหสวยงาย 

หลังจากผานสเต็ปน้ีลองคิดวาจะทําสไลดเพ่ิมไหม ถาใช กลับท่ีขอ 1 ใหม ถาไมตองการไมท่ีสเต็ปตอไปกันเลย

4. Share → จะเผยแพรแบบไหน QR code, Link, Voting code เลือกใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอม

Disadvantage : ข้อจํากัด สุดขัดใจ

1. เปล่ียนฟอนตไมได ไมถูกใจสายออกแบบ  

การสรางสไลดบนเว็บไซต mentimeter น้ันรูปแบบตัวอักษรจะมีแคแบบเดียวและไมมีฟงกชันสําหรับ

การเปล่ียนฟอนต ทําใหหากคุณเปนสายออกแบบท่ีมีปญหากับเร่ืองฟอนตอยูเสมอ คุณอาจจะตองทนขัดใจ

กับฟอนตท่ีใหมาเล็กนอย

2. Free User สามารถสรางได 2 สไลดตอ 1 presentation 

เม่ือสรางงานนําเสนอ 1 presentation คุณจะสามารถสรางสไลดไดแค 2 สไลดเทาน้ัน อยางไรก็ตาม 

mentimeter ก็ไมไดจํากัดจํานวน presentation ท่ีคุณสรางได ทําใหคุณสามารถสรางหลาย presentation

ได หากคุณตองการจะถามนักเรียนของคุณในหลาย ๆ คําถามอาจทําใหเพ่ิมข้ันตอนในการทํางานไมใชนอย

นอกจากน้ียังเพ่ิมความสับสนในการเรียกใชอีกดวย 

3. 1 รูป 1 สไลด 

หากคุณเปนสายออกแบบท่ีชอบวางรูปภาพเขาไปเยอะ ๆ ภายใน 1 สไลดแลว mentimeter อาจไม

ตอบโจทยสําหรับคุณ เน่ืองจาก 1 สไลดของ mentimeter สามารถใสไดแค 1 รูปภาพเทาน้ัน หากคุณตองการ

ใสรูปภาพเขาไปมากกวา 1 รูปภาพแลว mentimeter อาจไมสามารถใหคุณไดในสวนน้ี
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ถึงแมวาคุณจะใชงาน mentimeter ไดอยางคลองแคลวแลวก็ตาม แต mentimeter ก็ชวยเหลือคุณ

เพียงเร่ืองของกระบวนการทํางานท่ีสะดวกข้ึนเทาน้ัน แตเร่ืองเน้ือหาของขอคําถามน้ันก็เปนส่ิงท่ีคุณของคิดเอง

อยูดี เร่ืองท่ีวาคุณจะต้ังคําถามอยางไรดี ใชสไลดแบบไหนดี มันยังคงส่ิงท่ีคุณตองคิดดวยตัวเองอยู มันจะดี

แคไหนถาคุณสามารถนําเขา templates สําเร็จรูปจาก mentimeter เขามาในงานของคุณได 

mentimeter เองก็มี community ท่ีเปนจากแชรเร่ืองราวหรือเทคนิคตาง ๆ เก่ียวกับการนํา 

mentimeter ไปใชงาน รวมไปถึงการแชร Templates ท่ีทําใหเราสามารถนําไปใชงานไดอยางงายดาย  

Advance : นําเข้า templates คําถาม ที�ทําได้ง่ายนิดเดียว

แล้วจะหา templates เหล่านั�นได้จากที�ไหน ?
กอนอ่ืนเขาไปท่ีเว็บไซต mentimeter คลิกท่ี solution ดานบน จากน้ันไปท่ี education

จากน้ันเล่ือนลงดานลางจนพบ Templates for educators จากน้ันคลิกท่ีปุม see template
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เม่ือเขามาถึงหนาน้ีแลว จะมี templates ใหเลือกมากมาย เลือก templates ท่ีถูกใจไดเลย

เม่ือได template ท่ีถูกใจแลว คลิกท่ีปุม get template เพ่ือบันทึก template 

เม่ือบันทึก template ท่ีตองการไดแลวสามารถดู templates โดยคลิกท่ี your presentation
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เราจะเจอกับ templates ท่ีเราไดบันทึกไว คลิกท่ี template น้ันเพ่ือเขาไปดูดานในไดเลย

เทาน้ีจะก็จะได template คําถามสําเร็จรูปมาลองปรับแตงและนําไปใชไปแลว

ชากอน!! คุณลืมอะไรไปหรือเปลาวาสําหรับ Free user แลวใน 1 presentation สามารถมีจํานวนสไลด

ไดแค 2 สไลดเทาน้ัน ดังน้ันแลวหากตองการใชคําถามท้ังหมดใหยายสไลดท่ีเหลือไปไวใน presentation อ่ืน

presentation ละ 2 สไลด เทาน้ีก็สามารถนําไปใชงานไดแลว

Epilogue : อย่าหยุดที� menti

แมวา mentimeter น้ันจะเปนเว็บไซตท่ีสะดวกสบาย มีสวนสําคัญการชวยสรางปฏิสัมพันธ idea 

sharing หรือ brain storming ในช้ันเรียนท้ังแบบ online และ onsite แตการใชเทคนิคซ้ํา ๆ เดิม ๆ ทุกคร้ัง

น้ัน มักจะทําใหประสิทธิภาพน้ันลดลงไปเร่ือย ๆ ใชวา mentimeter น้ันมันจะทําใหนักเรียนต่ืนเตน สนใจ

การเรียนรูเสมอไป หากแตเปนเพียงทางเลือกหน่ึงท่ีชวยในการจัดการเรียนการสอนเทาน้ัน ยังมี application

หรือ เว็บไซตท่ีชวยในการจัดการเรียนรูในมิติท่ีแตกตางออกไป ดังน้ันแลวหากคุณไมไดหยุดท่ีการใชงาน menti

แลว ลองศึกษาทางเลือกอ่ืนเพ่ิมเขาไป คุณจะตองสามารถตอบสนองในความคาดหวังท่ีหลากหลายของนักเรียน

และทําใหการเรียนการสอนน้ันไมมีความนาเบ่ือในระยะยาวไดอยางแนนอน
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QUIZIZZ

เว็บไซต์ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้

หมวดที�  2
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หากพูดถึงแอปพลิเคชันหรือเว็บไซตท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนการสอน Quizizz ถือเปน 1 ใน

แอปพลิเคชันหรือเว็บไซตท่ีไดรับความนิยมในการนํามาใช เพ่ือใหการเรียนการสอนในหองเรียนสนุกสนาน

มากย่ิงข้ึน Quizizz น้ันชวยในการสรางแบบทดสอบออนไลน ในลักษณะเกมตอบคําถาม สามารถใชงานไดใน

อุปกรณท่ีหลากหลาย ไมวาจะเปน Smartphone, Tablet และ Computer เราสามารถเปนไดท้ังผูสราง

แบบทดสอบและเปนผูใชงานแบบทดสอบ โดยผูเขียนจะมาแนะนําการใชงาน Quizizz ถึงการเขาใชงาน 

วิธีการสรางแบบทดสอบ การใชงานแบบทดสอบ ตลอดจนคุณสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีนาสนใจท่ีจะทําใหการใชงาน

Quizizz สะดวก งายดายย่ิงข้ึน และการนํา Quizizz ไปใชในการจัดการเรียนการสอนออนไลน ท่ีจะชวยให

การจัดการเรียนการสอนออนไลนสนุกและมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน

Q U I Z I Z Z
เ ว็ บ ไ ซ ต์ ใ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น รู้  

การเข้าใช้งาน QUIZIZZ 
จากท่ีกลาวตอนตนวา Quizizz สามารถใชงานไดในอุปกรณท่ีหลากหลาย ไดแก Smartphone, Tablet

และ Computer โดยเขาใชงานผานเว็บไซต https://quizizz.com หรือดาวนโหลดเปนแอปพลิเคชันไดท้ัง

IOS ผาน App Store และ Android ผาน Play Store โดยผูเขียนจะมาแนะนําการเขาใชงานผานเว็บไซต

https://quizizz.com
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การสมัครสมาชิก Quizizz สามารถทําไดฟรี ไมเสียคาใชจาย มีข้ันตอนดังน้ี

ขั�นตอนการสมัครสมาชิก QUIZIZZ 

1. เขาเว็บไซต https://quizizz.com และคลิกท่ีปุม Sign up ท่ีมุมบนขวา

2. คลิก Sign up with Google จากน้ันคลิกเลือกบัญชีท่ีตองการใช
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3. เลือก at a school และเลือก Teacher เน่ืองจากข้ันตอนตอไปเราจะทําการสรางแบบทดสอบ

4. เม่ือสมัครสมาชิกเรียบรอยจะปรากฏหนาตางดังรูป
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สร้างแบบทดสอบได้ง่าย ๆ หลากหลายรูปแบบ
คําถาม

Quizizz สามารถสรางแบบทดสอบไดอยางหลากหลาย คือ ใน 1 แบบทดสอบสามารถสรางรูปแบบ

ของขอคําถามไดมากวา 1 รูปแบบ ไมวาจะเปน Multiple choice, Checkbox, Fill in the blank, Poll

และ Open Ended ซ่ึงทําใหผูสอนสามารถวัดความรูความเขาใจของผูเรียนไดหลากหลายวิธีโดยใชแบบ

ทดสอบแคเพียงชุดเดียว เปนการเพ่ิมความสนุกสนาน นาต่ืนเตนใหกับผูเรียน โดยวิธีการสรางแบบทดสอบ

และวิธีการสรางขอคําถามรูปแบบตาง ๆ มีดังน้ี

https://cf.quizizz.com/img/mkt/6-GETTING_STARTED-1.png

1. คลิกท่ีปุม Create และเลือก Quiz

วิธีการสร้างแบบทดสอบ
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2. ใสช่ือแบบทดสอบและเลือกวิชาท่ีเก่ียวของกับแบบทดสอบ จากน้ันคลิกท่ีปุม Next

3. ตอมาจะปรากฏหนาตางการสรางแบบทดสอบ จากน้ันคลิกท่ี +Add quiz image 

4. จะปรากฏ Quiz details สําหรับใสรายละเอียดของแบบทดสอบในแตละหัวขอ ดังน้ี

(1) Add a title image คลิก +Drag and drop or click here

to upload เพ่ืออัพโหลดรูปภาพจากคอมพิวเตอรมาเปนรูปภาพ

ประจําแบบทดสอบ 

(2) Select language เม่ือคลิกเขาไปจะมีภาษาใหเลือกมากมาย

ในท่ีน้ีจะเลือกเปนภาษาไทย 

(3) Select grades เลือกชวงวัยท่ีเหมาะสมกับแบบทดสอบ 

(4) Who can see this quiz? ต้ังคาการแชรแบบทดสอบท่ีมีให

เลือกวาจะเปนแบบสาธารณะหรือสวนตัว เม่ือใสรายละเอียดครบ

แลวคลิกปุม Save
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เลือกท้ังหมด 5 รูปแบบ ไดแก Multiple choice, Checkbox, Fill in the blank, Poll และ Open Ended

ซ่ึงวิธีการสรางขอคําถามในรูปแบบตาง ๆ จะอธิบายในหัวขอถัดไป

5. การสรางขอคําถาม สามารถทําไดโดยคลิก +New question และเลือกรูปแบบของขอคําถาม โดยมีให
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วิธีการสร้างข้อคําถามรูปแบบต่าง ๆ

ถูกตองเพียงขอเดียว แตละหมายเลขมีหนาท่ีดังตอไปน้ี

1. Multiple choice หรือ ขอคําถามแบบเลือกตอบ สามารถสรางตัวเลือกไดสูงสุด 5 ตัวเลือก มีคําตอบท่ี

หมายเลข 1 คือ ชองสําหรับพิมพคําถาม

หมายเลข 2 คือ เคร่ืองมือสําหรับจัดการรูปแบบตัวอักษร ตัวเอียง ขีดเสนใต เปล่ียนสี

หมายเลข 3 คือ เพ่ิมสมการทางคณิตศาสตร

หมายเลข 4 คือ เพ่ิมรูปภาพประกอบคําถาม

หมายเลข 5 คือ ตัวเลือก สามารถเลือกไดวาจะสรางตัวเลือกแบบขอความ ตัวเลือกแบบรูปภาพ

หรือตัวเลือกแบบสมการทางคณิตศาสตร

หมายเลข 6 คือ เพ่ิมตัวเลือกอีก 1 ตัวเลือก

หมายเลข 7 คือ เวลาท่ีกําหนดในการตอบคําถาม มีใหเลือกต้ังแต 5 วินาที ถึง 15 นาที

ตัวอยางการสรางขอคําถามแบบ Multiple choice โดยเร่ิมจากพิมพคําถาม จากน้ันคลิกท่ีปุม 

หมายเลข 1 เพ่ือเพ่ิมรูปภาพประกอบคําถาม จากน้ันพิมพตัวเลือกท้ัง 4 ตัวเลือก จะเห็นวาหมายเลข 2 

เปนคําตอบท่ีถูกตอง ใหคลิกเคร่ืองหมายถูกใหเปนสีเขียว หมายเลข 3 ต้ังเวลาในการตอบคําถามขอน้ี 10 วินาที

หมายเลข 4 คือภาพท่ีจะแสดงขณะทําแบบทดสอบ และหมายเลข 5 คลิกเพ่ือบันทึกขอคําถาม
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เม่ือคลิกปุม Save เรียบรอยแลวจะปรากฏหนาตางดังรูป ซ่ึงเราสามารถแกไขคําถามไดโดยคลิกปุม 

Edit (หมายเลข 1) คัดลอกคําถามโดยคลิกปุม Duplicate (หมายเลข 2) และสามารถลบคําถามโดยคลิกปุม

Delete (หมายเลข 3)

ตัวอยางการสรางขอคําถามแบบ Multiple choice อีกหน่ึงตัวอยางท่ีจะนําเสนอ คือ การสรางตัวเลือก

เปนรูปภาพ โดยวิธีการก็คือพิมพคําถาม จากน้ันคลิกท่ีปุมหมายเลข 1 Add image เพ่ือเพ่ิมรูปภาพใหตัวเลือก

ท้ัง 4 ตัวเลือก จากน้ันใหคลิกเคร่ืองหมายถูกใหเปนสีเขียวหนาตัวเลือกท่ีถูกตองท่ีปุมหมายเลข 2 และคลิกท่ีปุม

Save เพ่ือบันทึกขอคําถามท่ีชองหมายเลข 3

1
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3
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2. Checkbox หรือ ขอคําถามแบบเลือกตอบหลายขอ โดยในขอคําถาม 1 ขอ สามารถมีคําตอบท่ีถูกตอง

มากกวา 1 ตัวเลือก วิธีการสรางคือพิมพคําถามและพิมพตัวเลือก จากน้ันใหคลิกเคร่ืองหมายถูกใหเปนสีเขียว

หนาตัวเลือกท่ีถูกตอง จากภาพจะเห็นวาสามารถเลือกตัวเลือกท่ีถูกตองไดมากกวา 1 ตัวเลือก (หมายเลข 1

และหมายเลข 2) จากน้ันกดท่ีปุม Save เพ่ือบันทึกขอคําถามท่ีชองหมายเลข 3

3. Fill in the blank หรือ ขอคําถามท่ีใหพิมพคําตอบดวยตนเอง วิธีการสรางคือพิมพคําถามแลวใสรูปภาพ

ตามตองการ จากน้ันพิมพคําตอบท่ีถูกตองลงในชองหมายเลข 1 สามารถกําหนดคําตอบอ่ืน ๆ ท่ีใกลเคียง

คําตอบท่ีถูกตองไดในชองหมายเลข 2 และคลิกเพ่ิมไดท่ีชองหมายเลข 3 มากสุด 4 คําตอบท่ีใกลเคียง 

จากน้ันคลิกท่ีปุม Save เพ่ือบันทึกขอคําถามท่ีชองหมายเลข 4
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4. Poll หรือ ขอคําถามท่ีใชในการสํารวจขอมูล ไมมีคําตอบท่ีผิดและไมมีคําตอบท่ีถูก วิธีการสรางคือพิมพ

คําถามแลวใสรูปภาพตามตองการ สามารถกําหนดใหเลือกไดหลายตัวเลือกไดท่ีชองหมายเลข 1 โดยคลิก

ใหข้ึนเปนเคร่ืองหมายถูก แตถาหากตองการใหเลือกไดเพียงคําตอบเดียวน้ันไมตองคลิก จากน้ันพิมพตัวเลือก

ท้ัง 4 ตัวเลือกลงในชองหมายเลข 2 สามารถเพ่ิมตัวเลือกอ่ืน ๆ ไดโดยคลิกท่ีชองหมายเลข 3 จากน้ันกดท่ีปุม

Save เพ่ือบันทึกขอคําถามท่ีชองหมายเลข 4

5. Open Ended หรือขอคําถามแบบปลายเปด คําถามท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น หรือ

ขอเสนอแนะ ไมมีคําตอบท่ีผิดและไมมีคําตอบท่ีถูก วิธีการสรางคือพิมพคําถามแลวใสรูปภาพตามตองการ 

จากน้ันคลิกท่ีปุม Save เพ่ือบันทึกขอคําถาม

1

2

เม่ือสรางขอคําถามครบถวนแลว หากตองการเรียงลําดับขอคําถามใหม สามารถทําไดโดยคลิกท่ีปุม 

Reorder จากน้ันคลิกท่ีปุมหมายเลข 1 หนาขอคําถามท่ีตองการเปล่ียนตําแหนงแลวลากไปวางในตําแหนง

ท่ีตองการ เม่ือเรียงลําดับเรียบรอยตามตองการแลว ใหคลิกท่ีปุม Done หมายเลข 2 เพ่ือยืนยันการเรียงลําดับ

ขอคําถามใหม

3

1 2
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หลังตรวจสอบความเรียบรอยและความถูกตองของแบบทดสอบและขอคําถามเรียบรอยแลว ใหคลิกท่ีปุม

Publish ท่ีมุมบนขวาเพ่ือเปนการเสร็จส้ินการสรางแบบทดสอบ จากน้ันจะปรากฏหนาตางการแชร คลิกปุม

หมายเลข 1 Copy link เพ่ือแชรลิงกแบบทดสอบใหกับผูอ่ืน และคลิกปุมหมายเลข 2 เพ่ือออกจากหนาตางน้ี

จากน้ันก็จะปรากฏหนาตางแบบทดสอบท่ีพรอมใชงาน

2

1
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เม่ือสรางแบบทดสอบเรียบรอยแลวจะไมเกิดประโยชนใดเลยหากไมไดนําไปใชงานจริง ในการใชงาน

แบบทดสอบผูเขียนจะขอแบงเปน 2 สวน น่ันคือ การใชงานแบบทดสอบของผูสอน ท่ีจะแนะนําวิธีการนํา

แบบทดสอบไปใหผูเรียนใชงาน การมอบหมายงาน วิธีการดาวนโหลดรายงานผลคะแนนของผูเรียน และ

ในสวนการใชงานแบบทดสอบของผูเรียน ท่ีจะแนะนําวิธีการเขาทําแบบทดสอบ การทํางานท่ีไดรับมอบหมาย

วิธีการทําแบบทดสอบแตละรูปแบบและขอควรระวังเพ่ือไมใหเกิดความผิดพลาดระหวางการทําแบบทดสอบ

การนําแบบทดสอบไปใช้งาน

การใช้งานแบบทดสอบของผู้สอน

จะแบงออกเปนการใชงานแบบทดสอบของผูสอนแบบ Live quiz และการใชงานแบบ Assign homework

1. แบบ Live quiz

เม่ืออยูท่ีหนาตางแบบทดสอบท่ีสรางไว ใหคลิกท่ีปุม Start a live quiz แลวเลือก Classic

จะปรากฏหนาตางท่ีใหต้ังคาการทําแบบทดสอบสามารถเลือกไดวาจะใหทําแบบทดสอบแบบ Classic คือ

ทําคนเดียว หรือแบบ Team คือทําแบบทดสอบเปนกลุม
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เม่ือเล่ือนลงมาดานลางในสวน Advanced Settings สามารถเลือกปรับการต้ังคาการใชงานแบบทดสอบ

ไดตามความตองการ

ปรับการต้ังคาเสร็จเรียบรอยคลิกท่ีปุม Continue

จะปรากฏหนาตางท่ีแสดงเว็บไซตท่ีใหผูเรียนใชในการทําแบบทดสอบ (หมายเลข 1) และโคดสําหรับ

ใหผูเรียนใสเพ่ือเขาทําแบบทดสอบ (หมายเลข 2) หรือสามารถคลิกหมายเลข 3 เพ่ือคัดลอกลิงกใหผูเรียน 

หรือแชรผานชองทางอ่ืน ๆ ไดหลายชองทาง ดังภาพ

และหมายเลข 5 จะเปนการแสดงจํานวนของผูท่ีเขามารอทําแบบทดสอบ หมายเลข 6 จะแสดงช่ือของ

ผูเรียนท่ีเขามารอทําแบบทดสอบ หากจํานวนครบแลวใหผูสอนคลิกปุม Start ท่ีหมายเลข 4 เพ่ือเร่ิมการทําแบบ

ทดสอบ

4
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เม่ือผูเรียนทําแบบทดสอบเรียบรอยแลว ขอมูลผลคะแนนจะแสดงดังตารางหมายเลข 1 วานักเรียนแตละ

คนตอบผิดหรือตอบถูกขอใดบาง คิดเปนก่ีเปอรเซ็นต

หรือสามารถดูคะแนนเปนรายขอไดโดยคลิกท่ีปุมหมายเลข 2 Review questions

และยังสามารถดาวนโหลดรายงานผลคะแนนออกมาเปนไฟล Excel ลงในเคร่ืองคอมพิวเตอรไดอีกดวย

 โดยคลิกท่ีหมายเลข 3 Download results เพ่ือใหผูสอนสามารถนําผลคะแนนไปใชตอไดงายย่ิงข้ึน

1

2

3
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2. แบบ Assign homework

เม่ืออยูท่ีหนาตางแบบทดสอบท่ีสรางไว ใหคลิกท่ีปุม Assign homework

จากน้ันจะข้ึนหนาตางท่ีใหต้ังคาระยะเวลาในการทําแบบทดสอบ โดยกําหนดวันและเวลาส้ินสุด

การทําแบบทดสอบท่ีหมายเลข 1 เม่ือต้ังคาแลวคลิกปุม Assign ท่ีหมายเลข 2

จะปรากฏหนาตางสําหรับใหผูสอนแชรแบบทดสอบ โดยคลิกปุมหมายเลข 1 เพ่ือแชรใหผูเรียนผาน

 Google Classroom หรือคลิก Share a link คัดลอกลิงกใหผูเรียนผานชองทางอ่ืน ๆ ไดหลายชองทาง

หรือ คลิกปุมหมายเลข 2 เพ่ือเขาเว็บไซตท่ีใหผูเรียนใชในการทําแบบทดสอบ หมายเลข 3 คือโคด 8 หลัก

สําหรับใหผูเรียนใสเพ่ือเขาทําแบบทดสอบ

1

2

1
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3
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เม่ือมีผูเรียนเขามาทําแบบทดสอบจะปรากฏ Accuracy หมายเลข 1 แสดงภาพรวมความถูกตอง

ของผูทําแบบทดสอบท้ังหมดออกมาเปนเปอรเซ็นต หมายเลข 2 แสดงจํานวนผูเรียนท่ีเขาทําแบบทดสอบ

หมายเลข 3 แสดงขอมูลผลคะแนนวาผูเรียนคนไหนเขามาทําแบบทดสอบแลวบาง ไดก่ีคะแนน เปอรเซ็นต

ความถูกตองไดเทาไร โดยผูสอนสามารถส่ังพิมพผลคะแนนไดโดยคลิกปุม Print หมายเลข 3 และสามารถ

ดาวนโหลดรายงานผลคะแนนออกมาเปนไฟล Excel ลงในเคร่ืองคอมพิวเตอรไดอีกดวย โดยคลิกท่ีปุม

Download หมายเลข 5

3

1

1

4 5
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จะแบงออกเปนการใชงานแบบทดสอบของผูเรียนแบบ Live quiz และการใชงานแบบ Assign homework

1. แบบ Live quiz

การใชงานแบบทดสอบของผูเรียนสามารถทําไดหลายชองทาง โดยการเขาเว็บไซต https://quizizz.

com/join หรือคลิกลิงกท่ีผูสอนสงมาให หรือดาวนโหลดแอปพลิเคชัน Quizizz ลงในสมารตโฟนและแท็บเล็ต

วิธีการเขาทําแบบทดสอบเร่ิมจากกรอกโคดท้ังหมด 6 หลัก ท่ีไดจากผูสอนลงในชองหมายเลข 1 แลวคลิกปุม

Join ท่ีหมายเลข 2 เพ่ือเขาทําแบบทดสอบ

จากน้ันพิมพช่ือของตนเองลงในชองหมายเลข 1 แลวคลิกปุม Start ท่ีหมายเลข 2 เพ่ือเขาทําแบบทดสอบ

 

1 2
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2
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การตอบคําถามแบบ Check box ผูเรียนตองคลิกตัวเลือกท่ีคิดวาถูกในชองหมายเลข 1 ใหข้ึนเปน

เคร่ืองหมายถูก จากน้ันคลิกท่ีปุม Submit ท่ีชองหมายเลข 2 ตัวอยางการใหคะแนน หากผูเรียนเลือกคําตอบ

ท่ีถูกไมครบในขอน้ีก็จะไมไดคะแนน และหากผูเรียนไมคลิกท่ีปุม Submit ระบบจะไมทําการบันทึกคําตอบ

ทําใหเสียคะแนนไปในขอน้ัน

และเม่ือผูเรียนทําแบบทดสอบเสร็จทุกขอแลว จะแสดงผลการทําแบบทดสอบทันที วาผูเรียนทํา

แบบทดสอบถูกก่ีขอ ผิดก่ีขอ และใชเวลาไปท้ังหมดเทาใด ซ่ึงผูเรียนสามารถออกจากการทําแบบทดสอบไดเลย

หลังจากทําแบบทดสอบเสร็จ เน่ืองจากไดมีการบันทึกคะแนนของผูเรียนไวเรียบรอยแลว

 

2

1

2

3

1

เม่ือผูสอนทําการเปดใหทําแบบทดสอบจะปรากฏขอคําถาม โดยขอท่ีเปนคําถามแบบ Multiple choice

เม่ือเลือกแลวจะไมสามารถยอนกลับได ถาหากเปนคําถามแบบ Fill in the blank หรือคําถามแบบ Open

Ended เม่ือพิมพคําตอบในชองหมายเลข 2 เรียบรอยแลว ตองคลิกท่ีปุม Submit ท่ีชองหมายเลข 3 ดวย 

ซ่ึงในสวนของหมายเลข 1 น้ันคือเวลานับถอยหลังในการทําแบบทดสอบแตละขอ
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2. แบบ Assign homework

เขาใชงานเชนเดียวกับแบบทดสอบแบบ Live quiz การใชงานแบบทดสอบของผูเรียนสามารถทําได

หลายชองทาง โดยการเขาเว็บไซต https://quizizz.com/join หรือคลิกลิงกท่ีผูสอนสงมาให หรือดาวนโหลด

แอปพลิเคชัน Quizizz ลงในสมารตโฟนและแท็บเล็ต วิธีการเขาทําแบบทดสอบเร่ิมจากกรอกโคดท้ังหมด 

8 หลักท่ีไดจากผูสอนลงในชองหมายเลข 1 แลวคลิกปุม Join ท่ีหมายเลข 2 เพ่ือเขาทําแบบทดสอบ

จากน้ันพิมพช่ือของตนเองลงในชองหมายเลข 1 แลวคลิกปุม Start ท่ีหมายเลข 2 เพ่ือเขาทํา

แบบทดสอบไดเลย โดยท่ีไมตองรอใหผูสอนเปดแบบทดสอบ

โดยวิธีการทําแบบทดสอบรูปแบบตาง ๆ ของ Assign homework จะมีวิธีการทําเหมือนกับ Live quiz

ซ่ึงการทําแบบทดสอบแบบ Assign homework มีขอดีคือผูเรียนสามารถทําในเวลาไหนก็ไดตามท่ีผูเรียน

สะดวก แตผูเรียนจําเปนตองมีความรับผิดชอบในตนเอง ทําแบบทดสอบภายในระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด

1
2
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Quizizz น้ันมีคุณสมบัติท่ีนาสนใจอยูมากมาย คุณสมบัติตาง ๆ ลวนมีประโยชนตอการใชงาน และ

ทําใหการใชงาน Quizizz สนุกมากย่ิงข้ึน ท้ังน้ีผูเขียนจึงจะมาแนะนําคุณสมบัติของ Quizizz 3 ขอ ท่ีจะ

ทําใหการใชงานน้ันงายย่ิงข้ึน

1. สามารถใชงานแบบทดสอบท่ีผูอ่ืนสรางไวได โดยแบงตามหมวดหมูท้ังหมด 8 หมวดหมูใหเลือก

คุณสมบัติที�น่าสนใจ

2. สรางความนาสนใจและความสนุกสนานดวยภาพมีมท่ีแสดงเม่ือผูเรียนตอบคําถามถูกหรือผิด

3. คนหาแบบทดสอบอ่ืน ๆ ไดอยางงายดายเพียงแคพิมพคียเวิรด และเพ่ิมประสิทธิภาพการคนหา

ดวยการกําหนด Filters เพ่ือใหไดแบบทดสอบท่ีตรงตามตองการและตรงตามชวงอายุ
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การเกิดโรค COVID 19 ทําใหในปจจุบันน้ีตองเปล่ียนแปลงการจัดการเรียนการสอนจากในหองเรียน

มาเปนการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนแทน ทําใหผูสอนตองมีการปรับตัวและเปล่ียนแปลงวิธีการสอน

ใหเขากับการเรียนออนไลน รวมท้ังหาวิธีการในการสอนท่ีจะทําใหผูเรียนไดรับความรูใหไดมากท่ีสุด ผูเขียนจึง

อยากแนะนํา Quizizz เพ่ือใหผูสอนไดนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนหรือใชในการสรางแบบทดสอบ

เพ่ือวัดและประเมินผลผูเรียน เน่ืองจาก Quizizz สามารถสรางขอคําถามไดหลากหลายรูปแบบ ปองกัน

การลอกไดโดยการสุมแสดงขอคําถามใหเรียงลําดับแตกตางกัน ผูสอนสามารถดาวนโหลดผลการทําแบบทดสอบ

ของผูเรียนลงบนคอมพิวเตอรเปนไฟล Excel ทําใหผูสอนเห็นภาพรวมของผูเรียนวาตองมีการพัฒนาในเน้ือหา

สวนใดเพ่ิมเติม ในดานการใชงานมีความงาย ไมซับซอน ผูเรียนสามารถใชงานไดเพียงแคมีอุปกรณและมี

อินเทอรเน็ต สามารถทราบผลคะแนนของตนเองไดทันทีหลังจากทําแบบทดสอบเสร็จ

โดยผูเขียนหวังวาผูอานจะไดรับประโยชนจากการแนะนําการใชงาน Quizizz แลวนําไปปรับใชกับ

การจัดการเรียนการสอนออนไลน เพ่ือใหหองเรียนเกิดความสนุกสนานและเพ่ิมความกระตือรือรนใหแกผูเรียน

ไดมากย่ิงข้ึน

การนํา Quizizz ไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนออนไลน์

 https://cf.quizizz.com/img/mkt/4-PRODUCT_OVERVIEW-3.jpg
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CLASSDOJO
จากสถานการณการแพรระบาดของไวรัส covid-19 ในปจจุบันทําใหเราตองปรับเปล่ียนวิถีชีวิตใน

หลายดานจากท่ีเคยไปไหนมาไหนไดอยางอิสระเราก็ตองระวังตัว รักษาความสะอาด และหันมาดูแลตัวเอง

ใหมากข้ึน และตองปรับเปล่ียนวิถีชีวิตในหลาย ๆ ดาน รวมท้ังดานการศึกษาดวย จากท่ีเคยจัดการเรียน

การสอนแบบ on site เราก็ตองปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนมาเปนแบบ online แทน 

ดังน้ันถาหากจะพูดถึง application ท่ีชวยในการจัดการช้ันเรียนก็มีหลากหลาย application ใหเลือกใชงาน

ดังน้ันวันน้ีผูเขียนอยากจะขอแนะนํา application ท่ีชวยคุณครูในการจัดการช้ันเรียน ช่ือวา Class dojo

เปนอีกแอปพลิเคชันหน่ึงท่ีมีความนาสนใจ เหมาะกับการใชเพ่ืออํานวยความสะดวกในการจัดการเรียน

การสอน เพราะเปนแอปพลิเคชันท่ีมีความปลอดภัย มีฟงกชันหลากหลายใหเลือกใชงาน นอกจากน้ียังสามารถ

ใชงานไดงายไมซับซอน ดีไซนของแอปก็มีความสวยงาม นารัก มีสีสันสดใสทําใหมีความนาใชงานเพ่ิมมากข้ึน

 

C L A S S D O J O
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์
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เราสามารถ SIGN UP ได ท้ังใน PC ท่ี (HTTPS://WWW.CLASSDOJO.COM/) และใชงาน

บน SMART PHONE หรือ TABLET โดยดาวนโหลด APPLICATION CLASS DOJO ได ท้ังใน

ระบบ IOS และระบบ ANDROID โดยมีวิธีการสมัครเขาใชงานดังน้ี

การสมัครใช้งาน

การสมัครใช้งานสําหรับครู

1. กดคําวา SIGN UP
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2. จากน้ันกดคําวา TEACHER

3. ใส email address และสราง password ที่ตองการ เมื่อกรอกเรียบรอยแลวใหกดคําวา

sign up
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4. จากน้ันก็มาเลือกโรงเรียน หรือจะสรางโรงเรียนใหมก็ได แตถาไมตองการระบุช่ือโรงเรียนเรา

ก็เลือกท่ีจะไมระบุโรงเรียนก็ไดโดยการกดท่ีคําวา I don’t teach in a school

5. ต้ังช่ือหองเรียน และกดคําวา create class
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ซ่ึงเราสามารถเพ่ิมช่ือของนักเรียนเขามาเอง หรือจะนําขอมูลเขามาจากไฟล word หรือ

excel ท่ีเรามีอยูแลวก็ได เม่ือเพ่ิมนักเรียนเขามาในหองเรียนครบทุกคนแลวใหกดคําวา done

adding student เพียงเทาน้ีการสรางช้ันเรียนของเราก็เสร็จเรียบรอย

กดหองเรียนท่ีเราตองการ

กดปุม setting ตรงมุมบนขวามือ

กดคําวา parents จากน้ันก็ทําการเชิญผูปกครองเขามาไดเลย

1.

2.

3.

** แตสวนมากจะไมคอยนิยมใชกันเน่ืองจากสวนใหญครูและผูปกครองก็ติดตอกันผานชองทาง

อ่ืน ๆ เชน line group อยูแลว ดังน้ันทางผูเขียนขออนุญาตไมลงรายละเอียดในสวนน้ี **

6. ทําการเพ่ิมนักเรียนเขามาในหองเรียนโดยกดคําวา add students

การเชิญผู้ปกครอง

เราสามารถทําการเชิญใหผูปกครองเขามาในหองเรียนไดโดย
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การสมัครใช้งานสําหรับนักเรียน

1. กดคําวา sign up

2. กดคําวา student
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3. กรอก email address และสราง password ของตนเอง จากน้ันกดคําวา sign up 

4. เลือก monster ประจําตัว ในข้ันตอนน้ีเราสามารถเลือก และปรับแตง monster ไดตามท่ีเรา

ตองการ

การเข้าชั�นเรียน

สามารถทําได 2 วิธี คือ

1) ใช QR code โดยครูจะให QR code กับนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนสแกนในการเขารวมช้ันเรียน

2) ครูจะใหรหัสสําหรับเขาช้ันเรียนแกนักเรียน โดยนักเรียนจะตองนํารหัสท่ีได รับมากรอก

เพ่ือเขาช้ันเรียน
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2. ครูสามารถบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนแตละคนวาใครเปนอยางไรและผูปกครองก็สามารถ

เขามาดูพฤติกรรมของบุตรหลานของตนได ทําใหครูและผูปกครองไดแลกเปล่ียนขอมูลเก่ียวกับ

นักเรียนกันทําใหสามารถมองเห็นปญหาของนักเรียนแตละคนวาใครมีปญหาอยางไร และรวมมือ

เพ่ือแกไขปญหาไดอยางตรงจุด

3. ครูสามารถ assign งานและสรางเกณฑคะแนน ทําใหครูสามารถแยกงานแตละงานของนักเรียน

ออกจากกันไดเปนหมวดหมูเพ่ือสะดวกตอการคนหาและปองกันปญหางานของนักเรียนสูญหาย

ลักษณะเด่น
1. ครูสามารถเช็กการเขาช้ันเรียนของนักเรียนไดงาย ๆ โดยในกรณีท่ีนักเรียนมาเรียนใหกดท่ีช่ือ

แตละคนเพ่ือทําเคร่ืองหมายถูก ถาใครไมมาเรียนก็ไมตองกด เม่ือเสร็จแลวก็กดคําวา save เทาน้ี

ก็เรียบรอย

คุณสมบัติที�โดดเด่น และข้อจํากัด
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4. สามารถใชงานได ท้ังใน smart phone และ pc ทําใหสามารถเขาถึงงานและขาวสาร

ไดอยางรวดเร็ว

5. แสดงผลคะแนนเปนคาเฉล่ียท้ังรายกลุมและรายบุคคล ทําใหครูสามารถรูวานักเรียนสวนใหญ

มีความเขาใจในเน้ือหาหรือมีความสามารถอยู ท่ีระดับไหน หรือทําใหครูสามารถวิเคราะหไดวา

นักเรียนแตละคนเปนอยางไร มีปญหาท่ีจุดใด สามารถแกปญหาไดตรงจุด และครูสามารถนํา

คะแนนไปใชตอได
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6. ไมเสียคาใชจายในการสมัครเขาใชบริการ

7. ภายใน app มีการออกแบบท่ีไมซับซอน ทําใหสามารถใชงานไดงาย

สามารถรายงานพฤติกรรมของผูเรียนใหผูปกครองทราบแบบสวนตัวไดโดยทันที

สามารถประกาศขาวสารเพ่ือแจงใหผูปกครองทราบไดอยางสะดวก และรวดเร็ว

สามารถแชรภาพการเรียนการสอนใหผูปกครองดูไดในขณะท่ีอยูในหองเรียน

ไมสามารถใชงานในอุปกรณ android บางรุนได

ปญหาในการต้ังช่ือไฟลเปนภาษาไทย เชน หากเรานําไฟลออกมา ช่ือไฟลจะกลายเปน

การใหคะแนนนักเรียนในระหวางคาบคอนขางยุงยาก อาจทําใหการเรียนการสอนขาดชวงได

แตเราสามารถแกไขปญหาไดโดยการแจกไมไอศกรีมสีใหผู เ รียน เม่ือจบคาบจึงใหคะแนนจาก

ไมไอศกรีมสีท่ีนักเรียนไดรับ

ประโยชน์

1.

2.

3.

ข้อจํากัด

1.

2.

ภาษาตางดาว

1.
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สวนท่ี 1 (หมายเลข 1) แสดงช่ือของหองเรียน

- รูปกระด่ิงมีไวเพ่ือแจงเตือนเม่ือมีกิจกรรมตาง ๆ เกิดข้ึนในหองเรียน

- ถัดจากกระด่ิงคือรูปใบหนาของผูใช ซ่ึงเราสามารถต้ังคาการใชหรือคุณลักษณะตาง ๆ

ได ท่ี น่ี

 

สวนท่ี 2 เปนสวนท่ีแสดงเก่ียวกับการจัดการหองเรียน 

- แสดงนักเรียนในหองเรียนและคะแนนตาง ๆ ของนักเรียนแตละคน

- Stories เปนสวนท่ีบันทึกกิจกรรมของหองเรียนท้ังหมด

- Message เปนการติดตอส่ือสารของบุคคลในหองเรียนทําได ท้ังแบบสวนตัวและกลุมใหญ

- Setting เปนการต้ังคาตาง ๆ เชน ภาษา ขอมูลตาง ๆ

ส่วนประกอบของห้องเรียน

1

2
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การสร้าง skill

เปนการใชเพ่ือเสริมแรงและควบคุมช้ันเรียน โดยจะเปนตัวชวยในการดึงดูดความสนใจ

ของนักเรียนทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนเพ่ิมข้ึน เชน ถาผู เ รียนตอบคําถามได

ถูกตองจะไดคะแนนเร่ืองการมีสวนรวม หรือถาผู เ รียนไมสนใจเรียนและไมสงการบานจะถูกหัก

คะแนน เปนตน

การนํามาประยุกต์ใช้กับการจัดการชั�นเรียน

นอกจากน้ีครูอาจจะกําหนดเง่ือนไขตาง ๆ เชน ถาเก็บครบ 20 คะแนนนักเรียนจะสามารถ

ปรับแตงตัว monster ได 1 คร้ัง (เปล่ียนได 1 ช้ินสวน เชน ตา สีผิว ปาก รูปราง เปนตน)
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การบันทึก video

การบันทึก video จะเปนตัวชวยใหนักเรียนสามารถกลับมาทบทวนบทเรียนไดใหมใน

ภายหลังนอกจากน้ีถาหากคุณครูมีเหตุจําเปนไมสามารถเขาสอนตามเวลาได คุณครูก็สามารถ

อัด video เพ่ือโพสตใหนักเรียนเขามาเรียนได

1. กดคําวา class story (หมายเลข 1)

2. ในหมายเลข 2 ใหกดคําวา record

3. กดท่ีสัญลักษณวิดีโอสีฟาเพ่ือเร่ิมทําการบันทึก ถาหากจะจบการบันทึกใหกดคําวา stop (สีแดง)

1

2
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เปนตัวชวยช้ันดีท่ีทําใหคุณครูทํางานไดอยางสะดวกและรวดเร็วข้ึน โดยท่ีคุณครูไมตองมา

น่ังกรอกคะแนนนักเรียนทีละคน เพราะ class dojo จะทําการรวมคะแนนของนักเรียนใน

หองเรียน และแบบแยกเปนรายบุคคล โดย class dojo จะแสดงคะแนนในรูปของแผนภูมิ 

และ แบบ spreadsheet เพ่ือความสะดวกในการโหลดออกมาเก็บไวใชในภายหลัง

4. กดคําวา continue เพียงเทาน้ีเราจะสามารถโพสต video ไว เพ่ือใหนักเรียนสามารถกลับ

มาทบทวนบทเรียนไดในภายหลัง

การจัดการคะแนน
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1. เขาไปท่ีช้ันเรียนของคุณ แลวกดคําวา option (หมายเลข 1) 

สําหรับห้องเรียน

2. จากน้ันกดคําวา view report (หมายเลข 2) เพ่ือเลือกชวงเวลาในการแสดงตารางคะแนน

ท่ีเราตองการซ่ึงจะข้ึนมาเปนแผนภูมิวงกลมให (วงกลมสีเขียว ๆ ในรูป)

1

2
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3. ถาเราตองการคะแนนเปนแบบ speadsheet ใหกดคําวา view spreadsheet (หมายเลข 3)

4. จากน้ันกดคําวา print (หมายเลข 4) ไดเลย

3

4
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สําหรับนักเรียนเป�นรายบุคคล

รายงานผลคะแนนท่ีเราไดจะเปนรายงานของท้ังช้ันเรียน แลวถาเราอยากไดรายงานคะแนน

ของนักเรียนเปนรายบุลคลเราก็สามารถทําไดเชนกัน โดยไปท่ี

1. ท่ีดานซายของรายงานจะมีช่ือนักเรียนอยู ใหเรากดเลือกนักเรียนท่ีเราตองการพิมพรายงาน

คะแนน 

2. จากน้ันกดคําวา print reports ท่ีมุมขวาลางไดเลย โดยโปรแกรมจะทําการ download

รายงานคะแนนออกมาเปนไฟล pdf เพ่ือใหคุณครูเก็บไวหรือนําไป print ตอได
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ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบางคร้ังคุณครูอาจตองการจับเวลาเลนกิจกรรม เพ่ือให

นักเรียนทํา quiz ทายคาบ หรือคุณครูมีเกมท่ีตองจับเวลามาใหนักเรียนเลน แตวาไมมีนาิกา

class dojo ก็มีฟเจอร น้ี ข้ึนมาเพ่ือชวยใหคุณครูสามารถใชงานไดสะดวกมากข้ึน สามารถทําไดโดย

ท่ีมุมขวาลาง

2. เราสามารถเลือกไดวาจะจับเวลาหรือจะทําการนับถอยหลังได ท่ีหมายเลข 2 

3. กดท่ีตัวจับเวลา (หมายเลข 3) เพ่ือกําหนดเวลาท่ีคุณตองการ

4. จากน้ันกดคําวา start เพ่ือเร่ิมตนใชงาน

1. กดคําวา Timer (หมายเลข 1) บนแถบดานลางของหนาจอ จะแสดงนาิกาจับเวลา

การจับเวลา

31

2

4
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EDMODO

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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E
D

M
O

D
O

I. ทําความรู้จักกับ EDMODO
Edmodo คืออะไร ?

ประวัติความเปนมาของ Edmodo

คุณสมบัติสําคัญท่ีครูผูสอนสามารถนํามาใชได

การสรางเเละจัดกลุม

การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

การใหคะเเนนงาน

294

II. วิธีการเริ�มต้นใช้งาน

โปรแกรม EDMODO
การสมัคร

การสรางเเละจัดกลุมช้ันเรียน

การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

การแจงขาวสารเเละการสงส่ือ ทรัพยากรการศึกษา

ใหกับผูเรียน

การมอบหมายงาน

การสรางแบบทดสอบ (QUIZ)

การใหคะเเนนงาน

III. ส่วนเสริมพิเศษที�น่าสนใจ

ภายใน EDMODO
การสรางหรือเขารวมกลุมกันระหวางผูสอน 

การติดตามการเคล่ือนไหวตาง ๆ ท่ีเราสนใจผานแฮชแท็ก

ทรัพยากรทางการศึกษาท่ีเราใชไดฟรี               

(วิดีโอ เกมส ชุดหรือบทความทางการศึกษา)

ถึงจะมีขอดีมากมายแตก็มีขอจํากัดเชนกัน
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V. แหล่งอ้างอิง
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ส่ือสังคมออนไลนอยาง Facebook หรือ Twitter ไดเปล่ียนเเนวทางการติดตอส่ือสารกันระหวางบุคคล

ในดานการศึกษาก็สามารถใชเคร่ืองมือเหลาน้ี ในการรวมกันทํางาน สงตอไอเดียใหม ๆ เเละการสราง

หองเรียนขึนมา เเตส่ือสังคมออนไลนก็สามารถทําอะไรก็ไดเชนกัน ท้ังการรังแกกันดวยคําพูด การสะกดรอยตาม

ทางออนไลน ดวยเหตุผลเหลาน้ีจึงทําใหครูผูสอน บุคลากรทางการศึกษาเเละพอเเมผูปกครองของผูเรียนไม

ยอมรับ เเละไมไดนําประโยชนหรือเเงดีตาง ๆ ท่ีส่ือสังคมออนไลนมีอยูมาใช

แตหลังจากเกิดการแพรระบาดของไวรัส COVID - 19 ในป 2019 ก็ทําใหเว็บไซตหรือแอปพลิเคชันท่ี

นํามาใชเปนเคร่ืองมือสําหรับการเรียนการสอนออนไลนเปนท่ีรูจักเพ่ิมข้ึนอยางมาก เหมือนจะเปนเร่ืองท่ีดี 

แตก็เกิดปญหาตรงท่ีบางเคร่ืองมือน้ันใชงานยากจนครูผูสอนตองปวดหัวไปตาม ๆ กัน ทางผูเขียนจึงอยาก

จะแนะนําเคร่ืองมืออีกหน่ึงเคร่ืองมือท่ีใชงานงาย มีรูปรางหนาตาละมายคลายกับ Facebook ท่ีเรา ๆ ใชกัน

เปนประจําอยูทุกวัน เปรียบเสมือนสังคมออนไลนในดานการศึกษา น่ันก็คือ “Edmodo” เว็บไซตท่ีจะชวยให

เหลาบุคลากรทางการศึกษาสามารถดึงพลังของส่ือสังคมออนไลนมาใชเพ่ือสรางหองเรียนข้ึนไดโดยงาย

E D M O D O
แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น สํา ห รั บ ก า ร จั ด ก า ร ชั� น เ รี ย น

Edmodo 

“Facebook สําหรับการศึกษา”
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Edmodo เปนเครือขายสังคมออนไลน ท่ีมีลักษณะการทํางานและการแสดงผลคลายกับ

Facebook สําหรับครูผูสอน ผูเรียน เเละโรงเรียนโดย Edmodo สามารถใชติดตอส่ือสาร ทํางานรวมกัน

เเบงปนเน้ือหา เเจงขาวสารเฉพาะกลุม เเละยังชวยจัดการเรียนการสอนของครูผูสอนเเละผูเรียน

ไดเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังการมอบหมายงาน การใหคะเเนน สามารถเขาถึงสมุดการบานของ

ผูเรียนได

ทําความรู้จักกับ EDMODO

Jeff O’Hara และ Nic Brog ตระหนักไดวาส่ือสังคมออนไลนมีศักยภาพในการเพ่ิม

การเรียนรูของผูเรียนไดเเละคอมพิวเตอร ไมใชส่ิงท่ีจะตองใชในเวลาท่ีจําเปนเทาน้ัน เเตกลายเปน

เคร่ืองมือหลักสําหรับกระบวนการเรียนรูไปเสียเเลว จึงไดริเร่ิมสราง Edmodo ข้ึน

EDMODO คืออะไร ?

Edmodo สรางข้ึนจากความตองการท่ีจะออกแบบพ้ืนท่ีท่ีปลอดภัย เปนสวนตัว ทดเเทน

การทํางานผานทางเทคโนโลยีระหวางครูผูสอน ผูเรียน เพ่ือนครูภายในโรงเรียนเเละฝายบริหารท่ี

ขาดชวงกัน ใหอยูภายในระบบเดียวกัน จึงเร่ิมทําการออกเเบบ Edmodo ข้ึนมา โดยมีวัตถุประสงคหลัก 

คือ ชวยในดานการเรียนของผูเรียน โดยการชวยใหครูผูสอน มีกลุมเเละสังคมสําหรับเเบงปนประสบการณ

เเละความรูเเกกัน เพ่ือนํามาปรับใชในการสอนของตนเอง 

ประวัติความเป�นมาของ EDMODO
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  สามารถสรางกลุมตาง ๆ ตามท่ีผูสอนต้ังใจ ท้ังเเบงกลุมตามรายวิชา การเเบงกลุมตามระดับช้ัน

          เเบงกลุมยอย ๆ ภายในช้ัน ฯลฯ เพ่ือใหงายตอการจัดการช้ันเรียนของผูสอน

คุณสมบัติสําคัญที�ครูผู้สอนสามารถนํามาใช้ได้

เม่ือเราทราบประวัติคราว ๆ และคุณสมบัติสําคัญท่ีเราสามารถนําไปใชไดแลว 

ตอจากน้ีเราไปเร่ิมตนการใชงานกันเลย

 

การสร้างเเละจัดกลุ่ม

  ครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมทางการเรียนสําหรับผูเรียนได ท้ังการเเจงประกาศเเจงขาวสารตาง ๆ

          ในช้ันเรียน การมอบหมายงานใหกับผูเรียนเเละการทํา Quiz เพ่ือเก็บคะเเนนของผูเรียน 

          ซ่ึงครูผูสอนสามารถเลือกไดวาตองการท่ีจะเก็บคะเเนนจากกิจกรรมสวนน้ีหรือไม

การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

  หลังจากครูผูสอนไดมอบหมายงานเเละการทํา Quiz เเลว ระบบจะเปนผูรวบรวมคะเเนนจาก

          กิจกรรมตาง ๆ ท่ีครูผูสอนไดใหไวเเละสรุปออกมาวา ผูเรียนไดคะเเนนจากกิจกรรมทางการเรียน

          ตลอดการเรียนภายใน Edmodo เปนก่ีเปอรเซ็นต

การสร้างเเละจัดกลุ่ม
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การสมัคร

1. เขาไปในเว็บไซต new.edmodo.com แลวกดท่ีคําวา Sign Up เลือก Teacher Account 

แลวทําการเลือกประเทศ

 

วิธีการเริ�มต้นใช้งาน โปรแกรม EDMODO
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2. ทําการเลือกประเทศท่ีเราอาศัยอยู

3. ลงช่ือเขาใชดวยรูปแบบตาง ๆ ใชไดท้ังบัญชี Google , Microsoft , Apple ID และอีเมลของเรา
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4. ยืนยันตัวตนผาน Email ท่ีใชสมัคร

5. ใสช่ือ นามสกุลของตนเอง
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6. เม่ือข้ึนหนาจอหลักแสดงวาการสมัครข้ันตนเสร็จส้ินเเลวโดยเราสามารถต้ังคาเพ่ิมเติมภายหลังได
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การสร้างเเละจัดกลุ่มชั�นเรียน

1. กดท่ีคําวา Create a Class

หลังจากเราสรางบัญชีของเรามาเเลว หลังจากน้ันก็ตองสรางหองเรียนข้ึน โดยการ

300



2. กําหนดรายละเอียดตาง ๆ ของช้ันเรียนเพ่ือสรางช้ันเรียนของเรา

1

2

3

4
5

6

1) กําหนดช่ือของช้ันเรียน

2) กําหนดรายละเอียดคราว ๆ ของรายวิชา

3) เลือกระดับช้ัน

4) เลือกรายวิชา

5) กําหนดสีประจํารายวิชา

6) กดท่ีคําวา Create
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3. เม่ือสรางช้ันเรียนแลว สามารถใหผูเรียนใส Code เพ่ือเขาสูช้ันเรียนไดเลย
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การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

การแจ้งข่าวสารเเละการส่งสื�อ ทรัพยากรการศึกษา
ให้กับผู้เรียน

หลังจากเรามีบัญชีเเละหองเรียนของเราเเลว ตอมาก็จะเปนการจัดกิจกรรมในการเรียนท้ังการแจงขาวสาร

ใหกับผูเรียน การสงส่ือเเละทรัพยากรการศึกษา เเละการมอบหมายงานเพ่ือเก็บคะเเนน

จากท่ีกลาวไปขางตนวา Edmodo น้ันมีหนาตาคลาย Facebook จึงสามารถเเจงขาวสาร

เหมือนกับการโพสตสถานะเลย โดยเม่ือเราอยูในช้ันเรียนท่ีเราสรางข้ึนเเลวก็กดไปท่ี 

Start a discussion , share class materials , etc… หลังจากน้ันเราก็สามารถเเจงขาวสารไดเลย
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การมอบหมายงาน

1. เลือก Create         Assignment        New

เราสามารถมอบหมายงานใหกับผูเรียนเเละยังสามารถเลือกให Edmodo เก็บคะเเนนหรือไม

ไดอีกดวย โดยการ
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2

1

4

1) กําหนดช่ือของงานท่ีจะมอบหมายใหผูเรียน

2) ใสรายละเอียดของงานเล็กนอย

3) หากตองการ เราสามารถเพ่ิมไฟลหรือลิงกตาง ๆ ได 

4) กําหนดเวลาสงงาน

5) เลือกวาใหสงงานหลังจากวันกําหนดสงหรือไม

6) ใหเพ่ิมคะเเนนลงไปในสมุดบันทึกคะเเนนหรือไม

2. ทําการกําหนดช่ืองานท่ีมอบหมายเเละรายละเอียดคราว ๆ

3

5

6
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การสร้างแบบทดสอบ (QUIZ)

1. เลือก Create         Quiz         New

การสรางแบบทดสอบจะมีวิธีการทําคลาย ๆ กับการมอบหมายงาน โดยการ

2. กําหนดรายละเอียดของแบบทดสอบ

2

1

1) กําหนดช่ือแบบทดสอบ 

2) รายละเอียดของแบบทดสอบ
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1) เลือก Quiz Questions            5) กําหนดตัวเลือก

2) กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ   6) คะแนน

3) กําหนดคําถาม                        7) เพ่ิมขอคําถาม

4) เพ่ิมไฟลหรือลิงกท่ีตองการ          8) กด Assign

2

1 4

3

5

8

7

6
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1) กําหนดเวลาสงงาน

2) เลือกวาใหสงงานหลังจากวันกําหนดสงหรือไม

3) กําหนดเวลาทําแบบทดสอบ

4) เลือกวาจะสุมลําดับของคําถามหรือไม

5) ใหเพ่ิมคะเเนนลงไปในสมุดบันทึกคะเเนนหรือไม

6) แสดงผลทดสอบกับผูเรียนเม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลว

7) กด Assign

2

1

4

3

5 7

6
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การให้คะเเนนงาน

1. เลือก Class          Process         

เม่ือเรามีช้ันเรียน มีนักเรียนในช้ันเรียน และมีการใหงานตาง ๆแลว ตอไปคือการใหคะแนนงาน

และแบบทดสอบ เร่ิมตนจากการเขามาสูหนาหลักเปนอันดับแรก

2. เลือกงานมอบหมายท่ีจะใหคะเเนน

309



3. เลือกท่ีโปรไฟลของผูเรียน

4. จะปรากฏหนาตางงานท่ีผูเรียนไดสงมา

1

2

3

1) ไฟลท่ีผูเรียนสงมา

2) การเพ่ิมความคิดเห็นตองาน

3) ผูสอนใสคะแนนงาน คะแนนเต็มและกด Save
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ระบบจะทําการคิดเปอรเซนตคะแนนจากงานท่ีมอบหมายและแบบทดสอบท้ังหมดแสดงท่ีโปรไฟลของผูเรียน
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การสร้างหรือเข้าร่วมกลุ่มกันระหว่างผู้สอน

ในบางคร้ังครูผูสอนอาจจะอยากมีสังคมของครูเพ่ือทําการศึกษา เเบงปนความรูหรือเน้ือหาสาระ

ใหแกกันภายในรายวิชาน้ัน ๆ ซ่ึงภายใน Edmodo นอกจากจะสามารถแบงกลุมผูเรียนไดเเลว 

ยังสามารถสรางหรือเขารวมกลุมกันระหวางครูผูสอนดวยกันเอง โดยจะอยูบริเวณคําวา MY GROUPS

ส่วนเสริมพิเศษที�น่าสนใจภายใน Edmodo
นอกจากการสรางช้ันเรียนออนไลนข้ึนมาแลว Edmodo ยังมีสวนท่ีนาสนใจอ่ืน ๆ อีกดวย ไดเเก

หากตองการสรางกลุมใหกดท่ีคําวา Create a Group
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1. กําหนดช่ือกลุม

2. อธิบายเก่ียวกับกลุมคราว ๆ

3. เลือกระดับช้ันหรือชวงช้ัน

4. เลือกรายวิชา

5. เลือกธีมสี

6. กดท่ีคําวา Create

2

4

3

5 6

เเละทําการกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ของกลุม ดังน้ี

1
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หรือหากตองการเขารามกลุมใหกดท่ี จุด 3 จุด บริเวณ MY GROUPS และกด Join a Group

และทําการใสโคดท่ีไดรับมาเพ่ือเขากลุม

เพียงเทาน้ี เราก็สามารถสรางกลุมเพ่ือแบงปนขาวสาร ความรูตาง ๆ ใหกับเพ่ือนครูผูสอนไดเเลว 

อาจจะแบงเปนหมวดรายวิชา ระดับช้ัน หรืออาจจะกอต้ังเปนสังคมออนไลนท่ีรวบรวมครูผูสอนจาก

หลาย ๆ สถานศึกษาก็ยอมได
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การติดตามการเคลื�อนไหวต่าง ๆ ที�เราสนใจผ่านแฮชแท็ก

อีกหน่ึงลูกเลนท่ีนาสนใจของ Edmodo คือการติดตามเร่ืองราวท่ีนาสนใจผานแฮชแท็ก (#) 

ซ่ึงเปนลูกเลนท่ีมีหนาตาคลายกับ Instagram และ Twitter จะทําใหเราไดทราบขาวสารหรือ

เเนวทางการสอนจากครูทานอ่ืนไดตามแฮชแท็กท่ีเราสนใจหรือคนหาอยู เร่ืองใดท่ีกําลังเปนท่ีสนใจ

หรือ ถูกพูดถึงมากก็จะข้ึนมาใน POPULAR HASHTAGS เชน math dance computer science

เปนตน ซ่ึงหนาตางของการติดตามแฮชแท็กน้ันจะอยูท่ีเมนูหลักเชนเดียวกับเมนู MY GROUPS 
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ทรัพยากรทางการศึกษาที�เราใช้ได้ฟรี             
(วิดีโอ เกมส์ ชุดหรือบทความทางการศึกษา)

และอีกหน่ึงสวนเสริมท่ีนาสนใจภายใน Edmodo ก็คือทรัพยากรการศึกษาท่ีสามารนํามาใชไดฟรี

โดยอยูในหนาหลักท่ีหัวขอ Discover

ภายในจะมีส่ือหรือเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีเราสามารถนํามาใชไดหลากหลายท้ังเกมส วิดีโอ
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สวนตรง Collection จะเปนการรวบรวมทรัพยากรตาง ๆ ท่ีถูกจัดไวเปนหมวดหมูเปน

เร่ืองเดียวกันอยางเชน เร่ืองการเรียนการสอนท่ีเก่ียวกับความยุติธรรมทางเช้ือชาติ

ภายในก็จะมีท้ังเเนวทางในการสอนคราว ๆ วิดีโอเเละเว็บไซตท่ีเก่ียวของกับเน้ือหา

เพ่ือใหเรานําไปใชไดเลย
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ถึงจะมีข้อดีมากมายแต่ก็มีข้อจํากัดเช่นกัน

1. หากเปนสังคมออนไลนก็ตองเปนท่ีเเนนอนอยูเเลววานักเรียนสามารถเเสดงความคิดเห็นไดอยางมีอิสระ

หากเปนเชนน้ัน ในการสนทนากันแตละคร้ังอาจมีบางเร่ืองออกนอกประเด็นสําคัญของการเรียนไป

2. เเนนอนวาหากเปนสังคมออนไลนก็จะตองใชอินเทอรเน็ตจึงสามารถเขาถึง Edmodo ได

3. เเละขอจํากัดสุดทายคือทรัพยากรทางการศึกษาสวนใหญท่ีอยูภายใน Edmodo น้ันเปนภาษาอังกฤษ 

ซ่ึงก็ปฏิเสธไมไดท่ีอาจจะเปนอุปสรรคตอผูใชงานบางทาน

 

บทสรุป

Edmodo เปนเว็บไซตท่ีมีประโยชนอยูมาก ท้ังการสรางหองเรียนแบบออนไลนข้ึนมา การแบงระดับช้ัน

หรือ กลุมของนักเรียน แตก็ไมไดหมายความวาใหทานผูอานใช Edmodo เพียงเคร่ืองมือเดียว ในปจจุบัน

มีเคร่ืองมือสําหรับเปนตัวชวยในการเรียนการสอนมากมาย ทานตองทําการศึกษาคนควาเคร่ืองมือตาง ๆ 

มาปรับใชใหเขากับสถานการณการเรียนการสอนของทานจะดีกวา และเคร่ืองมือเหลาน้ีท่ีทานไดเลือกนํามาใช

ก็เปนแคสวนนึงของการพัฒนานักเรียนของทาน อีกสวนหน่ึงท่ีสําคัญคือเน้ือหาของบทเรียนน้ัน ๆ ท่ีควรจะ

ถูกจัดแจง เรียบเรียงผานการคิดวิเคราะหจากครูผูสอนท่ีมาพรอมกับวิธีการสอนท่ีนาสนใจชวนใหเกิดการเรียนรู

และสรางแรงบรรดาลใจใหกับผูเรียน เพ่ือทําใหเด็กท่ีทานดูแลเกิดการพัฒนาท่ีสูงท่ีสุด

 

Good teaching is 1/4 preparation and 3/4 theater.

- Gail Godwin นักเขียนชาวอเมริกา
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GOOGLE CLASSROOM

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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เน่ืองจากปญหาโรคระบาด Covid - 19 ท่ีผานมาเเละกําลังดําเนินอยูน้ัน เเนนอนวาเปนปญหาท่ีสําคัญ

อยางย่ิงในการจัดการช้ันเรียน เน่ืองจากผูเรียนเเละผูสอนเองไมสามารถมาพบปะ หรือส่ือสารกัน เเตตองติดตอ

ส่ือสารกันผานสังคมออนไลน เเละท่ีสําคัญในการจัดการเรียนการการสอนน้ัน ผูสอนมีความจําเปนอยางย่ิงท่ีจะ

พัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามแผนการจัดการเรียนรู เเละบรรลุวัตถุประสงค เปนท่ีเเนนอนอยูเเลววาจะตองมีการ

มอบหมายภาระงาน หรือส่ือสารกับผูเรียนเพ่ือทดสอบความเขาใจ ในสวนของ CLASSROOM.GOOGLE.COM

น้ัน เปนอีกแอปพลิเคชันทางเลือกใหผูสอนไดเลือกใชในการจัดการเรียนการสอน เเละจัดการช้ันเรียน 

ซ่ึงแอปพลิเคชันท่ี ผูสอนสามารถมอบหมายภาระงาน พรอมท้ังสามารถเเนบส่ือการเรียนการสอนท่ีเปน 

รูปภาพ เอกสาร วิดีโอตาง ๆ ท้ังยังสามารถระบุวัน เเละเวลาท่ีผูเรียนตองสงงานอยางชัดเจน อีกท้ังยังสามารถ

ระบุเกณฑการใหคะเเนน เเละสามารถตรวจสอบจํานวนผูเรียนท่ีสงภาระงาน เเละยังไมสงภาระงาน ติดตอ

ส่ือสารกับผูเรียนไดตลอดเวลา เเละในการจัดการช้ันเรียนในแอปพลิเคชันน้ี สามารถมีผูสอนไดมากกวาหน่ึงคน

เเละยังสามารถสรางหองเรียนไดเปนจํานวนมากตามความตองการของผูสอน 

G O O G L E  
C L A S S R O O M

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์  

CLASSROOM.GOOGLE.COM
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อีเมล

เเผนการจัดการเรียนรู ในสวนน้ีผูสอนจําเปนตองทราบวาจะมอบหมายภาระงานใดใหเเกผูเรียน 

หรืออาจจะเปนเกณฑการใหคะเเนนท่ีตองเเจงใหผูเรียนทราบ

ส่ือในการจัดการเรียนการสอน ไมวาจะเปนเอกสารประกอบการสอน รูปภาพ วิดีโอ เเละอ่ืน ๆ ท่ีผูสอนนํา

มาใชเปนส่ือในการจัดการเรียนการสอน

ผูสอนควรจะจัดเตรียม แผนการจัดการเรียนรู เพ่ือเปนการวางเเผน เเละการมอบหมายงานใหผูเรียน

เน่ืองจากแอปพลิเคชันสามารถบันทึกงานไวลวงหนา เเละสงใหผูเรียนตามระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด

ในสวนเเรกท่ีผูสอนจะตองจัดเตรียม กอนท่ีจะใชแอปพลิเคชันน้ีในการจัดการช้ันเรียน

 

1.

2.

3.

4.

5.

 สิ�งที�ผู้สอนจะต้องเตรียม 

หลังจากศึกษาในข้ันของส่ิงท่ีผูสอนจะตองเตรียมเเลวน้ัน ในสวนถัดมาจะเปนข้ันเร่ิมตนสมัครใชงาน 

โดยผูสอนจะตองมีอุปกรณท่ีสามารถเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ตได โดยจะมีข้ันตอนดังตอไปน้ี

ไปท่ี google.com เเลวคนหาคําวา classroom1.
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เริ�มต้นการสมัคร 



2. เม่ือเขาคลิกท่ี Classroom จะพบกับหนาตางดังรูปน้ี ใหเลือก Classroom Google for Education

 ท่ีข้ึนมาอันเเรก ตามลูกศรท่ีช้ี ตามรูปดานลางน้ี

3. เม่ือคลิกเขาไปเเลว ใหสังเกตท่ีมุมขวาบนใหคลิกทีลงช่ือเขาใชเเละเลือกท่ี Google Classroom
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4. เม่ือเลือกเเลวจะพบกับรูปดานลางน้ีเปนการเร่ิมตนการใชงานซ่ึงผูสอนจะเลือกสรางช้ันเรียน ตามลูกศร

ท่ีช้ีไอคอน (+)

5. หลังจากท่ีคลิกท่ีไอคอน (+) ไปเเลว ใหคลิกที สรางช้ันเรียน 
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 คลิกท่ี สรางช้ันเรียน เเลวอานทําความเขาใจขอตกลงตาง ๆ ตามเง่ือนไขของแอปพลิเคชัน 

หลังจากท่ีศึกษาในสวนของเร่ิมตนการสมัคร ผูสอนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอน ดังตอไปน้ี

 

1.

 เม่ือทําความเขาใจเเลวคลิกทําตอ ดังรูปท่ี 7

2. หลังจากน้ันจะพบกับรูปดานลางน้ี ผูสอนจะตองระบุ ช่ือช้ันเรียน มีความจําเปนตองระบุ ในสวนตอมา

จะเปน เร่ือง คือ ระบุวามีการจัดการสอนในเร่ืองใด ในสวนถัดมา หอง ในกรณีท่ีผูสอนสอนมากกวา 

1 หอง จะตองระบุวาเปนหองใด เม่ือผูสอนกรอกขอมูลครบเเลว ใหคลิกท่ี สราง
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การสร้างชั�นเรียน



3. ผูสอนสามารถเลือกธีมได วาต้ังการใชรูปแบบไหน หรือสามารถเลือกใชรูปภาพท่ีตองการโดยการ

อัพโหลด เเละ คลิกเลือกธีมของช้ันเรียน

4. หลังจากเลือกธีมเเลว จะเปนดังภาพดานลางน้ี
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การเชิญผู้เรียนเข้าร่วมชั�นเรียน
เม่ือผูสอนสรางช้ันเรียนเรียบรอยเเลว ในลําดับตอมาจะเปนการเชิญผูเรียน เขารวมช้ันเรียน 

ดวยวิธีการดังตอไปน้ี

การเชิญผูเรียนดวยรหัสเขาช้ันเรียน

การเชิญผูเรียนดวยลิงก

การเชิญผูเรียนดวยอีเมล

1

2

3

ในสวนของการเชิญผูเรียนเขารวมช้ันเรียนดวยรหัสเขาช้ันเรียน จากรูปท่ี 11 ใหผูสอนคลิกท่ีหมายเลข

ท่ี 1 หลังจากน้ันจะปรากฏรหัสเขาช้ันเรียนดังรูป แลวสงรหัสใหผูเรียน ซ่ึงในสวนน้ีรหัสเขาช้ันเรียนจะอยู

หมายเลขท่ี 2

จากรูปท่ี 11 ใหผูสอน คลิกท่ีคัดลอกลิงก หมายเลขท่ี 3 จากน้ันสงใหผูเรียนเพ่ือเพ่ิมผูเรียนเขาช้ันเรียน

ผูสอนจะเห็นการเเจงเตือนดังรูปท่ี 12

รูปที� 11

328

การเชิญผู้เรียนด้วยรหัสเข้าชั�นเรียน

การเชิญผู้เรียนด้วยลิงก์



รูปที� 12

3.2 คลิกท่ี ไอคอน ในสวนของนักเรียน

3.1 คลิกท่ี ผูคน

329

การเชิญผู้เรียนด้วยอีเมล



3.3 หลังจากน้ันผูสอน พิมพอีเมลของผูเรียน เเลวคลิกท่ี เชิญ

3.4 หลังจากน้ัน รอผูเรียน กดเขารวมช้ันเรียน
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1

2

3

4 5

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนเเละผูสอนในช้ันเรียน จากรูปท่ี 17 ผูสอนสามารถปฏิบัติตาม

ข้ันตอนดังตอไปน้ี

การสื�อสารกับผู้เรียนในชั�นเรียน

รูปที� 17
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1. คลิกท่ีหมายเลข 1 สตรีม แอปพลิเคชัน จะปรากฏภาพท่ี 17 ข้ึนมา ซ่ึงทําหนาท่ี เปนสวนท่ีใชใน

2. ผูสอนสามารถระบุไดวา ผูเรียนคนใดบาง หรือสมาชิกทานใดบาง ท่ีสามารถเห็นส่ิงท่ีผูสอนตอง

3. ในสวนของหมายเลข 3 เปนส่ิงท่ีผูสอนตองการท่ีจะส่ือสารกับผูเรียน เปนขอความ

1.

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนเเละผูสอน สามารถใชเเจงขาวสารหรือส่ิงท่ีผูสอนตองการจะส่ือสารให

ผูเรียนไดรับทราบ เเละผูเรียนสามารถเเสดงความคิดเห็น ในสวนของผูสอนสามารถตอบกลับไดทันที

1.

การประกาศ โดยคลิกท่ีหมายเลข 2 หลังจากน้ัน จะเลือกเปนผูเรียนท้ังหมด หรือระบุเปนรายบุคคลก็ได

1.

     1.4. หากผูสอนตองการท่ีจะเพ่ิมส่ือการเรียนการสอน ผูสอนสามารถคลิกท่ีหมายเลข 4 โดยเม่ือคลิกเเลว 

       โปรเเกรมจะปรากฏดังรูปดานลางน้ี ซ่ึงผูสอนสามารถเพ่ิม Google ไดรฟ , ลิงก , ไฟล และ YouTube 

เปนตน



5.หลังจากท่ีผูสอน ไดปฏิบัติตามท้ัง 4 ขอขางตนเเลว สามารถคลิกหมายเลขท่ี 5 โพสต เพ่ือประกาศใหผูเรียน

ไดรับทราบ

ซ่ึงท้ังหมดท่ีกลาวมาขางตน ผูสอนไมจําเปนตองปฏิบัติตามท้ังหมดอาจเปนเพียงประกาศเปนขอความ

ไมตองเพ่ิมส่ือการเรียนการสอน หรืออาจเปนการเพ่ิมส่ือ รวมไปถึงติดตอส่ือสาร เพ่ือใหเกิดความเขาใจรวมกัน

ระหวางผูเรียนเเละผูสอน

 นอกจากน้ี หากผูสอนมีประกาศท่ีจัดทําข้ึนไวกอนหนาน้ีเเลวสามารถประกาศซ้ําไดโดยคลิกตามลูกศร

ตามรูปดานลางน้ี

 โดยผูสอนคลิกเคร่ืองหมาย ตามท่ีลูกศรช้ี หลังจากน้ันเลือกช้ันเรียน ผูสอนสามารถเลือกโพสตท่ีตองการ

ใชซ้ํา หรือเลือกสรางสําเนาไฟลเเนบท้ังหมดใหม หลังจากน้ันคลิกท่ีใชซ้ํา ดังรูปท่ี 20 

รูปที� 20
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1

2

คลิกท่ี หมายเลข 1 งานของช้ันเรียน หลังจากน้ัน คลิกท่ี หมายเลข 2 งาน จากรูปท่ี 21 จะสังเกต

งาน คือ ผูสอนสามารถมอบหมายงาน พรอมท้ังอธิบายคําส่ัง เเนบส่ือการเรียนการสอน ระบุวัน

งานแบบทดสอบ คือ เปนรูปเเบบท่ีผูสอนสามารถสรางเเบบ ทดสอบ เเบบสอบถาม เเบบประเมิน 

1.

ไดวา แอปพลิเคชันสามารถมอบหมายงาน ได 3 รูปแแบบ ไดเเก 

 

ท่ีใหสง เเละระยะเวลา พรอมท้ังสามารถระบุคะเเนน เกณฑการใหคะเเนน ผูสอนสามารถเลือกไดวา 

จะมอบหมายใหผูเรียนทุกคน หรือเปนรายบุคคล

ใหผูเรียนเขามาทํา รวมไปถึงใหผูเรียนเขามาเเสดงความคิดเห็น หนาตางของเเบบทดสอบ 

จะเปนดังรูปดานลางน้ี

 

ในสวนของการมอบหมายภาระงาน ผูสอนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปน้ี
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การมอบหมายภาระงาน



คําถาม คือ ผูสอนสามารถต้ังคําถาม เเละเลือกไดวาจะใหผูเรียนตอบเปน คําตอบส้ันหรือปรนัย 

ตามหมายเลข 1 เเละหมายเลข 2 พรอมท้ังสามารถใหผูเรียนตอบกลับ เพ่ือนรวมช้ันเรียน หรือเเกไข

คําตอบได ตามหมายเลข 3 ดังรูปท่ี 23

1

2
3

หลังจากน้ัน จากปรากฏดังรูปดานลางน้ี ซ่ึงผูสอนสามารถเลือกไดวา จะโพสตงานใหผูเรียนทันที 

หากผูสอนเลือกเเบบน้ีผูเรียนสามารถเห็นโพสตดังกลาวไดทันที หรือกําหนดวันเวลาท่ีจะเผยเเพรโดยท่ีผูสอน

สามารถเลือกไดวา จะมอบหมายงานใหกับผูเรียนเม่ือใด เเละในสวนของบันทึกฉบับรางเเลวเขียนใหเสร็จ

ในภายหลัง หมายความวา หากผูสอนยังมอบหมายงานใหผูเรียนยังไมเสร็จสามารถกลับมาทําตอหรือเเกไขได

ในภายหลัง เม่ืออานทําความเขาใจเเลวใหผูสอนคลิกท่ี รับทราบ
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การสรางเกณฑการใหคะเเนน ในสวนน้ีสามารถสรางเกณฑ ข้ึนมาเองได โดยเลือกไดวาจะใหคะเเนน

เทาไร พรอมท้ังสามารถระบุหัวขอไดดวย สามารถอธิบายคะเเนนเเตละระดับ

ใชเกณฑคะเเนนท่ีมีอยูเเลว ในสวนน้ีผูสอนสามารถเลือกใชเกณฑท่ีสรางข้ึนเเลว ในภาระงานกอนหนา

พรอมท้ังยังสามารถเเกไข เเละบันทึกใหเปนคะเเนนในสวนของงานท่ีมอบหมาย

นํามาจากชีต ซ่ึงผูสอนสามารถนําเขา เกณฑจากอุปกรณ หรือเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีผูสอนใชสรางเกณฑ 

2.ในการมอบหมายงานน้ัน ผูสอนสามารถระบุเกณฑการใหคะเเนนได ซ่ึงประกอบดวย

 

ดังรูปท่ี 25 

รูปที� 25

3.ผูสอนสามารถเพ่ิมส่ือการเรียนการสอน เปนความรูเพ่ือประกอบการทํางานของผูเรียนไดไมวาจะเปน

Google ไดรฟ , ลิงก , ไฟล , YouTube 
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4.ผูสอนสามารถเลือกส่ือประกอบภาระงานได ไมวาจะเปน เอกสาร สไลด , ชีต , วาดเขียน เเละ ฟอรม

เอกสาร คือ ใชพิมพงานเอกสารท่ัวไป 

สไลด คือ งานนําเสนอ ใชสรางส่ือ เพ่ือประกอบการเรียนการสอน

ชีต คือ ใชสรางตาราง ไมวาจะเปนการใสคะเเนน รวมไปถึงสามารถคํานวณคะเเนน หรือเกณฑตาง ๆ

ท่ีผูสอนตองการจะใช

วาดเขียน คือ ผูสอนสามารถนําเขารูปภาพ เเละสามารถเเกไข เพ่ิมคําอธิบายรูปภาพ โยงเสน 

ฟอรม คือ สามารถสรางเเบบทดสอบ แบบสอบถาม เเบบประเมิน ใหผูเรียนเขามาทํา พรอมท้ัง

ซ่ึงเม่ือผูสอนคลิกเลือกเเลว จะปรากฏหนาตางใหมใหสราง ดังตอไปน้ี

เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเเละสามารถใชเปนส่ือการเรียนการสอนได

เเสดงความคิดเห็น ดังรูปท่ี 28 เม่ือผูสอนอานทําความเขาใจเเลว คลิกท่ี รับทราบ
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โดยการมอบหมายภาระงาน ผูสอนสามารถระบุวันท่ีเเละระยะเวลาในการสงงานของผูเรียนได

การมอบหมายงานใหผูเรียนเปนรายบุคคล

ผูสอนสามารถเลือกไดวา จะมอบหมายงานใหผูเรียนทุกคนในช้ันเรียนหรือวาจะเปน

ผูสอนสามารถระบุคะเเนนของงานท่ีมอบหมายได
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เขียนใหเสร็จส้ินภายหลัง

ผูสอนสามารถระบุไดวาจะโพสตงานใหผูเรียนทันที เลือกวันท่ีเเสดงโพสต บันทึกฉบับรางเเลว

ท่ีหมายเลข 2 ใหผูสอนเลือกวา จะเพ่ิมผูสอน โดยคลิกท่ี หมายเลข 3 

จากรูปท่ี 33 ผัูสอนคลิกท่ี หมายเลข 1 ผูคน หลังจากน้ัน ผูสอนสังเกตวา จะมี ครู เเละนักเรียน 

รูปที� 33
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การเพิ�มผู้สอน



เพ่ิมครูไดมากวา 1 คน ดังรูปท่ี 35

ผูสอนระบุอีเมลครู ท่ีตองการจะเพ่ิม หลังจากน้ัน คลิกท่ีเชิญ เเละรอครูท่ีเชิญ กดเขารวม ผูสอนสามารถ

รูปที� 35

339



เขาไปตรวจงานของผูเรียนได ดวยข้ันตอน ดังตอไปน้ี

เม่ือผูสอนมอบหมายภาระงานใหเเกผูเรียนเเลว ระบุระยะเวลาเเละวันกําหนดสงท่ีชัดเจน ผูสอนสามารถ

1.คลิกตามลูกศร ตามรูปท่ี 36

รูปที� 36

2.คลิกท่ี รอการตรวจ

340

การตรวจภาระงานของผู้เรียน



3.หลังจากน้ันจะปรากฏรูปดานลางน้ี

1

2

3

7

8

4 5 6

หมายเลข 1 คือ ไอคอนรอการตรวจงานท่ีผูสอนมอบหมายเเลว

หมายเลข 2 คือ งานท่ีผูสอนไมไดระบุวันสง

หมายเลข 3 คือ งานท่ีผูสอบมอบหมายเเละระบุวันสงงาน เเละระยะเวลาในการสง

หมายเลข 4 คือ จํานวนผูเรียนท่ีสงภาระงานเเลว

หมายเลข 5 คือ จํานวนผูเรียนท่ีไดรับมอบหมาย

หมายเลข 6 คือ จํานวนผูเรียนท่ีไดรับการตรวจงานจากผูสอนเเลว

หมายเลข 7 คือ งานท่ีผูสอนทําเคร่ืองงหมายวาตรวจเเลว

หมายเลข 8 คือ ในกรณีท่ีผูสอน มีการมอบหมายงานมากกวา 1 ช้ันเรียน สามารถเลือกดูไดวา

ตองการตรวจงานช้ันเรียนใด
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ปฏิทินบันทึกการทํางาน

บันทึกการทํางานของเเอปพลิเคชัน ตามข้ันตอน ดังตอไปน้ี

ผูสอนสามารถตรวจสอบ วันท่ีมอบหมายภาระงาน เเละระยะเวลา พรอมท้ังวันกําหนดสงงาน จากปฏิทิน

1.คลิกตามลูกศร ตามรูปท่ี 39 

รูปที� 39

2.คลิกท่ี ปฏิทิน ตามรูปท่ี 40

รูปที� 40
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2

3.เม่ือปฏิบัติตามข้ันตอนขางตนเเลว จะปรากฏรูปภาพดานลางน้ี

หมายเลข 1 คือ วันท่ีปจจุบัน ท่ีผูสอนใชงานเเอปพลิเคชันอยู

หมายเลข 2 คือ กําหนดสงงานท่ีผูสอนมอบหมาย
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แอปพลิเคชันน้ี ซ่ึงสามารถติดตามภาระงานท่ีผูสอนมอบหมาย เรียนรูดวยตัวเองผานส่ือการเรียนการสอนท่ีผู

สอนไดแนบใหผานแอปพลิเคชันน้ี เเละท่ีสําคัญสามารถติดตามภาระงาน หรือติดตอส่ือสารกับผูสอนไดหลาย

วิชา ในเวลาเดียวกัน ซ่ึงสามารถเรียนรูการใชงานไดงาย เเตการเขารวมช้ันเรียนท่ีผูสอนบางวิชา จะใหเปนรหัส

เขาช้ันเรียน บางวิชาใหเปนลิงก เเละผูสอนบางทาน ไดเพ่ิมเขาช้ันเรียน ดวยอีเมล อีกท้ังแอปพลิเคชันน้ี

สามารถใชงานรวมกับแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ของ google เชน google docs , google sheets , google slides

, google meet , google forms และ google drive เปนตน เเละการจัดการช้ันเรียนของผูสอน โดย google

classroom จะมีระบบเเจงเตือนการสงงาน เเละสามารถใชงานไดหลายหลายอุปกรณ ไมวาจะเปนอุปกรณ

คอมพิวเตอร อุปกรณเคร่ืองมือส่ือสาร รวมไปถึงเคร่ืองมือท่ีสามารถเช่ือมตออินเทอรเน็ตได ผูสอนสามารถให

คําเเนะนํา เเละผูเรียนสามารถสอบถามขอสงสัย ไดตลอดเวลา ซ่ึงชวยใหการใชงานเกิดประสิทธิภาพ เเละงาย

ตอการเรียนรูของผูเรียน

จากประสบการณของผูเขียนเอง ท่ีไดเรียนผานการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน โดยใช

เเชร์ประสบการณ์การใช้งาน
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MICROSOFT TEAMS

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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I. SAY HI - MS TEAMS
คุณสมบัติสุดวาว! ของ Ms Teams 

ขอจํากัดของ Ms Teams

ส า ร บั ญ
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II. วิธีใช้งาน (HOW-TO) 
การติดต้ังและลงแอปพลิเคชัน Ms Teams

การสมัคร Ms Teams เพ่ือเขา Login ใชงาน

ฟเจอรยอดฮิตติด Top Teams

1. การสราง Teams หรือ Class เรียนของคุณ

2. การ Share code รหัสเขา Teams ใหกับผูรวมทีม

3. การเปล่ียนรูป Teams หรือ Class เรียนสุดเก!

4. การสราง Channel บน Ms Teams 

5. Service tab 

6. Share screen บน Ms Teams ไมใชเร่ืองท่ียาก! 

7. Start Meeting Now

III. ส่วนเสริมพิเศษ
การเช็คช่ือเขาเรียน Ms Team Time 
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IV. แหล่งอ้างอิง



จากสถานการณปญหาปจจุบันท่ีเกิดภาวะวิกฤต COVID-19 ทําใหเกิดการเรียนการสอน รวมไปถึง

การทํางานเปล่ียนแปลงไปเปนในรูปแบบออนไลน ทําใหตัวผมเองน้ันอยากท่ีจะนําเสนอแอปพลิเคชันท่ีเรียก

ไดวาเปนท่ีนิยมกันเปนอยางมากเลยก็วาได แตกอนอ่ืนกระผมขอกราบสวัสดีทุก ๆ ทานนะครับ วันน้ีผมอยาก

จะแนะนําใหทุก ๆ ทานทําความรูจักกับแอปพลิเคชัน Microsoft Teams หรือ Ms Teams สามารถเรียก

อีกอยางไดวา Teams เปนแอปพลิเคชันท่ีออกแบบมาใหใชงาน เปนส่ือกลางในการทํางานไมวาจะเปนการ

ติดตอส่ือสาร การนัดหมาย การประชุม การประกาศหรือติดตามขาวสาร งานหรือโครงงานตาง ๆ รองรับ

การสนทนาดวยเสียง หรือแมกระท่ังการ Video Conference ท่ีทําใหการเรียนการสอน น้ันเสมือนอยูใน

หองเรียนจริง ๆ Microsoft Teams จึงเปนท่ีนิยมกันมากในหมูนักเรียนนักศึกษา คุณครู อาจารย และ

แพรหลายไปยังหลาย ๆ หนวยงาน หรือองคกรตาง ๆ ไมวาใครก็สามารถเลือกใชงาน และเขาใจถึง

แอปพลิเคชัน Microsoft Teams ไดไมยากจนเกินไป ทุกคนสามารถเรียนรู และฝกฝนทําตามได 

เพ่ือนําไปใชในชีวิตประจําวันตาง ๆ ไดอยางมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพสูงสุด

M I C R O S O F T  T E A M S

แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น สํา ห รั บ ก า ร จั ด ก า ร ชั� น เ รี ย น

Say Hi - Ms Teams
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Microsoft Teams เขาสูตลาดมาต้ังแตป 2017 ซ่ึงตอนน้ีก็ผานมาถึง 4 ปแลวนะครับ จนถึงวันน้ี

มีองคกรช้ันนําตาง ๆ ใหการยอมรับ จนทําใหมีผูใชงานแอปพลิเคชัน Ms Teams กวา 13 ลานบัญชี 

ซ่ึงกระจายครอบคลุมไปถึง 180 ประเทศ โดยท่ี Microsoft Teams น้ันสามารถรองรับการใชงานตาง ๆ 

ไดมากมาย ต้ังแตองคกรขนาดเล็กจนถึงองคกรขนาดใหญหลายพันคน นอกจากน้ี Microsoft Teams 

ยังถูกออกแบบมาใหผูใชงานสามารถจบการทํางานไดภายในโปรแกรมเดียว และยังมีความสามารถท่ี

นาสนใจอีก ก็คือการเช่ือมตอกับโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Microsoft Office ไมเพียงเทาน้ียังรวบรวม

ความสามารถจากพันธมิตรตาง ๆ อีกกวาหลายรอยรายเขารวม และ ท้ังหมดน้ีเพ่ือตอบโจทยความเปน 

“One Stop Service” หรือการบริการตาง ๆ ท่ีครบเคร่ืองครบวงจร

MS Teams หรือ Microsoft Teams เปนแอปพลิเคชันท่ีเราทุกคนสามารถทํางานรวมกันไดโดย 

ผานการสนทนาทาง Chat หรือแบงปนขอมูลตาง ๆ ผานการ Share Screen โดยท่ีทุกคนน้ันสามารถ

พูดคุยกันได สามารถเปดกลองเพ่ือใหเห็นใบหนาของแตละคนได ทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางการเรียน 

การทํางาน หรือการประชุมงานตาง ๆ สามารถสรางและแกไขเอกสารไดโดยตรงจากในแอปพลิเคชัน

ทําใหท้ังคุณและเพ่ือนมีสวนรวมในการทํางาน 

มีความสะดวกสบาย ปลอดภัย มีรูปแบบการใชงานท่ีงาย สามารถเขาใจไดงาย มีการจัดแบงพ้ืนท่ี

ระหวางผูเรียนกับผูสอน เพ่ือแยกออกจากกัน เปนพ้ืนท่ีทํางานของแตละบุคคลหรือจะทํางานรวมกัน

ท้ังองคกรก็ยอมได ไมวาจะเปนคณะคณาจารย บุคลากร หรือเจาหนาท่ี

คุณสมบัติสุดว้าว! ของ MS TEAMS

- หนาจอในการแสดงผลของ Microsoft Teams น้ันแสดงผลไดจํานวนคนท่ีนอย 

          ทําใหไมเห็นครบทุกคน

- ระบบ Streaming ยังไมดีพอ ไมล่ืนไหลเทาท่ีควร ยังยากท่ีจะสูสีแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ 

- ความคมชัดของภาพท่ีแสดงออกมาน้ัน ไมชัดเจน มีคุณภาพไมดีเทาท่ีควรจะเปน

- User interface คอนขางท่ีจะใชไดยาก แตก็ยังมีบางสวนท่ียากตอการเขาถึงเชนกัน

ข้อจํากัดของ MS TEAMS

348



 1. วิธีใช้งาน (HOW-TO) 

เคยไหม ? ท่ีตองมาทําการเรียนการสอนแบบออนไลน หรือโดนเจานายส่ังให Work from home 

ถาคุณเคยคุณคือเพ่ือนผม! เด๋ียวผมจะพาไปทําอะไรเล็ก ๆ นอย ๆ ท่ีพอคุณรูวิธีการใชงานแลวคุณจะไมเสียใจ

ท่ีไดรูจักหรืออาน e-book หนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง 24 Applications คูมือสําหรับการสอนออนไลน 

ซ่ึงภายในหนังสือน้ันมีแอปพลิเคชันท่ีนาสนใจมากมายเลยทีเดียว แต…...ผมอยากจะแนะนําคุณใหรูจักกับ

แอปพลิเคชัน Microsoft Teams หรือ Ms Teams ซ่ึงมีข้ันตอนการใชงาน และติดต้ังท่ีไมงายและไมยาก

จนเกินไป รวมไปถึงแนะนําฟเจอรยอดฮิตท่ีติดอันดับการใชงานมากท่ีสุดใน MS Teams โดยท่ีลําดับข้ันตอนตาง ๆ

ผมจะมาบอกเลาใหทุก ๆ ทานไดรับรูไปพรอม ๆ กัน ถาทุกคนพรอม และอยากท่ีจะเรียนรูไปกับผมแลวละก็

เราจะไปภายใน 3 2 1 0 
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การติดตั�งและลงแอปพลิเคชัน MS TEAMS

1. ใหผูใชงานเขาไปท่ีเว็บไซต https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-teams/download-app

2. คลิกท่ี Download for desktop เพ่ือลงในคอมพิวเตอรของคุณ แตถาคุณอยากลงในมือถือหรือ

โทรศัพท Smartphone ของคุณใหคลิก Download for mobile
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3. คลิก Download Teams เพ่ือดาวนโหลดตัวติดต้ังเขาใชงาน Microsoft Teams บน Windows

4. เม่ือดาวนโหลดตัวติดต้ังแอปพลิเคชัน Microsoft Teams เสร็จเรียบรอยแลว ใหคลิกไปท่ีตัวติดต้ัง 

ท่ีเราดาวนโหลดมา เพ่ือติดต้ังลงบนคอมพิวเตอรของเรา
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5. เม่ือคลิกไปท่ีตัวติดต้ังแลวจะแสดงหนาตาง Microsoft Teams ดังรูปภาพ

6. เสร็จแลวจะแสดงหนาตางใหผูใชงานได Login เขาใชงาน เทาน้ีก็เสร็จไปเปนท่ีเรียบรอยสําหรับ

การติดต้ัง Microsoft Teams บน Desktop หรือคอมพิวเตอรของคุณ
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การสมัคร MS TEAMS เพื�อเข้า LOGIN ใช้งาน

1. เขาไปท่ีเว็บไซต https://www.microsoft.com/en-US/microsoft-teams/group-chat-software

2. กดคลิกไปท่ี Sign up for free เพ่ือทําการสมัครบัญชี Account ของตนเอง

ถาคุณตามมาถึงตรงน้ีแสดงวาคุณมีความสนใจการเขาใชงาน Microsoft Teams กันใชไหมละครับ

ผมบอกแลววาเจาตัวแอปพลิเคชันน้ีมีอะไรวาว ๆ นาสนใจอีกเยอะเลยครับ แตกอนท่ีทุกคนทุกทานจะไดเขาไป

ใชงานหรือมองหาอะไรเจง ๆ ภายในแอปพลิเคชันน้ี ทุกคนจะตองสมัคร Ms Teams เพ่ือเขาถึงการใชงาน

กันกอนนะครับ โดยท่ีข้ันตอนการสมัครงายนิดเดียว ผมอยากใหทุกคนทําตามไปพรอม ๆ ผมนะครับผม

จะไปอยางชา ๆ
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3. พิมพ E-mail ของคุณลงในชองท่ีเว็บไซต Microsoft teams กําหนดใหดังในรูป เสร็จแลว คลิก Next

4. เลือกประเภท Teams ของคุณ เสร็จแลว คลิก Next เพ่ือดําเนินข้ันตอนตอไป

1
2

1
2
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5. กรอกขอมูลช่ือ - นามสกุล รวมถึงขอมูลตาง ๆ ใหครบถวน เสร็จแลวคลิกไปท่ี Set up teams                          

ก็จะเปนการเสร็จส้ินการสมัคร Account Microsoft Teams

1

2
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1. การสร้าง TEAMS หรือ CLASS เรียนของคุณ

ฟ�เจอร์ยอดฮิตติด Top Teams
ตามมากันเร่ือย ๆ เลยครับ สําหรับฟเจอรยอดฮิตติดอันดับท่ีผมไดกลาวไปในชวงแรกนะครับ ตอนน้ีทุกคน

ไดมาถึงจุดท่ีสําคัญมาก ๆ อีกอยางหน่ึงก็คือ “ฟเจอรยอดฮิตติด Top Teams” เย ๆ น่ีเลยครับ ส่ิงท่ีผมไดบอก

ไดกลาวไปวามีอะไรพิเศษ ๆ ท่ีวาว ๆ นาติดตามมาก ๆ เลยทีเดียว โดยฟเจอรท่ีผมนํามาน้ันก็เปนเพียงฟเจอร

ท่ีนิยมใชงานกันบอยคร้ัง แต…..ในแอปพลิเคชัน Microsoft Teams น้ันยังมีฟเจอรท่ีนาสนใจอีกมากมายนะครับ 

ผมอยากจะใหทุกทานไดลองเขาใชงานดวยตัวเองจริง ๆ และลองศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมหรือคนหาส่ิงท่ีสนเองใจ 

เพ่ือเสริมสรางทักษะและการเรียนรูในการใชงานแอปพลิเคชัน Ms Teams ตอไปในอนาคตครับ

การสราง Teams หรือ Class หองเรียนของเราน้ัน เพ่ือเพ่ิมนักเรียน นักศึกษาหรือนิสิตเขาไปอยู

ใน Teams ท่ีเราสราง พรอม Share code รหัสเขา Teams ใหผูเรียนเขามาในหอง และทําการเรียนการสอน

ตอไป โดยมีลําดับข้ันตอนดังตอไปน้ี 

1. ใหคลิกไปท่ี Join or create team ดังรูปภาพท่ีปรากฏ
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2. คลิกไปท่ี Create team เพ่ือสราง Teams หรือ Class ของเรา

3. การต้ังช่ือ Teams ของคุณ พรอมในคําอธิบายเพ่ิมได ดังในภาพท่ีปรากฏ

Team name หมายถึง การต้ังช่ือทีม หรือช้ันเรียนของคุณ

Description  หมายถึง คําอธิบายเพ่ิมเติมของทีมคุณ 

2
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4. การกําหนดสิทธ์ิภายใน Teams ของคุณ 

Private หมายถึง เจาของทีมสามารถเพ่ิมสมาชิกไดเพียงผูเดียว

Public หมายถึง ทุกคนภายในทีมสามารถเขารวมได และคนหาได

 

5. เพ่ิมรายช่ือสมาชิกภายใน Teams ของคุณ โดยการปอนรายช่ือบุคคลท่ีตองการเพ่ิม 
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2. การ SHARE CODE รหัสเข้า TEAMS ให้กับผู้ร่วมทีม

6. เพียงเทาน้ีการสราง Teams หรือ Class เรียนของคุณก็เสร็จสมบูรณ 

1. ใหคลิกไปท่ี            จะปรากฏ More options ใหกดคลิกเขาไป 
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2. เม่ือกดคลิกแลวจะมีแถบเมนูข้ึนมา ใหคลิกไปท่ี Manage team เพ่ือเลือกรายการ Settings 

3. ใหคลิกไปท่ี Settings จะแสดงเมนูข้ึนมา ดังภาพดานลาง
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4. ใหกดเลือก Team code เพ่ือเเสดง Code เขาทีมหรือหองเรียนของเรา และผูสอนยังสามารถ

กด Full screen เพ่ือแสดงหนาจอใหผูเรียนมองเห็นรหัสเขาทีมไดอยางชัดเจน

 

5. เพียงเทาน้ีก็จะสามารถแชรรหัสเขาทีมไดอยางงายดาย นักเรียนก็สามารถนํารหัสน้ีไปกรอก             

เพ่ือเขารวมช้ันเรียนหรือทีมของเราได

1
2
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3. การเปลี�ยนรูป TEAMS หรือ CLASS เรียน

1. โดยคลิกไปท่ี Change team picture เพ่ือทําการเลือกรูปภาพท่ีคุณตองการ 

2. สามารถ Upload ภาพจากคอมพิวเตอรของคุณ โดยคลิกไปท่ี Upload หรือเลือกภาพท่ีมีอยู
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3. เม่ือคลิก Upload แลวเลือกภาพท่ีคุณตองการจากคอมพิวเตอรของคุณ แลวคลิก Open 

4. เม่ือคลิก Open เรียบรอยแลวจะปรากฏภาพท่ี Upload ข้ึนมาดังในรูป แลวคลิก Update               

เพ่ือใหการ Upload ภาพของทีมคุณเสร็จสมบูรณ

1

2

1
2
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4. การสร้าง CHANNEL บน MS TEAMS 

การสราง Channel ไวสําหรับแยกเร่ืองท่ีสนทนาได เชน คุยงานกับเพ่ืือนรวมงาน คุยเร่ืองการประชุมระดับช้ัน

หรือจะเปนแช็ตท่ีเอาไวใหนักเรียนสงการบานก็ยอมได หากเรามี Channel แลวก็จะสามารถส่ือสารกันไดภายในกลุม

โดยจะมีข้ันตอนการสราง ดังตอไปน้ี

1. ใหคลิกไปท่ี          จะปรากฏ More options ใหกดคลิกเขาไป 

2. เม่ือคลิกแลวจะมีแถบเมนูข้ึนมา ใหคลิกไปท่ี Add Channel เพ่ือทําการสราง
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3. หนาตางการสราง Channel จะปรากฏข้ึน โดยจะใหใสช่ือ และคําอธิบายของ Channel ได

Team name หมายถึง การต้ังช่ือทีม หรือช้ันเรียนของคุณ

Descriptions หมายถึง คําอธิบายเพ่ิมเติมของทีมคุณ 

2
1

4. การกําหนดสิทธ์ิภายใน Channel ของคุณ 

Standard หมายถึง ทุกคนในทีมสามารถเขาถึง Channel น้ีได

Private หมายถึง สามารถเขาถึงไดเฉพาะกลุมคนท่ีอยูใน Channel น้ีเทาน้ัน

2

1
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5. สามารถเลือก Automatically show this channel in everyone's channel list                   

เพ่ือแสดงชอง Channel น้ีโดยอัตโนมัติใหปรากฏอยูในชอง Channel ของทุกคน

6. คลิก Add เพ่ือสราง Channel ของคุณใหพรอมใชงานตอไป เพียงเทาน้ีก็เสร็จเรียบรอย

366



5. SERVICE TAB  

วิธีการใชงาน Service tab เพ่ือคนหาไฟลงานตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว เชน ไฟล Word Excel เปนตน 

ทําใหคุณสามารถประหยัดเวลาในการหาไฟลไดเลยทีเดียว โดยมีข้ันตอนดังน้ี

1. ใหคลิกไปท่ี Files เพ่ือเขาไปดูไฟลงานของเราวามีไฟลประเภทไหนอยูบาง ถามีไฟลงานไมเยอะ

จนเกินไปก็สามารถหาไฟลไดจากตรงน้ีเลยได

2. แตหากมีไฟลเยอะจนเราไมสามารถหาเจอได ใหคลิกเคร่ืองหมาย + Add a tab
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3. จะปรากฏหนาตางของไฟลหลาย ๆ ชนิดใหคลิกเขาไปท่ี Search เพ่ือคนหา

4. พิมพชนิดของไฟลน้ัน ๆ เชน Word Excel Powerpoint จะแสดงไฟลน้ันตามรูป                     

ท่ีปรากฏใหคลิกเขาไปท่ีไฟลน้ันไดทันที

1

2
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5. ปรากฏไฟลชนิดน้ัน ๆ ท่ีเราพิมพคนหาไป ใหเลือกไฟลงานของเรา เพียงเทาน้ี

เราก็จะสามารถคนหาไฟลไดอยางงายดาย ไมวาจะมีไฟลงานเยอะแคไหน เสร็จแลวใหคลิก Save

6. ไฟลชนิดน้ัน ๆ ก็จะมาปรากฏบนแถบเมนูตอนแรกท่ีอยูขาง ๆ Files เปนอันเเลวเสร็จ

1

2
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6. SHARE SCREEN บน MS TEAMS ไม่ใช่เรื�องที�ยาก!   

วิธีการ Share screen หรือการแชรไฟลนําเสนอ เพ่ือทําการเรียนการสอนใน Microsoft Teams 

1. ใหคลิกไปท่ี Share content เพ่ือแชรหนาจอหรือไฟลงานตาง ๆ ท่ีเราจะนําเสนอ

2. เลือกส่ิงท่ีเราอยากจะนําเสนอโดยคลิกไปท่ีไฟลน้ัน หรือแอปน้ัน ๆ ไดเลย เพียงเทาน้ีก็สามารถ

นําเสนอไฟลงานตาง ๆ หรือนําเสนอส่ือการสอนไดอยางงายดาย
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3. สามารถแชรเสียงจากคอมพิวเตอรของคุณได โดยการคลิกท่ี Include computer sound
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7. START MEETING NOW   

การเร่ิมการเรียนการสอนออนไลน หรือการประชุมงาน ปรึกษางานตาง ๆ ไดงาย ๆ เพียงแคไมก่ีข้ันตอน

คุณก็สามารถทําการสอน หรือทํางานตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ

1. ใหคลิกไปท่ีคําส่ัง Meet ดังรูปภาพตอไปน้ี เพ่ือเร่ิมการเรียนการสอน หรือนําเสนองาน

2. สามารถต้ังช่ือ Meet น้ัน ๆ ไดวาจะมีหัวขอเร่ืองวาอยางไรใหตรงตามเน้ือหา

372



3. สามารถเปด - ปดไมคไดตามความตองการ รวมไปถึงการเปดกลองเพ่ือเเสดงหนาตาของเรา

4. Background filters เพ่ือทําการเปล่ียนพ้ืนหลังท่ีจะเเสดงเม่ือตอนเราเปดกลอง

12
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5. จะเเสดงหนาตาง Background settings ผูใชงานสามารถเพ่ิมรูปภาพพ้ืนหลังเองได

โดยคลิกไปท่ี Add now เพ่ือทําการเพ่ิมรูปภาพตามอัธยาศัย

6. หรือสามารถเลือกรูปภาพบน Ms teams ท่ีปรากฏอยูก็ยอมได เม่ือคลิกแลวจะแสดงภาพ

พ้ืนหลังบนวิดีโอของคุณ ดังรูปภาพท่ีปรากฏ

 

2
1
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7. เม่ือเลือกรูปภาพเสร็จเรียบรอยแลว ใหคลิก Join now ก็จะเปนการเร่ิม Meet ท่ีเสร็จสมบูรณ

 2. ส่วนเสริมพิเศษ 

การเช็คชื�อเข้าเรียน MS TEAM TIME ATTENDANCE

อันน้ีก็เปนการเช็คช่ือรูปแบบหน่ึงโดยใช Form จาก Excel ในการสราง ซ่ึงอยูใน Ms Teams 

ปกติแลวตัวผมเองจะใช Google Forms เปนหลักวันน้ีเลยอยากจะมาแนะนําการสรางฟอรมเช็คช่ือ

ออนไลนใน Ms Teams ใหคนทุกคนไดศึกษากันนะครับ บอกเลยไดเลยวาเปนอะไรท่ีวาวสําหรับผมมาก ๆ

เพราะปกติไมคอยไดมีโอกาสในการใชงาน หรือฟเจอรน้ีเลย แตตอนน้ีเราไดมีโอกาสเรียนรูและนําเสนอ

ทุก ๆ ทาน เพราะฉะน้ันไปเรียนรูพรอม ๆ กันเลยนะครับ โดยท่ีจะมีข้ันตอนการสราง หรือเทคนิค 

เคล็ดลับอะไรซอนอยู ผมขอฝากทุกทานติดตามดวยนะครับ
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1. คลิกไปท่ี Files และเลือก + New แลวคลิกไปท่ี Excel workbook เพ่ือสรางไฟลงาน

2. จะแสดงหนาตางข้ึนมาสามารถใสช่ือแบบฟอรม หรือไฟลงานลงไปไดเลย

1

2

3

1
2

376



3. คลิกไปท่ี Insert แลวคลิก Forms เสร็จแลว คลิก New Form จะไดฟอรมท่ีพรอมทํางานออกมา

4. เม่ือคลิก New Form แลวจะปรากฏแบบฟอรม ดังรูปภาพดานลางน้ี

1

3

2
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5. คลิกเขาในแบบฟอรมการเช็คเวลาเขาเรียนแลว สามารถแกไขช่ือแบบฟอรม พรอมใสคําอธิบาย

เก่ียวกับแบบฟอรมน้ีไดอีกดวย หากจะเพ่ิมขอคําถามถัดไปใหคลิก + Add new 

6. สามารถเลือกรูปแบบคําตอบไดหลากหลาย เชน แบบตัวเลือก แบบเติมขอความ เปนตน

1

3

2
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7. ใสขอคําถามตามตองการ และยังสามารถกําหนดความยาวของคําตอบไดอีกดวย รวมถึงการต้ังคา

ใหผูตอบแบบฟอรมจําเปนท่ีจะตองตอบ ไมสามารถขาม หรือกดสงแบบฟอรมได

8. สามารถเลือกรูปแบบคําตอบไดหลากหลาย เชน แบบตัวเลือก แบบเติมขอความ เปนตน

1 3

2
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9. การเลือก Theme ของฟอรมเราใหมีสีสันท่ีสวยงาม โดยคลิกไปท่ี Theme จะแสดงหนาตาง

ใหเลือกรูปภาพ และสามารถเลือกรูปภาพท่ีมีอยูในแบบฟอรม หรือจะคลิกท่ี + เพ่ิมอัพโหลดรูปภาพ

จากคอมพิวเตอรของคุณได

10. การดูตัวอยาง Preview ของแบบฟอรมท่ีเราสรางข้ึน ใหคลิกไปท่ี Preview 

เพ่ือแสดงตัวอยางแบบฟอรม

1

2
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11. จะปรากกฏ ตัวอยางแบบฟอรมท่ีเราสรางข้ึน สามารถเลือกดูไดท้ัง Computer และ Mobile

12. การต้ังคาความเปนสวนตัวของ Link แบบฟอรมของคุณ

Anyone หมายถึง ทุกคนสามารถตอบกลับได

Only people in my organization หมายถึง เฉพาะคนในองคกรเทาน้ันท่ีสามารถตอบกลับได 

Specific people in my organization หมายถึง เฉพาะบุคคลท่ีถูกระบุในองคกรเทาน้ัน
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13. การแชร Link ฟอรมของเราใหกับนักเรียนไดเช็คช่ือ และเวลาเขาเรียนในรายคาบน้ัน ๆ 

ใหคลิกท่ี Copy แลวนําไปวางในชองแช็ตในทีมของเรา หรือแช็ตบนแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ เพียงเทาน้ี 

ครูผูสอนก็สามารถเช็คช่ือการเขาเรียนของนักเรียนไดอยางงายดาย

 

ครับก็จบไปเปนท่ีเรียบรอยแลวนะครับสําหรับข้ันตอนการติดต้ัง และสมัครเขาใชงานแอปพลิเคชัน  

Microsoft Teams โดยท่ีมีฟเจอรยอดฮิตติด Top Teams ท่ีผมไดนํามาบอกเลาสูกันฟง เปนฟเจอรท่ี

คนสวนใหญนิยมใชงานกันในปจจุบัน เน่ืองจากมีการปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอน การทํางาน 

หรืออะไรก็แลวแตนะครับ การท่ีเรารูจักปรับตัวอยูสม่ําเสมอจะทําใหตัวเราเองน้ันมีภูมิคุมในการในตัวท่ีดี

และสามารถรับมือ หรือปรับเปล่ียนไปตามสถานการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนได และสามารถดําเนินชีวิตของเรา

ตอไปไดอยางราบร่ืน พรอมท้ังมีทักษะและประสบการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน ไดเรียนรูศึกษาและเขาถึงการ

ใชงานตาง ๆ บนแอปพลิเคชัน หรืออินเทอรเน็ตไดอยางถูกตองเหมาะสม และท่ีสําคัญตัวคุณเองน้ันยัง

สามารถนําความรูท่ีไดจากการศึกษาหรืออานจาก E-book หนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง 24 Applications 

คูมือสําหรับการสอนออนไลน  ไปเผยแพรใหความรูแกผูอ่ืนไดอีกดวย สําหรับตัวผมเองน้ันวันน้ีก็ขอลาไปกอน 

สวัสดีครับ ♥
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 คูมือการใชงาน Microsoft Teams สําหรับการประชุมหรือจัดการเรียนการสอนออนไลน.              

 สาขาวิชา ครุศาสตรคอมพิวเตอร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี.

1.

สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก http://www.teched.rmutt.ac.th/wp-

content/uploads/2020/03/Microsoft-Teams-by-Computer-Engineering.pdf 

 

     2. MICROSOFT TEAMS Document Guide2019. Computer Service Center and Supreme

Distribution (Thailand) Co., Ltd. สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก

https://csc.kmitl.ac.th/cscweb-1/wp-content/uploads/2018/11/Teams-Guide2019.pdf

 

     3. LDA World เฟองลดา (2020).Microsoft Teams คืออะไร? ทําอะไรไดบาง? 

สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก https://www.youtube.com/watch?

v=6C40BYqhUJg&t=138s

 

     4. Kulachet Lekprayura (2020).012 MS Teams Time Attendance (การเช็คช่ือเขาเรียน)

สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก https://youtu.be/_xeaFwSxSLY

 

     5. Turnoff(2020).Microsoft Teams ตัวชวยช้ันดีในการ Work At Home 

สืนคนวันท่ี 23 กุมภาพันธ 2564, จาก https://alivearound.com/lifestyle/microsoft-teams

 

     6. Vstecs.แนะนํา Microsoft Teams ซอฟตแวรการประชุมระดับองคกรทํางานได 'ครบ จบ ท่ีเดียว'

สืบคนวันท่ี 23 กุมภาพันธ 2564, จาก http://www.vstecs.co.th/csp/microsoft-teams.html         

และ https://products.office.com/th-th/microsoft-teams/group-chat-software
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NEARPOD

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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VI. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน 

Web Content 

Slide

Nearpod 3D

VR fleid Trip

BBC Worldwide

Sways

Slideshow

V. แนะนํา MAIN

การสรางช้ันเรียนแบบ Live Participation และแบบ

Student-Placed

การเร่ิมช้ันเรียนแบบ Live Participation และแบบ

Student-Placed

IV. ขั�นตอนการใช้งาน NEARPOD

การสมัครเขาใชงาน 

III. ความสามารถของ NEARPOD มีอะไร

บ้าง? 

การสรางบทเรียนแบบ Real Time และ

Livepaticipation

การสรางบทเรียนแบบ Student-paced

การสรางส่ือการสอนในช้ันเรียน

การสรางกิจกรรมในช้ันเรียน

II. ข้อจํากัดและความแตกต่างในแต่ละใน

แต่ละเเพ็กเกจ

I. ก้าวสู่ยุคการศึกษา 4.0 ด้วย

NEARPOD 
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IX. แนะนําการสร้างสื�อการสอนและการ
สร้างกิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสมกับ
การสอนแบบ STUDENT-PLACED

404
406

ส า ร บั ญ

X. ตัวอย่างชั�นเรียนจากมุมมองของนักเรียน
XI.  BENEFITS OF NEARPOD
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VIII. แนะนําการสร้างสื�อการสอน และ
การสร้างกิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสม
กับการสอนแบบ LIVE
PARTICIPATION

VII. การสร้างกิจกรรมการสอนในชั�นเรียน

Poll

Open-Ended Question

Quiz

Flipgrid

Collaborate Board

Time To Climb

Matching Pairs

Draw It

Fill In The Blanks

Memory Test

VI. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน 
Video

Audio/PDF Viewer

408
409
411
412
414
415
416
416
417
417

418

418

419
420



N E A R P O D
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์  

ก้าวสู่ยุคการศึกษา 4.0 ด้วย NEARPOD

        ในเว็บไซตของ Nearpod.com ทีมผูพัฒนา Nearpod ไดเขียนไววา “We believe teaching is the

most important job in the world” หรือก็คือทางทีมพัฒนา Nearpod น้ัน พวกเขาไดเช่ือวาการสอนคือ

งานท่ีสําคัญท่ีสุดในโลก คงเน่ืองดวยจากความเช่ือน้ีจึงทําใหไดเกิดพัฒนา Nearpod ข้ึนมาใหพวกเราไดใชงาน

กันอยูทุกวันน้ี
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 แตเดิมน้ันทีมพัฒนา Nearpod ซ่ึงในท่ีน้ีจะเรียกแทนวา “พวกเขา” พวกเขาน้ันเร่ิมจากในโกดังเล็ก ๆ

ในเมืองฮาลเลเดล ท่ีรัฐฟลอริดา และหลังจากน้ัน Nearpod ก็ไดถือกําเนิดข้ึนมา โดยปจจุบันมี Emiloano

Abramzon , Guido Kovalaskys และ Felipe Sommer เปน Co-Founder

   Emiloano Abramzon                  Guido Kovalaskys                        Felipe Sommer 

 ยุคสมัยเปล่ียน อะไร ๆ ก็เปล่ียนไป อยางเชน การใชโทรศัพทมือถือหรือสมารตโฟน ซ่ึงเร่ิมเปนท่ีนิยมใน

ป 2012 มากข้ึน คุณครูในสมัยน้ันก็เล็งเห็นวาการใชงานเว็บ Nearpod ในการศึกษาหรือการจัดการการเรียน

การสอนน้ันอํานวยความสะดวกใหอยูมากโขเลยทีเดียว จึงเร่ิมหันมาใชงาน Nearpod ในการจัดการช้ันเรียน

มากข้ึน ซ่ึงมันสะดวกมาก ๆ เพราะนักเรียนสามารถเขามาดูบทเรียนผานทางสมารตโฟนไดเลย ไมวานักเรียน

จะอยูท่ีไหนก็สามารถเขามาเรียนรูไดดวยตนเองและ Nearpod ก็ยังสามารถทํางานแบบเรียลไทมไดอีกดวย 

ซ่ึงการใชงาน Nearpod ถือไดวาเปนประโยชนตอวงการการศึกษาอยางย่ิงและประสบความสําเร็จอยางมาก

ตอมาในป 2017 พวกเขาเล็งเห็นถึงอนาคตของการศึกษาและโอกาสท่ีจะพัฒนาระบบใหกาวไปไกลไดกวา 

พวกเขาจึงไดทุมเงินทุนกวา 21 ลานเหรียญดอลลารสหรัฐ ซ่ึงตีเปนเงินไทยก็ราว ๆ 631 กวาลานบาท

(ประมาณราคา ณ วันท่ี 5 ก.พ. 2564) เพ่ือจางทีมนักการศึกษาและวิศวกรมาสรางแพลตฟอรมใหเหมาะสม

ทันสมัย และงายตอการใชงานท้ังในแบบของครูผูสอนและนักเรียน 
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เปนการลงทุนท่ีคุมคาท่ีสุด เพราะหลังจากท่ีไดลงทุนพัฒนาแพลตฟอรมไปกวา 21 ลานเหรียญดอลลาร

น้ัน ในป 2019 ทาง Nearpod และ Flocabulary ก็ไดมีการรวมมือกัน เพ่ือใหการศึกษาน้ันสามารถเขาถึง

และมีความหลากหลายเหมาะกับนักเรียนนับลานท่ัวโลก (บริษัท Flocabulary เปนบริษัทสรางเพลงฮิปฮอป

เพ่ือการศึกษา วิดีโอ และส่ือการเรียนรูเพ่ิมเติม) 

และพวกเขายังไดรับการสนับสุนนจากสถาบันดังน้ีอีกดวย 
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ข้อจํากัดและความแตกต่างในแต่ละแพ็กเกจ 

เปนแพลตฟอรมท่ีเหมาะแกการเรียนการสอนในยุคการศึกษา 4.0 เลยใชไหมละ ? แต Nearpod น้ันก็

เปนธุรกิจอยางหน่ึง ซ่ึงทาง Nearpod เองก็มีแพ็กเกจใหเลือกหลากหลายถึง 4 ระดับ silver gold platinum

และ platinum plus ซ่ึงมีความแตกตางกันดังตารางน้ี 

 

ราคาตอป

 
พ้ืนท่ีการจัดเก็บใน

การสรางและ

ดาวนโหลดบทเรียน

และวิดีโอ รวมไปถึง

การอัปโหลดสไลด

พาวเวอรพอยต

หรือวิดีโอจากยูทูป 

สรางและปลดล็อก

การแกไขไดมากกวา

ดวย Google Slide

Add-On

มีบทเรียนตอบโตท่ี

สรางไวลวงหนาได

มากกวา 7,500 บท

เรียน รวมถึงการเขา

ถึงวิดีโอ กิจกรรม

ตางๆ เพ่ือการสราง

บทเรียนท่ีรวดเร็วย่ิง

ข้ึน

 ตามท่ีพ้ืนท่ีท่ีมี        ตามท่ีพ้ืนท่ีท่ีมี         ตามท่ีพ้ืนท่ีท่ีมี            Unlimited

 

ไมมี                        มี                         มี                           มี

 

100MB                   1GB                     5GB                 Unlimited 

 

       Free                     120 $                   349 $          

 

          Silver                   Gold                 Platinum         Platinum Plus
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ข้อจํากัดและความแตกต่างในแต่ละแพ็กเกจ 

 

นักเรียนตอ 1 เซค

 

คุณภาพการเรียน

การสอนแบบดิจิทัล

 

      40 คน                    75 คน                  90 คน                150-250 คน

 

          Silver                   Gold                 Platinum         Platinum Plus
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ความสามารถของ NEARPOD มีอะไรบ้าง ?

จากเเพ็กเกจท่ีหลากหลายน้ันเราสามารถเลือกใหเหมาะสมกับการใชงานของเราได มาดูท่ีความสามารถ

ของ Nearpod กันบางดีกวา วาเจาเว็บไซตตัวน้ีเน่ีย สามารถสรางและผลิตอะไรออกมาไดบาง และ

ครอบคลุมถึงการสอนอะไรท่ีเราจะสามารถหยิบมาใชไดบาง

การเลือกใช้บทเรียนสําเร็จรูปที�มีคนเคยสร้างไว้
แล้วหรือเลือกสร้างบทเรียนได้ด้วยตนเอง

1. การสร้างบทเรียนแบบ REAL TIME และ LIVE
PARTICIPATION

 ผูเรียนและผูสอนจะเขาสูบทเรียนพรอมกัน โดยผูสอนจะสงรหัสเขาหองเรียนใหผูเรียนแลวใหผูเรียน

กรอกรหัสเขาสูหองเรียน การเรียนโดยใชฟงกชันน้ีจะเปนการเรียนแบบเรียลไทม ผูสอนและผูเรียนจะเห็นกัน

แบบเรียลไทมท้ังการผลการทําขอสอบทุกรูปแบบในหองเรียน 

2. การสร้างบทเรียนแบบ STUDENT-PACED

การเรียนดวยบทเรียนแบบ Student - paced ก็เหมือนผูสอนลงบทเรียนไวใหผูเรียนแตละบทเรียน

ตามลําดับท่ีผูสอนจัดไว แลวใหผูเรียนสามารถเขาไปดูบทเรียนไดในวันและเวลาท่ีผูสอนไดกําหนดเอาไว 

ในการเรียนแบบน้ีจะไมสามารถดูผลการทําขอสอบไดแบบเรียลไทม

3. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน
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Web content สามารถนําเน้ือหาจากเว็บไซตอ่ืน ๆ ท่ีเราตองการมาใสไดโดยการนํา Link 

Slide สราง Slide ท่ีมีขอความ วิดีโอ รูปภาพ และภาพ GIF

Nearpod 3D การนําภาพ 3D จากใน Library ของ Nearpod มาใส 

Video การอัปโหลด Video จาก Library ของ Nearpod จากใน Youtube และสามารถ

VR fleid Trip การนําภาพ VR ท่ีมีอยูใน Library ของ Nearpod มาใสในบทเรียน

Simulation การจําลอง Simulations ท่ีมีอยูใน Library ของ Nearpod 

BBC Worldwide การนําคลิปวิดีโอของ BBC ท่ีมีอยูใน Library ของ Nearpod มาใสในบทเรียน

Sway สามารถสรางหรือนําเน้ือหาสําเร็จใน Microsoft Sway มาใสได

Slideshow สามารถสราง Slide Show ในบทเรียนได

Audio/ PDF Viewer สามารถอัปโหลดไฟล Mp3 WAV PDF OGG PPT PNG หรือ

 สามารถใสเน้ือหาหรือสรางส่ือการสอนไดในบทเรียนท่ีเราตองการจะสราง โดยสามารถใสหรือสรางเน้ือหา

และส่ือไดดังน้ี

มาวางและเน้ือหาในเว็บไซตก็จะปรากฏบนงานของเราอัตโนมัติ

อัปโหลดวิดีโอข้ึนมาไดดวย

เลือกจาก Google Drive , Dropbox , OneDrive มาใสในบทเรียนได

3. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน

4. การสร้างกิจกรรมในชั�นเรียน 

time to climb เปนการใหตอบคําถามไปเร่ือย ๆ จนถึงเสนชัย มีรูปแบบคลาย Kahoot 

Poll การสรางแบบสํารวจ สามารถสงรูปภาพ เสียง วิดีโอ PDF หรือสามารถอัดเสียงลงไปใหม

     สามารถใสกิจกรรมของช้ันเรียนในบทเรียนท่ีเราตองการจะสราง โดยสามารถใสหรือสรางกิจกรรมไดดังน้ี

มีรูปแบบสําเร็จไวแลวสามารถเลือกและนํามาปรับใชไดเชนกัน

ไดเลย และสามารถต้ังคาใหนักเรียนเลือกหลายคําตอบ

393



Open-Ended Question สามารถต้ังเวลาคําถามได ใสรูปภาพ เสียง วิดีโอ PDF หรือสามารถอัด

เสียงลงไปใหมไดเลย และมีการต้ังคาเปดใหนักเรียนสามารถอัดเสียงไดอีกดวย

Matching Pairs สามารถสรางแผนปายใหจับคู ต้ังเวลาได มีรูปแบบสําเร็จไวแลวสามารถเลือก

และนํามาปรับใชไดเชนกัน

Quiz การสรางก็จะเปนการสรางคําถามใหตอบเปนทีละขอ สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ PDF

หรือสามารถอัดเสียงลงไปใหมไดเลย สามารถต้ังคาเวลาของคําถามไดเชนกัน

Flipgrid คือการใหผูเรียนสามารถอัปโหลดวิดีโอท่ีดัดไวส้ัน ๆ และแชรกับผูสอนไดในช้ันเรียน

Draw It สามารถอัปโหลดไฟล PNG JPG PDF ข้ึนมาใหผูเรียนไดใชการเขียนหรือวาดได และ

สามารถใชการพิมพไดเชนกัน

Collaborate Board สามารถสรางเพ่ือใหผูเรียนไดแชรส่ิงท่ีพวกเขาเขียนและรูปภาพกับช้ันเรียน

ไดแบบเรียลไทม มีสไลดไดใหไดเลือกใช

Fill in the Blanks สามารถสรางขอความหรือ Paragraph ยาว ๆ แลวใหเลือกประโยคออก 

Memory Test สรางแผนปายใหผูเรียนเปดใหปายสอดคลองกัน สามารถต้ังคา Text Style และ

ใสรูปไดดวย

เพ่ือใหผูเรียนสามารถนําไปเติมในชองวางเองได มี Text style ใหเลือกดวย

4. การสร้างกิจกรรมในชั�นเรียน 

ขั�นตอนการใช้งาน NEARPOD 

การสมัครเข้าใช้งาน

1. ใหผูใชเขาเว็บไซต www.nearpod.com แลวกดท่ีคําวา Sign up for FREE เพ่ือสมัครเขาใชงาน
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2. ครูผูใชสามารถเลือกไดวาจะสมัครผาน Google / Office 365 / School Email หากเลือกใช 

School Email ใหกรอก ช่ือ - นามสกุล ใสอีเมล ต้ังรหัสผาน เม่ือใสครบแลวใหกดยืนยันไมใชโปรแกรม

อัตโนมัติ และกดยินยอมขอตกลงท่ีวงไว ซ่ึงเราสามารถกดเขาไปอานขอตกลงไดตรงประโยคท่ีเปนตัวอักษร

สีฟา เม่ือกรอกขอมูลเสร็จเรียบรอยใหกด Sign Up ท่ีลูกศรช้ีไว

3. หลังจากเราสมัครใชงานไดเรียบรอยแลว เขาก็จะใหเราเลือกบทบาทของตนเองในบัญชีผูใชน้ัน ซ่ึงมี

Teacher / Instructional Coach / Library Media Specialist / Student / Purchasing Secretary /

School Administrator / District Adminstrator / Parent or Homeschool / Other School

Employee ใหครูผูใชกดเลือก Teacher แลวจึงกด Done
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4. เม่ือกดเลือกเสร็จเว็บก็จะข้ึนคําแนะนําใหแบบน้ี เราสามารถกด Get Start ไดเลย

แนะนํา MAIN

1

2

3

4 5 6

7

Profile รายละเอียดขอมูลสวนตัวของเรา

My lesson คือคลังบทเรียนของเราซ่ึงเราสามารถบันทึกมาจาก Nearpod Lesson หรือสามารถสราง

บทเรียนของเราข้ึนมาเองก็ไดเชนกัน

Nearpod Lesson คือคลังบทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีอยูใน Nearpod

Report คือการเขาดูผลการเขารวมของนักเรียน เชน ผลจากการทําแบบทดสอบ 

Create คือทางลัดของการสรางบทเรียน การสรางกิจกรรมในวิดีโอ และการสรางบทเรียนใน Google

Slide

Quick Launch คือ คือการเร่ิมกิจกรรมโดยท่ีไมตองใชบทเรียน สามารถสรางกิจกรรมไดอยางรวดเร็ว

การสราง Open Ended Question , Draw It , Timer , Collaborate Board และสามารถแชรใหกับ

นักเรียนไดทันที

Teacher Resources สามารถเขาไปหาความรูเพ่ิมเติมและวิธีการใชงาน Nearpod ได

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.
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การสร้างชั�นเรียนแบบ LIVE PARTICIPATION
และแบบ STUDENT-PLACED

1. การสรางบทเรียนใหกดไปท่ี Create a Lession

2. ต้ังช่ือบทเรียนในวงกลมใหเรียบรอย แลวหลังจากน้ันก็เพ่ิมส่ือลงไปในบทเรียนไดเลย เม่ือเพ่ิมส่ือเสร็จ

เรียบรอยจึงกด Create ท่ีลูกศรช้ีไว
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การเริ�มชั�นเรียนแบบ LIVE PARTICIPATION
และแบบ STUDENT-PLACED

การเร่ิมช้ันเรียนแบบ Live Participation หรือ Student Placed น้ันเราจะตองมีบทเรียนท่ีเราสรางไว

เรียบรอยแลว หรือเราสามารถไปนําบทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีอยูแลวใน Nearpod Library ใหเล่ือนเมาสไปท่ี

บทเรียนของเราก็จะข้ึนใหเราสามารถเลือกไดวาจะเร่ิมบทเรียนแบบ Live session หรือจะเร่ิมบทเรียนแบบ

Student-Placed 

เม่ือกดเร่ิมช้ันเรียนแบบ Live Participation จะเจอกับหนาตางท่ีเดงข้ึนมาบอกผูใชวาจะเร่ิมหองเรียน

ใหมเรียนหองเรียนท่ีเคยเปดข้ึนไวแลว เน่ืองจากเราดวยขอจํากัดของการใชงานฟรีเราจึงสามารถใชการ Live

ไดทีละหน่ึงหองเรียน ก็ใหกดเลือก Start New Session
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เม่ือกด Start New Session ก็เปล่ียนเปนหนาน้ี

1. Code ของช้ันเรียนน้ี 

2. Open Whiteboard คือสามารถเปดข้ึนมาแลวใชปากกาเขียนดวยลายมืออธิบายเพ่ิมเติมได

3. Add activity คือสามารถเพ่ิมกิจกรรมเขามาในช้ันเรียนไดทันที

ครูสามารถดูไดวามีใครเขามาท่ีช้ันเรียนน้ีไดบาง และสามารถต้ังคาไดวาจะแสดงช่ือนักเรียนท่ีเขามา

เรียนหรือไมก็ได

กดเร่ิมช้ันเรียนแบบ Student-Place จะพบกับหนาตางแบบน้ีเดงข้ึนมา ก็จะแสดง code ของ

ช้ันเรียนน้ี เพ่ือสงใหกับนักเรียนไดผานหลายชองทาง และสามารถต้ังเวลาของช้ันเรียนน้ีไดโดยกดไปท่ีรูป

ปฏิทินท่ีลูกศรช้ีไว

1 2 3
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1.กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน

WEB CONTENT 

2. จากน้ันกดเลือกท่ี Web content 
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3. จากน้ันก็สามารถนํา Link ของเว็บไซต บทความ หรือ Link ท่ีเราตองการมาใสในชองท่ีลูกศรช้ี

ไวไดเลย เม่ือนํามาใสเสร็จเรียบรอยหลังจากน้ันใหกด Save 

 

SLIDE

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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NEARPOD 3D

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

VR FLEID TRIP 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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BBC WORLDWIDE 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

SWAYS

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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SLIDESHOW 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

VIDEO

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities
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2. จากน้ันกดเลือกท่ี Web content 

3. เลือกใสวิดีโอไดจาก Video Library ท่ีมีอยูใน Nearpod หรือจะนําวิดีโอจาก Youtube มาใส หรือ

เราจะอัปโหลดวิดีโอของตนเองข้ึนมาใสก็ไดเชนกัน
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4. เม่ือเราเลือกวิดีโอมาเรียบรอยแลวเราจะสามารถเพ่ิมคําถามระหวางในวิดีโอไดอีกดวย เปน Open 

Ended Question และ Multiple choice Question และต้ังเวลาท่ีจะแสดงคําถามได และตัดสวนวิดีโอได

สามารถปรับความเร็วของวิดีโอได เม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยใหกด Save 

 

AUDIO/ PDF VIEWER 

การเพ่ิม Audio หรือ PDF Viewer น้ีจะมีวิธีการใสท่ีเหมือนกันเลย

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities
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2. จากน้ันกดเลือกท่ี Audio หรือหากตองการอัปโหลด PDF ใหกดเลือกท่ี PDF Viewer 

 

3. จากน้ันก็จะข้ึนหนาตางแบบน้ีเหมือนกัน สามารถกดอัปโหลดจากคอมพิวเตอร Drive Dropbox หรือ

Cloud ไดเลย เม่ืออัปโหลดเสร็จเรียบรอยจึงกด Save
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1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

การสร้างกิจกรรมการสอนในชั�นเรียน

POLL

2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Poll
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3. ใสคําถามและคําตอบลงไป สามารถเพ่ิมคําตอบไดมากกวา 2 คําตอบ สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ

 

ลิงกเว็บไซตอ่ืน ๆ ลงมาใน Poll ได สามารถต้ังคาใหเลือกหลายคําตอบได เม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยแลว

จึงกด Save

 

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

OPEN-ENDED QUESTION
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2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Open-Ended Question 

 

3. ใสคําถามลงไป สามารถต้ังเวลาของคําถามน้ีได สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ ลิงกเว็บไซตอ่ืน ๆ 

ลงมาในน้ีได สามารถต้ังคาใหนักเรียนตอบเปนเสียงไดดวย เม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยจึงกด Save
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1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

QUIZ

2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Quiz
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3. ต้ังช่ือของแบบทดสอบน้ีกอน แลวใสคําถามและคําตอบลงไป สามารถเพ่ิมไดมากกวา 1 คําถาม 

สามารถต้ังเวลาของแบบทดสอบน้ีได สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ ลิงกเว็บไซตอ่ืนๆ ลงมาในคําถามได 

เม่ือต้ังคําถามเสร็จใหกด Save

 

การท่ีจะสอนโดยใชส่ือน้ีจะตองไปสรางท่ีเว็บไซตใหเรียบรอยเสียกอน Flipgrid หากสรางส่ือเสร็จ

เรียบรอยสามารถนําใสบทเรียนตามวิธีดังน้ีไดเลย

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

FLIPGRID 
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2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Flipgrid

3. ใหนําลิงก Topic และ Share มาใสในชองวาง แลวหลังจากน้ันกด Add
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1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

COLLABORATE BOARD 

2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Collaborate Board 
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3. ต้ังช่ือบอรด ใสรูปหัวขอขอ ต้ังช่ือหัวขอ ใสคําอธิบายลงไป จากน้ันเลือกสไลดท่ีชอบแลวกด Save

 

TIME TO CLIMB 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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MATCHING PAIRS 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

DRAW IT

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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FILL IN THE BLANKS 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

MEMORY TEST

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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แนะนําการสร้างสื�อการสอน และการสร้าง
กิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสมกับการสอน

แบบ LIVE PARTICIPATION
 

การสราง Slide และ การนําภาพ 3D มาใส Video 

การนําภาพ VR มาใสในบทเรียน 

การจําลอง Simulations 

Sway 

Slideshow

Audio / PDF Viewer

Poll 

Open-Ended Question 

Matching Pairs 

Quiz 

Flipgrid 

Draw It 

Collaborate Board 

Fill in the Blanks 

Memory Test 

 

แนะนําการสร้างสื�อการสอนและการสร้าง
กิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสมกับการสอน

แบบ STUDENT-PLACED
 

Web content 

Slide 

Nearpod 3D 

Video 

BBC Worldwide 

Sway 

Slideshow 

Audio/ PDF Viewer 

time to climb 

Poll 

Open-Ended Question 

Quiz 

Draw It 

Fill in the Blanks
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ตัวอย่างชั�นเรียนจากมุมมองของนักเรียน
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จากท่ีไดเห็นความสามารถของ Nearpod ท่ีมากมายและครอบคลุมมากขนาดน้ี Nearpod เอง ก็ยังม

ขอดีอีกมากมาย ท้ังชวยในการเรียนระยะไกลและสําหรับบุคคลท่ีไมสามารถมาเรียนไดจากสาเหตุท่ีหลากหลาย

พอมีตัวชวยในการเรียนแบบน้ี ทําใหการศึกษาน้ันเขาถึงผูคนไดมากข้ึนท่ัวโลก เม่ือผูคนไดรับการศึกษาก็มีแต

จะเกิดผลดีข้ึนกับตนเอง เม่ือเราสามารถพัฒนาตนเองไดสงผลใหเกิดการพัฒนาชุมชน จังหวัด เมือง ประเทศ

และโลกของเราไดใหดีมากข้ึน Nearpod ทําใหผูคนไดเห็นถึงความสําคัญของการศึกษา การเรียนรูสามารถ

เกิดข้ึนไดหลากหลายรูปแบบ หลากหลายวิธี ผานการดู การลงมือทํา การฟง การพูด การแสดงออกทาง

ความคิดเห็น และอีกท้ังยังสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง สามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

BENEFITS OF NEARPOD
 

420



PLOOK CLASSROOM

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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I. ทําไมต้องใช้ 

PLOOK CLASSROOM?
ใช Plook Classroom ดีอยางไร?

ขอจํากัด

 

423
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II. วิธีสมัครบัญชีทรูปลูกป�ญญา
หากสมัครบน Desktop

หากสมัครบน Mobile-Tablet

III. วิธีการสร้างกลุ่ม

ส า ร บั ญ
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428 

IV. วิธีการมอบหมายงาน

V.วิธีการดูสถานะการทํางานและ

การให้คะแนน

434 

VI. แหล่งอ้างอิง 436 



เน่ืองดวยสถานการณในปจจุบันมีการแพรระบาดของเช้ือไวรัส Covid - 19 ท่ีสงผลกระทบตอระบบการศึกษา

ของประเทศไทยทําใหตองมีการเปล่ียนแปลงระบบของการศึกษาเปนอยางมาก ซ่ึงในดานของการจัดการเรียน

การสอนน้ัน โรงเรียนและสถานศึกษาสวนใหญไดปรับเปล่ียนเปนการเรียนรูผานชองทางออนไลน ดวยเทคโนโลยี

หองเรียนเสมือน

หองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) คือ การจัดการเรียนรูโดยใชประโยชนจากเทคโนโลยีในการสงเสริม

การจัดเรียนการสอนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร โดยใชชองทางในระบบส่ือสารและอินเทอรเน็ตซ่ึงสามารถ

ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนและเน้ือหาตาง ๆ ไดโดยใชคอมพิวเตอรหรือเคร่ืองมือส่ือสารตาง ๆ ไดทุกท่ี

ทุกเวลา แบงออกเปน 2 ลักษณะ ดังน้ี

1. การสตรีมม่ิงหรือการถายทอดสด คือ การถายทอดสัญญาณภาพและเสียงจากการจัดการเรียนการสอน

ตามปกติผานแพลตฟอรมตาง ๆ เชน Webex , Meet , Zoom หรือ Google Meet เปนตน เพ่ือใหผูเรียน

ท่ีอยูนอกหองเรียนไดรับชม

P L O O K
C L A S S R O O M
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์

ทําไมต้องใช้ Plook Classroom?

423



มีการทํางานรวมกับระบบคลังความรูและคลังขอสอบของเว็บไซต

2. การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน คือ การท่ีเราไมจําเปนตองมีหองเรียนเปนตนแบบในการ กระจายสัญญาณ

ผูสอนสามารถสอนผานระบบออนไลนบนเว็บไซตไดเลย ซ่ึงผูเรียนสามารถเขามารับชมไดตามความตองการของ

ผูเรียนเอง เชน Google Classroom, Plook Classroom เปนตน

Plook Classroom เปนหองเรียนออนไลนท่ีพัฒนาโดยเว็บไซตทรูปลูกปญญาดอทคอม ซ่ึงทาง Plook Classroom

จะทํางานรวมกับระบบคลังความรูและคลังขอสอบของเว็บไซต มีการผนวกองคความรูของทรูปลูกปญญาท้ังระบบ

คลังความรู คลังขอสอบ และการติวออนไลน มีรูปแบบการเรียนรูท่ีตอบโจทยความตองการไดอยางหลากหลาย 

ไมไดเหมาะสําหรับครูและนักเรียนเพียงเทาน้ัน แตบุคคลท่ัวไปท่ีสนใจก็สามารถเขาใชงานหาความรูจากเว็บไซต

ทรูปลูกปญญาไดเชนเดียวกัน

ใช้ Plook Classroom ดีอย่างไร?
1.

     2.มีการแจงเตือนกิจกรรมตาง ๆ ผานทางอีเมล เชน การมอบหมายงาน

     3.มีแอปพลิเคชันท่ีรองรับการเขาใชงานท้ังบน Mobile และ Tablet

     4.สามารถใชบริการไดฟรี

ข้อจํากัด
     1.ไมสามารถจัดประชุมออนไลนได

     2.มีความซับซอนในการทํางานสําหรับผูเรียน
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วิธีสมัครบัญชีทรูปลูกป�ญญา

หากสมัครบน Desktop

1.เขาไปท่ี https://www.trueplookpanya.com/classroom

2.คลิกท่ี  “ สมัครสมาชิก ” ซ่ึงอยูทางดานขวาบน

3. สามารถสมัครไดสามแบบ ไดแก สมัครผานบัญชี Facebook , สมัครผานบัญชี Google และสมัครผาน

บัญชี Email

4. หากสมัครผานบัญชี Email ตองกรอกขอมูลใหครบถวน ซ่ึงรหัสผานน้ันตองมีตัวอักษรไมนอยกวา 8 ตัว 

และตองประกอบไปดวยตัวอักษรพิมพใหญ , อักขระพิเศษ และตัวเลข

5. จากน้ันคลิก “ Create Account ” เปนอันเสร็จส้ินข้ันตอนการสมัคร
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หากสมัครบน Mobile-Tablet

ดาวนโหลดแอปพลิเคชัน Trueplookpanya1.

2. เขาแอปพลิเคชัน Trueplookpanya แลวคลิกท่ีสัญลักษณฺ “ ≡ ”

3. คลิก “ Account ”
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4. คลิก “ Register ”

5. กรอกขอมูลใหครบถวน ซ่ึงรหัสผานน้ันตองมีตัวอักษรไมนอย

กวา 8 ตัว และตองประกอบไปดวยตัวอักษรพิมพใหญ , อักขระ

พิเศษ และตัวเลข

6. จากน้ันคลิก “Create Account”  เปนอันเสร็จส้ินข้ันตอน

การสมัคร
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เม่ือเขาสูหนาหลักของ Plook Classroom ควรสรางกลุมกอนเปนอันดับแรก เพราะเม่ือเราทําการมอบหมายงาน

เราจะสามารถเลือกกลุมของผูเรียนไดเลย ไมตองมาน่ังเลือกผูเรียนทีละคน

วิธีการสร้างกลุ่ม

ขั�นตอนการสร้างกลุ่ม

1.เขาไปท่ี https://www.trueplookpanya.com/classroom คลิกเลือก “ ฉันเปนผูสอน ”

2. คลิก “ สรางกลุมใหม ”

3. ใสช่ือกลุม เชน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 หอง 2 จากน้ันคลิก “ ตกลง ”
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4. คลิก “ เพ่ิมสมาชิก ”

5. ใสช่ือหรืออีเมลของสมาชิกใหครบ จากน้ันคลิก “ ตกลง ” เปนอันเสร็จส้ิน

6. หากตองการเพ่ิมสมาชิกโดยการสแกน QR Code ใหคลิกท่ีสัญลักษณ “ ⁝ ” จากน้ันคลิก “ ลิงกเขา

กลุม ” จะปรากฏ QR Code ใหสแกน
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การมอบหมายงานน้ันเราสามารถมอบหมายงานไดท้ังหมด 4 รูปแบบ ไดแก อานบทเรียน , ทําแบบฝกหัด/

ขอสอบ , ทํางานแบบอ่ืน และสงงาน

- อานบทเรียน คือ การใหผูเรียนอานบทเรียนจากคลังความรูของเว็บไซต www.trueplookpanya.com

- ทําแบบฝกหัด/ขอสอบ คือ การใหผูเรียนทําแบบฝกหัดหรือขอสอบจากคลังขอสอบของเว็บไซต

www.trueplookpanya.com

- ทํางานแบบอ่ืน คือ การใหผูเรียนไปเรียนรูจากแหลงเรียนรูออนไลนอ่ืน ๆ นอกเหนือจากภายในเว็บไซต

www.trueplookpanya.com

- สงงาน คือ การมอบหมายงานใหผูเรียนทํางานน้ัน ๆ แลวสงกลับมายังผูสอน

วิธีการมอบหมายงาน

ขั�นตอนการมอบหมายงาน

เขาไปท่ี https://www.trueplookpanya.com/classroom คลิกเลือก “ ฉันเปนผูสอน ”1.
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2. คลิก “ ส่ังงานใหม ”

3. ใสรายละเอียดใหครบถวน

4. คลิก “ เพ่ิมงาน ”

5. หากเลือกอานบทเรียนหรือทําแบบฝกหัด/ขอสอบ ใหเลือกระดับช้ัน และรายวิชา จากน้ันคลิกคนหา 

จะปรากฏบทเรียนหรือแบบฝกหัด/ขอสอบจากคลังความรูของเว็บไซต www.trueplookpanya.com 

จากน้ันคลิก “ ตกลง ”
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6. หากเลือกทํางานแบบอ่ืน ใหใสหัวของานท่ีส่ังและลิงกของแหลงเรียนรูออนไลนท่ีตองการลงในชอง URL

จากน้ันคลิก “ ตกลง ”

7. หากเลือกสงงาน ใหระบุหัวของานท่ีมอบหมาย และรายละเอียดของงาน เชน การมอบหมายงานใหนักเรียน

แนะนําตัวเองแลวสงกลับมายังผูสอน จากน้ันคลิก “ ตกลง ”

8. กําหนดคะแนนของงาน
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9. คลิก “ เพ่ิมผูเรียน ”

10. เลือกผูเรียนท่ีตองการมอบหมาย หากเสร็จส้ินแลวคลิก “ตกลง

11. คลิกยืนยันการส่ังงาน เปนอันเสร็จส้ิน

433



วิธีการดูสถานะการทํางานและการให้คะแนน

ขั�นตอนการดูสถานะการทํางานและการให้คะแนน
 

หลังจากทําการมอบหมายงานเสร็จส้ินแลว จะปรากฏแถบรายการงานท่ีมอบหมายข้ึนดังภาพดานบน

ซ่ึงผูสอนสามารถดูรายงาน โดยการคลิกไปท่ีสัญลักษณ⠸ บนแถบงานน้ัน

1.
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2. คลิก “ ดูรายงาน ” 



3. คลิกเขาไปท่ีรายละเอียดงาน จะปรากฏรายละเอียดตาง ๆ ของงาน ซ่ึงจะสามารถใหคะแนนผูเรียนได 

โดยการแกไขคะแนนในสวนของคะแนนท่ีได
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แหล่งอ้างอิง



แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
หมวดที�  4
Animaker                                         
Canva
Google Colab
Liveworksheets
PowToon
Prezi
Piktochart
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ANIMAKER

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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I. ANIMAKER

II. Key features
Extensive Facial Expressions 

( Bring your characters to life! )

Auto Lip-Sync 

( Voiceover made smart! )

Smart Move

(Complex Animations with the click 

of a button!)

 

III. วิธีการใช้งาน Animaker
วิธีการสมัครเขาใชงาน

วิธีการสรางวิดีโอ Animation 2D

วิธีการเพ่ิมเสียงเพลงประกอบ (Sound)

วิธีการสรางตัวละคร (Character)

 

IV. ส่วนเสริมพิเศษ / Special

V. แหล่งอ้างอิง
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หากพูดถึงการทํา Animation ใครตอใครหลายคนอาจจะคิดถึงความยากความซับซอนของข้ันตอนการทํา 

Animation หรือโปรแกรมทํา Animation ท่ีใชยาก เคร่ืองมือท่ีซับซอน แถมยังหนักเคร่ืองจนเคร่ืองคาง ถาเกิดวา

จะตองทํา Animation โดยไมมีพ้ืนฐานการทําคุณคิดวาจะทําไดหรือไม วันน้ีจะมาแนะนําโปรแกรมทํา Animation

ท่ีใชงาย ซ่ึงโปรแกรมน้ีเหมาะสําหรับการทํา Animation 2D ท่ีไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานการทํา Animation ใด ๆ 

ใคร ๆ ก็ทําได น่ันคือโปรแกรมท่ีมีช่ือวา “Animaker”

Animaker เปนโปรแกรมสําหรับสรางการตูน Animation สามารถสรางส่ือหรือการประชาสัมพันธใหความรู 

นําเสนองาน และยังสามารถประยุกตใชในงานตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย Animaker เปนโปรแกรมท่ีอยูในรูปแบบ

ออนไลนโดยไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมลงบนคอมพิวเตอรรวมถึงไมเสียคาใชจาย (นอกจากตองการ Upgrade

เพ่ิมเติม) ซ่ึงโปรแกรมน้ีมี Features ใหเลือกใชมากมายและ Features ดังกลาวยังแตกตางไปจากโปรแกรมอ่ืน

อีกดวย หากใครท่ีเปนกังวลวาจะใชงานยาก โปรแกรมน้ีมีวิธีการใชสอนสําหรับการเขาใชงานในโปรแกรมสําหรับ

คร้ังแรกหรือหากวายังกังวลใจอยู ทางเราก็ไดทําวิธีการทํา Animation 2D ของ Animaker มารวบรวมไวใหท่ีน่ี

เรียบรอยแลว แตกอนท่ีจะไปสอนวิธีการทํา Animation 2D เรามี Features ท่ีนาสนใจของโปรแกรม Animaker

มาแนะนําใหกับทุกคนไดรูจักกับโปรแกรมน้ีมากข้ึน

ANIMAKER
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน
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คือ features การเพ่ิมการแสดงออกทางสีหนาใหกับตัวละคร การแสดงออกทางสีหนาจะทําใหตัวละคร

มีชีวิตชีวาเสมือนจริงมากย่ิงข้ึน ซ่ึงสามารถเพ่ิมลูกเลนใหกับตัวละคร และยังทําให Animation 2D สมจริง 

นอกจากน้ียังทําใหผูคนท่ีมารับชมก็จะสามารถรับรูถึงอารมณความรูสึกของตัวละครได หรือ เรียกวาเขาใจภาษา

ทาทางท่ีตัวละครแสดงออกมา โดย features น้ีสามารถเลือกการแสดงออกทางสีหนาไดมากกวา 20 รายการ 

เพียงเทาน้ีการปรับสีหนาทาทางท่ียากก็จะไมใชเร่ืองยากอีกตอไป 

Animaker เปนโปรแกรมท่ีมี features ท่ีอยูในรูปแบบสําเร็จรูปท่ีจะเขามาชวยในงานทํางานท่ียาก และ

ซับซอนใหเปนเร่ืองงายมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ียังมี features หลากหลายและนาสนใจมากมาย ซ่ึงในวันน้ีเราจะมา

แนะนําในสวนของ features ท่ีเปนจุดเดนของ Animaker และเปน features ท่ีแตกตางกับโปรแกรมอ่ืน ๆ 

ความพิเศษ คือ มีใหเลือกใชไดท่ีโปรแกรม Animaker เดียวเทาน้ัน

KEY FEATURES 

 Extensive Facial Expressions    
 ( Bring your characters to life ! )

Auto Lip-Sync  
( Voiceover made smart ! )

คือ features การขยับริมฝปากอัตโนมัติ เม่ือเพ่ิมเสียงพากยใหกับตัวละคร โดยท่ีเราไมจําเปนตองใชข้ันตอน

ท่ียุงยากในการขยับริมฝปาก ประหยัดเวลาในการทํางาน แถมยังชวยลดข้ันตอนการเคล่ือนไหวไดอีกดวย นอกจากน้ี

ยังทําใหตัวะครของเราเกิดความสมจริงรวมถึงมีลูกเลนท่ีนาสนใจมากข้ึน
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คือ features ท่ีจะชวยลดข้ันตอนในการเคล่ือนท่ีของวัตถุใหยายจากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึงไดเพียงแคคลิกเดียว

เม่ือเปรียบเทียบกับโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันอ่ืน Smart Move ยังสามารถทําใหวัตถุเคล่ือนท่ีไดรวดเร็วกวาถึง 

2 เทา ทําใหชวยประหยัดเวลาเพียงเทาน้ีการเคล่ือนไหวท่ีซับซอนก็จะกลายเปนเร่ืองงาย

Smart Move 
(Complex Animations 
with the click of a button!)

วิธีการใช้งาน Animaker

วิธีการสมัครเข้าใช้งาน

1. ข้ันตอนแรกสําหรับการเขาใชงานจะตองเขาไปท่ี

เว็บไซต www.animaker.com/ เม่ือเขามาแลวจะได

หนาตางดังภาพน้ี ถาหากเปนการเร่ิมตนการใชงาน

คร้ังแรก จะตองทําการสมัครสมาชิกโดยการคลิกท่ีปุม

SIGN UP 
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3. ในท่ีน้ีขอยกตัวอยางการ SIGN UP โดยการใชบัญชี

Google หากตองการใช Google ในการ SIGN IN 

ใหคลิกท่ี                          จะไดหนาตางลงช่ือ

เขาใชงานดังภาพ ใหลงช่ือเขาใชงานผานบัญชี Gmail 

2. การสมัครสมาชิกสามารถเลือกได 2 ชองทาง ดังภาพ

คือ SIGN UP ผานบัญชี Facebook และ SIGN UP ผาน

บัญชี Gmail

4. เม่ือทําการ SIGN IN เสร็จเรียบรอย

ตามข้ันตอนดานบน ผูใชงานจะสามารถเขาถึง

หนา Dashboard ของ Animaker ไดแลว 

ซ่ึงในหนา Dashboard มี Templates มากมาย

ข้ึนมา ใหผูใชงานเลือกไดอยางหลากหลายรูปแบบ 

ไมวาจะเปนขนาด หรือ สีสัน ผูใชสามารถเลือกใช

เพ่ือสรางสรรคผลงานไดตามความตองการ
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วิธีการสร้างวิดีโอ Animation 2D 

1. จากหนา Dashboard ข้ันตอนแรกในการสราง

Animation 2D ใหคลิกไปท่ี               

ท่ีอยูแถบดานซาย

2. หลังจากน้ันจะข้ึนแถบเคร่ืองมือดานขางเมนู 

Create ใหคลิกไปท่ี Create a video เพ่ือเปน

การเลือกหนากระดาษเปลาท่ีใชสราง Animation 2D

 1

 2
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หมายเลข 1 แถบจัดการโปรแกรม เปนเคร่ืองมือท่ีไวแสดงตัวอยางงาน แกไขช่ือผลงาน สรางวิดีโอใหม 

หมายเลข 2 เคร่ืองมือท่ีใชในการทํางาน การเลือกตัวละคร พ้ืนหลัง ตัวหนังสือ การใสเพลงประกอบ เปนตน

หมายเลข 3 Timeline มีไวสําหรับใชควบคุมจัดการ ตัวละคร เสียงประกอบตาง ๆ ท่ีจะแสดงในวิดีโอ

หมายเลข 4 Scene เปนแถบการทํางานท่ีเก่ียวของกับฉาก สามารถเพ่ิมฉากลบฉากใส Effects 

หมายเลข 5 Workplace พ้ืนท่ีสําหรับการทํางานสําหรับสรางงาน Animation2D เปรียบเหมือนหนาจอ

3. หลังจากน้ันจะไดหนาจอการสราง Animation 2D ซ่ึงหนาจอการสรางจะมีแถบเคร่ืองมือสําคัญตาง ๆ

ท่ีใชในการทํางานอยู ซ่ึงจะอธิบาย และ แนะนําแถบเคร่ืองมือท่ีใชในการสราง Animation 2D ดังน้ี 

และบันทึกงาน (บันทึกอัตโนมัติ)

สามารถกําหนดเวลาปรับเวลาไดจากท่ีน่ี

ระหวางฉากไดจากแถบน้ี

ในการจัดการองคประกอบ และ แสดงผล

4. การเลือกตัวละคร (Character) จากโปรแกรมไปท่ี

แถบเคร่ืองมือสําหรับการใชงานดานซายคลิกท่ี       

 เคร่ืองมือ Character หลังจากน้ันจะเห็นวาจะมี

ตัวละครรูปแบบตาง ๆ ข้ึนมาใหเลือกใชงาน (ยกเวน

ตัวละครท่ีตอง Upgrade เพ่ิมเติม) หลังจากน้ันให

เลือกตัวละครท่ีเราตองการไดตามใจชอบ 

 1

 2

 3

 4

 5
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หมายเลข 1 Action เปนเคร่ืองมือสําเร็จรูปจะมีรูปแบบทาทางของตัวละครหลากหลายทาทาง

หมายเลข 2 เคร่ืองมือเพ่ิมเติมการเคล่ือนท่ี และแทนท่ีตัวละคร คือ Smart move เปนเคร่ืองมือสําหรับ

หมายเลข 3 Setting สามารถต้ังคา Effects การเขา - ออกของตัวละคร และสามารถต้ังคา Arrangements

ของตัวละครไดวาจะใหอยูหนาสุดหลังสุด หรืออยูลําดับไหนขององคประกอบท้ังหมด 

หมายเลข 4 Voice - over เคร่ืองมืออัดเสียงพูด เปนการพากยเสียงใหตัวละครเปนการทําใหตัวละครเรา

สามารถพูดไดและสมจริงมากย่ิงข้ึน

5. หลังจากน้ันจะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแสดงข้ึนมา เม่ือคลิกไปท่ีตัวละครท่ีเลือกมาอยูใน Workplace

จะแนะนําเคร่ืองมือเพ่ิมเติม ดังน้ี

ใหผูใชสามารถเลือกไดตามตองการ เม่ือคลิกท่ีทาทางไหน ตัวละครท่ีไดเลือกไวจะเปล่ียนทาทาง

ไปตาม Action ท่ีเราเลือก

ใชในการเคล่ือนท่ีของตัวละครซ่ึงจะมีรูปแบบการเคล่ือนท่ีใหเราเลือกใช และสามารถกําหนดการเคล่ือนท่ี

ไดดวยตนเอง 

5.1 Replace เปนเคร่ืองสําหรับเปล่ียนตัวละคร หากเราตองการเปล่ียนตัวละครแตไมตองการท่ีจะกําหนด

การเคล่ือนท่ีหรือการต้ังคาอ่ืนๆในตัวละครใหม เม่ือเราใชเคร่ืองมือ Replace ตัวละครท่ีเลือกใหมจะ

เขาไปแทนท่ีตัวละครท่ีเราไมตองการ

5.2 Change color ใชสําหรับตองการเปล่ียนสี สามารถเปล่ียนสีผม สีผิว สีตา และสีขององคประกอบ

ตัวละครอีกมากมายก็สามารถเปล่ียนได

5.3 Flip ใชในการตองพลิกตัวละครจากหันดานซาย ดานขวา หรือจากหันดานขวาใหหันดานซาย เปนตน

5.4 Delete ถาหากตองการลบตัวละครท่ีไมใชแลว สามารถคลิกท่ี            เพ่ือเปนการลบตัวละคร

หมายเหตุ : การสรางตัวละครสามารถสรางเองได ซ่ึงมีวิธีการสรางตัวละครอยูในหัวขอ “วิธีการสรางตัวละคร”

 3

 2

 1

 4
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6. การใสพ้ืนหลัง (Backgrounds) ใหไปท่ีแถบเคร่ืองมือ

การใชงานดานซาย และเลือกเคร่ืองมือการใสพ้ืนหลัง

มีใหเลือกหลากหลายรูปแบบ  เชน การใสฉากการตูน

ใน location ตาง ๆ การใสพ้ืนหลังสี การใสพ้ืนหลัง

เปนรูปภาพ หรือ วิดีโอ

8. การใชเคร่ืองมือ Properties ใหไปคลิกท่ี      

หลังจากน้ันจะมีแถบแสดงผล Properties ภายในแถบ

จะมีองคประกอบเสริมตาง ๆ ท่ีแบงเปนหมวดตาง ๆ 

เชน หมวดอาหาร หมวดของใช หมวดกีฬา เปนตน 

เม่ือเลือก Properties ท่ีตองการไดแลว สามารถเลือก

มาใชในงานใหสมบูรณย่ิงข้ึน

7. ในสวนของการใสพ้ืนหลังจะสามารถเปล่ียนสี

ปรับแตงไดเพียงเล็กนอยจากแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติม 

เม่ือคลิกไปท่ีพ้ืนหลังจะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติม

คลายกับเคร่ืองมือเพ่ิมเติมของตัวละครดานบน

แตจะมีเคร่ืองมือท่ีนอยกวา
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สวนท่ี 1 เปนการใสเสียงเพลงประกอบ 

สวนท่ี 2 เปนการใสเสียง Effects 

สวนท่ี 3 เปนการใสเสียงพูดใหกับตัวละคร

1. การใสเสียงประกอบแบงเปน 3 สวน คือ

การใสเสียงใหเลือกท่ีเคร่ืองมือ        จะเปน

การใสเสียงเพลงประกอบ สามารถนํามาใชไดไมติด

ลิขสิทธ์ิเพลง เปนการใสเสียงเพลงในสวนท่ี 1

9. การใสตัวหนังสือ (Text) ใหไปท่ีเคร่ืองมือ Text 

จะแสดงแถบตัวหนังสือในรูปแบบตาง ๆ ใหเลือกใช 

เม่ือเลือกแลวสามารถคลิกท่ีรูปแบบอักษรเพ่ือพิมพคํา

ท่ีเราตองการลงในรูปแบบท่ีเลือกมา ตามรูปดานลาง

10. เม่ือพิมพเสร็จแลว ใหคลิกไปท่ีรูปแบบตัวอักษร

จะมีแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแสดงข้ึนมาใหเลือกไปท่ี

Setting จะไดแถบเคร่ืองแบบทางดานขวาของรูป

ดานลาง เคร่ืองมือน้ีสามารถปรับแตง Fonts 

ปรับขนาด จัดรูปแบบ นอกน้ียังสามารถใส Effects 

การเขา - การออก ของตัวหนังสือไดอีกดวย

วิธีการเพิ�มเสียงเพลงประกอบ (Sound) 

448



หมายเลข 1 เคร่ืองมือสําหรับใชฟงเพลงประกอบท่ีเลือกมา ถาหากเพลงยาวไปสามารถตัดเพลงได

หมายเลข 2 เคร่ืองมือสําหรับปรับระดับเสียงกําหนดความดัง - ความเบาของเพลงประกอบ

หมายเลข 3 เปนเคร่ืองมือท่ีใช คัดลอกเพลงใหเพ่ิมข้ึนมาอีกหน่ึงไฟลเหมือนกับการ copy ไฟลเสียง 

หมายเลข 4 เปนเคร่ืองมือสําหรับลบไฟลเพลงประกอบท่ีเราไมตองการใช หรือใสไฟลเสียงผิด

2. เม่ือเลือกเพลงประกอบเรียบรอยแลว ใหไปดูท่ีแถบควบคุม Timeline ดานลางจะเห็นไฟลเสียงท่ีเลือกไว 

ถาหากคลิกไปท่ีไฟลเพลงท่ีเลือกไว จะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมข้ึนมาดานขวา ซ่ึงสามารถใชเคร่ืองมือเหลาน้ี

ในการปรับแตงเพลงประกอบ ดังน้ี

โดยการกดท่ีไฟลเพลงคางแลวเล่ือนมาทางซายเพ่ือเปนการตัดเพลง ถาลากไปทางขวาจะเปนการเพ่ิม

ความยาวเพลง 

ใหอยูในอีก layer ใหม

ออกจาก Timeline

3. สวนท่ี 2 หากตองการใชเสียง Effects เขามาประกอบ Animation 2D จะตองไปท่ีเคร่ืองมือ Music แลวคลิก

ไปท่ี Sound effects จะแสดงแถบเสียง Effects ข้ึนมาสามารถเลือกใชไดตามใจชอบและสามารถปรับไดตาม

ท่ีตองการท่ี Timeline

 1
 2  4

 3
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5. หลังจากน้ันจะมีแถบเคร่ืองมือ Voice - over 

แสดงข้ึนมาท่ีดานขวามือ ใหเลือกไปท่ี Record Voice

ตอมาจะมีหนาจอแสดงข้ึนมาลักษณะตามภาพดานลางน้ี

ในการเร่ิมอัดเสียงใหเลือกไปท่ี       จะเปนการเร่ิมอัด

เสียงและเม่ืออัดเสียงไดตามท่ีตองการแลวสามารถกด

Apply เพ่ือนําไปใช หลังจากน้ันไฟลเสียงจะแสดงท่ี

ดานลาง Timeline

1. การสรางตัวละครใหคลิกไปท่ี           เม่ือคลิกแลว

จะเห็นหนาตางดังภาพ จากน้ันไปคลิกท่ี 

Create Your Own จะข้ึนใหเลือกวาจะสราง

ตัวละครหญิง หรือ ตัวละครชาย

4. สวนท่ี 3 การพากยเสียงหรือใสเสียงพูดใหกับตัวละคร

ใหเลือกไปท่ีตัวละครท่ีตองการจะใสเสียงพูดลงไป 

หลังจากน้ันไปท่ีแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแลวคลิกเคร่ืองมือ        

        ดังภาพ

วิธีการสร้างตัวละคร (Character)
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2. เม่ือทําเสร็จแลวจะเจอกับหนาตางดังภาพน้ี แถบสี 

และ แถบเคร่ืองมือดานขวามีไวปรับเปล่ียนลักษณะตาง ๆ

ของตัวละครท่ีเราตองการ เชน ทรงผม รูปหนา ตา หู 

จมูก ปาก เส้ือผา เปนตน

3. เม่ือปรับแตงจนไดตัวละครท่ีตองการแลว ใหไปท่ี

แถบเคร่ืองมือดานขวา ดานบนสามารถเปล่ียนช่ือ

หรือ ต้ังช่ือใหกับตัวละครไดแลวไปคลิกท่ี Save 

เพ่ือนําไปใชในงาน Animation ท่ีเราสรางไว

4. หลังจากน้ันตัวละครใหมท่ีสรางข้ึนจะอยูในเคร่ืองมือ 

 และสามารถนํามาใชในงานวิดีโอของเราได โดยคลิกไปท่ี

ตัวละครท่ีเราสรางจะได 

หมายเหตุ : การสรางตัวละครจะสามารถสรางไดเพียง 2 ตัวละครเทาน้ัน (หากตองการสรางมากกวา 2 ตัวละคร

จะตอง Upgrade เพ่ิมเติม)
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ส่วนเสริมพิเศษ / Special

สําหรับการเปนครู ปญหาในช้ันเรียนสามารถเกิดข้ึนไดตลอดเวลา เราจึงจําเปนจะตองแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน

ในช้ันเรียน ไมวาจะเปนปญหาการไมสนใจเรียน หรือปญหาตาง ๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพในการเรียนรูของผูเรียน

ใหมากท่ีสุด ดังน้ันการสรางส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน จึงเปนสวนสําคัญท่ีทําใหเราเลือกนําเสนอ

โปรแกรม Animaker เพ่ือสรางส่ือการเรียนการสอนท่ีเปน Animation 2D เพ่ิมความสนใจในช้ันเรียนของคุณดวย

ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพอยาง Animation 2D

452

แหล่งอ้างอิง

Raghav, & Tona. (2014). Animaker. Retrieved March 3, 2021, from https://www.animaker.com/

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

แหล่งอ้างอิง

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/UrmvCi5B_5g
https://youtu.be/UrmvCi5B_5g
https://youtu.be/UrmvCi5B_5g
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ประวัติ
ในสมัยกอนหากเราตองการท่ีจะออกแบบงานกราฟกสักช้ิน หลาย ๆ คนอาจคิดถึงโปรแกรมกราฟกยอดนิยม

อยาง Adobe Photoshop หรือ Adobe Illustrator แนนอนวาการใชงานโปรแกรมเหลาน้ันไมงายเลย เพราะใน

การใชงานโปรแกรมดังกลาวจําเปนตองอาศัยทักษะและความเช่ียวชาญดานเคร่ืองมือภายในโปรแกรมเปนอยางมาก

ดังน้ันเราจึงไดคนหาเว็บไซตหรือแอปพลิเคชันท่ีจะมาอํานวยความสะดวกใหทุกคนสามารถสรางสรรคผลงานกราฟก

เปนของตนเองไดงาย สวยงาม และมีความสะดวกมากข้ึน น่ันก็คือเว็บไซต canva.com น่ันเอง

Canva คือโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับออกแบบงานกราฟกตาง ๆ ซ่ึงมีใหเลือกใชงานท้ังในรูปแบบของเว็บไซต

ท่ีเราสามารถเขาใชงานผาน web browser ไดทันที หรือหากตองการใชงาน canva ในรูปแบบแอปพลิเคชันก็

สามารถทําไดเชนเดียวกัน โดยสามารถดาวนโหลดไดผานแอปพลิเคชัน App store บนอุปกรณ ios และ play

store ของอุปกรณ android 

Canva มี User Interface ท่ีเปนมิตรกับผูใชงานอยางมาก ทําใหการใชงานน้ันงายและไมซับซอน ผูใช

สามารถ drag and drop องคประกอบภายในงานออกแบบไดทันทีและยังสามารถนําไปประยุกตใชงานได

หลากหลาย ไมวาจะเปนการออกแบบส่ือท่ีใชสําหรับการเรียนการสอน โลโก โปสเตอร แผนพับ งานนําเสนอ 

อินโฟกราฟก เรซูเม และงานออกแบบอ่ืน ๆ ผานระบบออนไลน นอกจากน้ียังสามารถเลือกใชงาน template 

และ elements สําเร็จรูปภายในโปรแกรมใหเขากับประเภทงานออกแบบเพ่ือเพ่ิมความนาสนใจใหแกงานของเรา

ไดอีกดวย

โดยตัวเว็บไซตนอกจากจะมีหนากระดาษขนาดมาตรฐานของงานประเภทตาง ๆ ใหเราสามารถเลือกใชงานได

สะดวกแลว เรายังสามารถกําหนดขนาดหนากระดาษของงานไดตามความตองการ นอกจากน้ีอีกหน่ึงฟเจอรท่ีสําคัญ

ของ canva คือเราสามารถใสลูกเลนหรือองคประกอบตาง ๆ เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจใหแก artwork ของเราได

มากมาย ไมวาจะเปน template และ elements ตาง ๆ ท่ีมีหมวดหมูใหเราเลือกมากมายในเว็บไซต หรือเราจะ

อัปโหลดองคประกอบท่ีตองการจากอุปกรณของเรามาใชงานบนเว็บไซตก็สามารถทําไดเชนเดียวกัน ซ่ึง canva น้ันมี

ตัวเลือกสําหรับการบันทึกไฟลงานออกแบบ คือ PNG, JPG, PDF (มาตรฐานและสําหรับพิมพ), วิดีโอ MP4, 

SVG (pro), power point และ GIF โดยท่ีเรายังสามารถแบงปนผลงานออกแบบผาน social media ตาง ๆ 

หรือ link เพ่ือดูทางออนไลนไดอีกดวย

C A N V A
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน
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ตัวอย่างสื�อการเรียนการสอน
ที�ออกแบบด้วย CANVA

งานนําเสนอประกอบการบรรยายเร่ืองการใชงาน google

drive และ google form ท่ีออกแบบดวย canva

โปสเตอร action plan for new normal ท่ีมี

การใชงาน template และองคประกอบของ canva

นิทาน e-book ภาษาอังกฤษ ซ่ึงตัวละคร / ฉาก

สามารถเคล่ือนไหวได ออกแบบบน canva
ภาพตัวอยางแผนผังความคิดท่ีออกแบบโดย canva

แผนพับเร่ืองบริการจัดวางตัวบุคคล ท่ีมีการ

ใชงานองคประกอบและ template ของ canva

ใบงานเร่ืองการเกิดปฏิกิริยาเคมีท่ีมีการใชงาน

องคประกอบตาง ๆ ของ canva
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"Melanie Perkins" คือผูท่ีสรางและเปนเจาของธุรกิจสตารทอัพ canva

แอปพลิเคชันดานกราฟกดีไซนท่ีมีมูลคากวา 3.2 พันลานดอลลาร กอต้ังเม่ือ

ป 2012 โดยมีแนวคิด "การทําใหชีวิตงายข้ึนสําหรับทุกองคกรต้ังแต Size S

จนถึง Fortune 500" ทําใหเว็บไซต canva น้ันสามารถตอบโจทยการใชงาน

ทางดานการออกแบบในทุกระดับ ต้ังแตการใชงานสวนบุคคล, งาน DIY 

ไปจนถึงการใชงานในระดับองคกรใหญ ๆ เลยทีเดียว

ภาพตัวอยางใบงานท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยางโปสเตอรสําหรับหองเรียนท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยางอินโฟกราฟกท่ีออกแบบโดย canva
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 1

HOW TO  SIGN UP 
AND LOG IN 

SIGN UP

sign up ผูใชสามารถสมัครใชงานดวยบัญชีผูใช Facebook , Google หรืออีเมลอ่ืน ๆ

 1. เขาไปท่ี www.canva.com และคลิก “Sign up”

2. เลือกชองทางการของสมัครเขาใชงานตามตองการ

(บัญชี google , facebook หรือ email อ่ืน ๆ) 

 2
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http://www.canva.com/


LOGIN

 1. เขาไปท่ี www.canva.com และคลิก “Log in”

Login ผานบัญชี social media (google , facebook , apple)

หรือ email , เบอรโทรศัพท ในกรณีท่ีมีบัญชีผูใชอยูแลว

2. เลือกชองทางการ log in เขาใชงานตามบัญชีท่ีได

สมัครไว (บัญชี google , facebook หรือ email อ่ืน ๆ)

 1

 2
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1. Templates สําหรับคนหาแมแบบแตละประเภทของงานออกแบบไดตามความตองการ

2. Features สําหรับคนหาประเภทของ elements ตาง ๆ ไมวาจะเปนรูปภาพ ไอคอน โปรดักตสําหรับพิมพ 

(แกว เส้ือยืด โปสการด) การเช่ือมโยงกับแอปพลิเคชัน (giphy , youtube , qr code) วิดีโอ แผนภูมิและ กราฟ 

3. Learn สําหรับคนหา Tutorials , Blog , และคอรสเรียนตามประเภทของงานออกแบบท่ีสนใจ

4. Pricing รวบรวมประเภทของผูใชงานท้ังหมดของ canva ท้ัง Free , Pro , Enterprise , Education และ

Nonprofits

5. Your Designs สวนสําหรับจัดการงานออกแบบของเรา

6. Team สวนสําหรับจัดการสมาชิกในทีมของผูใชงาน

7. Search ชองสําหรับคนหาประเภทของการออกแบบ เชน อินโฟกราฟก ปก facebook หรือ แกไขรูปภาพ

8. Setting สําหรับการต้ังคาท่ัวไป (ช่ือผูใช , การ log in , ภาษา , การส่ังซ้ือ)

9. Create a design สวนสําหรับสรางงานออกแบบ โดยผูใชสามารถเลือกใชแมแบบท่ีเหมาะสมหรือจะกําหนด

ขนาดเองก็ได

10. Account สวนจัดการบัญชีผูใช และ log out

MENU 

 1  2

 5

 6

 3  4  7  8  9
 10
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1. Home คลิกเพ่ือกลับหนาหลัก

2. File สําหรับจัดการงานออกแบบ ไมวาจะเปนการแสดงขอบกระดาษ ระยะตัดตก ประวัติการทํางาน สรางงาน

ออกแบบใหม ทําซ้ํา บันทึก และ ดาวนโหลดงานออกแบบ

3. Resize (Pro) สําหรับเปล่ียนแปลงขนาดของงานออกแบบใหเหมาะสมกับทุกการใชงาน

4. Undo (ctrl+z) คลิกเพ่ือยอนกลับการทํางานทีละข้ันตอน

5. Name สําหรับเปล่ียนแปลงช่ือของไฟลงาน

6. Share คลิกเพ่ือแชรงานออกแบบของเราใหกับผูอ่ืน

7. Download คลิกเพ่ือดาวนโหลดงานออกแบบของเราในรูปแบบไฟลตาง ๆ (JPG, PNG, PDF, GIF, MP4)

8. Other เมนูอ่ืน ๆ เชน การนําเสนอ แชรผานส่ือโซเชียลมีเดีย บันทึกงานออกแบบ

9. Function ฟงกชันในการสรางงานออกแบบ

10. Animate การเพ่ิม Transition หรือเอฟเฟคตาง ๆ ใหแกงานออกแบบ

11. Working space สวนการทํางานของผูใช (drag and drop, duplicate page , note , delete page , 

add page)

 9

 3 2

 11
 10

 5  6  7  8 1
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KEY FEATURES

TEMPLATES

canva มีแมแบบมากมายใหผูใชไดสามารถเลือกใชงานไดตามความตองการใหเหมาะสมกับช้ินงานของตนเอง 

ซ่ึงตัวเว็บไซตมีประเภทของแมแบบหลากหลายประเภท เชน เรซูเม , การด , โปสเตอร ,งานนําเสนอ ,อินโฟกราฟก,   

สตอร่ีบอรด , ใบงาน , ตารางเรียน , โลโก , โบรชัวร , ใบรับรอง รวมถึงโพสตลง social media ตาง ๆ

ผูใชงานสามารถคนหาแมแบบตามประเภทท่ีตองการ

ไดโดยคลิกท่ี “Templates” บนหนาหลัก หรือ

สามารถคนหาแมแบบไดผานชอง search ดานบน
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/rZaHNWS_ojU
https://youtu.be/rZaHNWS_ojU
https://youtu.be/rZaHNWS_ojU
https://www.youtube.com/watch?v=V5AM_qToJyc&ab_channel=liveworksheets.com
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/IMT4lC7LNL4
https://youtu.be/IMT4lC7LNL4
https://youtu.be/IMT4lC7LNL4
https://www.youtube.com/watch?v=V5AM_qToJyc&ab_channel=liveworksheets.com


MORE IN-APP ELEMENTS

Canva มีองคประกอบมากมายใหผูใชสามารถเลือกใชงานตามความเหมาะสมกับงานออกแบบไดมากมาย 

ไมวาจะเปนไอคอนสําเร็จรูป , แผนภูมิ , เสน , รูปราง , รูปทรง , กรอบรูปภาพ , เสียง , วิดีโอ , รูปภาพ ,ขอความ

ตาง ๆ โดยแตละองคประกอบจะประกอบไปดวยหมวดหมูยอยอีกหลายประเภทท่ีตอบโจทยแตละความตองการ

ของหลากหลายผูใชงาน และยังสามารถเปล่ียนแปลง / แกไขสีของบางองคประกอบใหคุมโทนกับงานออกแบบ

ของเราได ซ่ึงบางองคประกอบยังสามารถเคล่ือนไหว (animation) ไดอีกดวย นอกจากน้ีผูใชยังสามารถอัพโหลด

ไฟลรูปภาพ , เสียง , วิดีโอท่ีตองการข้ึนบนเว็บไซตเพ่ือใชในงานออกแบบไดเชนเดียวกัน

Templates - สําหรับสรางและคนหาแมแบบท่ีตองการ

Uploads - อัปโหลดรูปภาพ , เสียง , วิดีโอ จากอุปกรณของผูใชงาน
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Photos - สําหรับคนหาไฟลรูปภาพภายใน canva มาใชในงานออกแบบ

Elements - สัญลักษณ (มีท้ังแบบภาพน่ิง และ animated) เสน รูปราง รูปทรง

กรอบภาพ และกราฟ

Text - สวนท่ีใชในการเพ่ิมขอความรูปแบบตาง ๆ ลงในงานออกแบบ
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Audio - สําหรับคนหาไฟลเสียงภายใน canva มาใชในงานออกแบบ

Videos - สําหรับคนหาไฟลวิดีโอภายใน canva มาใชในงานออกแบบ

Bkground - สวนสําหรับเลือกภาพพ้ืนหลังของงานออกแบบ
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Folders - ใชในการจัดการแฟมและ elements ตาง ๆ ของผูใช

More - เมนูสําหรับเช่ือมโยงขอมูลกับแอปพลิเคชันออนไลนอ่ืน ๆ เชน facebook , youtube ,

link , google drive , dropbox , qr code
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MULTI-USER

ผูใชงานสามารถแบงปนงานออกแบบของเราใหกับผูอ่ืนไดอยางงายดาย สามารถกําหนดสิทธ์ิการเขาถึงงาน

ออกแบบดังกลาวไดผานการแชร link ของงานออกแบบหรือการเชิญดวย email สามารถทําไดผานเมนู share 

ของ canva โดยจะมีเพียงผูท่ีเปน owner และ editor เทาน้ันท่ีจะสามารถแกไขและรวมกันทํางานออกแบบไป

พรอม ๆ กันได นอกจากน้ีเรายังสามารถดูหรือแบงปนงานออกแบบ ผานชองทาง online ใหกับผูอ่ืนไดโดยไมตอง

log in   อีกดวย

1) ผูใชสามารถคลิกท่ี “Share” เพ่ือจัดการบัญชี

ผูใชงานคนอ่ืนใหสามารถดูและแกไขงานออกแบบ

ช้ินน้ันรวมกับเราได โดยการกรอก email ของ

บัญชีท่ีตองการเพ่ิม หรือคลิก “copy link” เพ่ือให

ผูอ่ืนสามารถดูหรือแกไขงานออกแบบรวมกันได

2) ในการแชร link เพ่ือใหผูอ่ืนดูงานออกแบบของเราผาน

ออนไลนโดยไมมีบัญชีผูใชน้ัน ผูใชสามารถคลิกท่ีเมนู “…

(triple dots)” และคลิก “share link”

 2

 1

 3
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3) จากน้ันคลิก “copy” เพ่ือคัดลอก link สงใหกับ

บุคคลท่ีตองการไดทันที

Present and record

Canva ทําใหเราสามารถบันทึกเสียงและภาพของเราไปพรอมกับสไลดหรือส่ือตาง ๆ ขณะนําเสนอช้ินงานได

ผานฟเจอร “Present and record” จากน้ันนําไปแชรเปนวิดีโอผาน link ไดทันที หรือจะบันทึกวิดีโอดังกลาว

เปนไฟลลงบนอุปกรณของเราก็สามารถทําไดเชนเดียวกันซ่ึงมีความสะดวกตอผูใชงานเปนอยางมาก และฟเจอรน้ี

ก็สามารถใชงานไดงายดายเชนเดียวกันกับฟเจอรอ่ืน ๆ  มีข้ันตอนดังน้ี

1) ผูใชสามารถเรียกใชงานฟงกชันน้ีไดโดยคลิกท่ีเมนู

“… (triple dots)” และคลิก “Present and

record” 

 4

 1

 2
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2) จากน้ันคลิก “Go to recording studio” 

3) คลิก “Start recording” เพ่ือเร่ิมบันทึก หรือคลิก

“Back to editing” เพ่ือกลับสูหนาแกไข

4)  เม่ือคลิก “Start recording” จะปรากฏหนาจอ

ดังภาพ และจะเร่ิมบันทึกทันที หากตองการหยุด

การบันทึกช่ัวคราว คลิก “Pause” หรือคลิก “End

recording” เม่ือตองการจบการทํางานของฟงกชันน้ี

(สังเกตไดวาตัวโปรแกรมจะมี interface คลายกับ

โปรแกรม power point ของ MS office)

 3

 4
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5) เม่ือคลิก “End recording” จะปรากฏหนาจอดังภาพ

ผูใชสามารถคลิก “copy link” เพ่ือแชรวิดีโอผานลิงก

หรือคลิก “save and exit” เพ่ือบันทึกวิดีโอช่ัวคราว

และ กลับไปยังหนาแกไข หรือคลิก “download” 

เพ่ือบันทึกวิดีโอลงบนอุปกรณ หรือคลิก “discard” 

เพ่ือยกเลิกการบันทึก

6) เม่ือคลิก “save and exit” จะปรากฏหนาจอดังภาพ

และสามารถคลิก “download recording” เพ่ือบันทึก

วิดีโอลงบนอุปกรณของเรา หรือคลิก “copy link” 

เพ่ือแบงปนวิดีโอผานลิงกเพ่ือดูออนไลนโดยไมตอง log in

หรือคลิก “Delete recording” เพ่ือลบวิดีโอดังกลาว

5
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Canva น้ันมีคุณสมบัติการบันทึกไฟลงานออกแบบของเราผานระบบ cloud ทําใหผูใชงานสามารถแกไข

หรือ จัดการงานออกแบบไดทุกท่ีเม่ือมีอินเทอรเน็ต ซ่ึงระบบ cloud ดังกลาวน้ันจะบันทึกการแกไขช้ินงานของเรา

โดยอัตโนมัติ ทําใหเราไมตองเสียเวลากับการท่ีจะตองกดแปนพิมพ ctrl+s บนแปนพิมพ หรือคลิกบันทึกไฟลงาน

แบบแมนนวลอีกตอไป

นอกจากน้ีการดาวนโหลดไฟลงานออกแบบน้ันก็สามารถทําไดงายดายและรองรับการประเภทการบันทึกไฟล

มากมาย ไมวาจะเปนนามสกุล PNG เม่ือผูใชตองการบันทึกไฟลรูปภาพท่ีมีพ้ืนหลังโปรงใส หรือรูปภาพท่ีมีขนาด

ของไฟลท่ีคุณภาพสูง, นามสกุล JPG เม่ือผูใชตองการรูปภาพท่ีมีขนาดเล็กลงมาเพ่ือประหยัดพ้ืนท่ีจัดเก็บ, PDF

(มาตรฐานและสําหรับพิมพ) สามารถเลือกบันทึกไดตามความตองการโดยจะบันทึกเปนไฟลท่ีอยูในรูปแบบของ

เอกสาร (multi-page), ไฟลวิดีโอ MP4, SVG เพ่ือบันทึกไฟลในรูปแบบของภาพเวกเตอร (pro), เลือกบันทึกเปน

ไฟล GIF เม่ือตองการภาพขนาดเล็กหรือตองการท่ีจะนําไปอัปโหลดบนเว็บไซต นอกจากน้ียังสามารถเลือกบันทึก

ไฟลงานนําเสนอใหอยูในรูปแบบของไฟล power point ไดอีกดวย ซ่ึงจะมีข้ันตอนดังน้ี

TIPS #1 SAVE AND DOWNLOAD

1) ผูใชสามารถบันทึกงานออกแบบลงบนอุปกรณไดผาน

เมนู “download” บนหนาตางงานออกแบบ หรือ “…

(triple dots)” แลวคลิก “Download”

2) ผูใชสามารถต้ังคาตัวเลือกการบันทึกไฟลงานออกแบบ

ไดตามตองการ

1
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หลังจากท่ีไดทราบ Key features และฟงกชันตาง ๆ ของ canva กันไปแลว เรามาทดลองสรางช้ินงาน    

 นําเสนอเปนของตัวเองจาก canva กันเถอะ!

LET’S DO IT! : MAKE PRESENTATIONS

1) คลิกเมนู “Templates” บนหนาหลักของ canva.com 

2) เล่ือนมายังกลุม “Presentations” หรือคนหาจาก

“Search”

1
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3) เลือกแมแบบท่ีตองการ และคลิก “Use this templates” 

4) เม่ือไดแมแบบท่ีตองการแลว จะปรากฏหนาจอดังภาพ

5) เราสามารถปรับเปล่ียนแมแบบ สี องคประกอบ รวมถึง

ใสรูปภาพ วิดีโอ เสียง การเคล่ือนไหวและองคประกอบ

อ่ืน ๆ เพ่ิมเติม หรือสามารถอัปโหลดไดท่ีเมนูตาง ๆ   

 ดานซาย

2
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6) เราสามารถใส Transitions เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจให

แกงานออกแบบของเราไดโดยคลิก “Animate” ท่ีมุมบน

ซายของโปรแกรม

7) เม่ืองานนําเสนอของเราเสร็จสมบูรณแลว สามารถนํา

เสนอ , แชร link งานออกแบบของเรา หรือดาวนโหลด

เปนไฟลรูปแบบตาง ๆ ไดท่ีเมนู “… (triple dots)”
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นอกจากเราจะนํา canva มาชวยในการออกแบบส่ือการเรียนการสอน งานนําเสนอ ใบงาน หรือใบประกาศ

ตาง ๆ แลว เรายังสามารถนํา canva มาตอยอดในการทํางานอ่ืน ๆ ไดอีกดวย ไมวาจะเปนการตกแตงโพสตไปลง

บนแพลตฟอรม social media ตาง ๆ การออกแบบภาพเพ่ือขายสินคาออนไลนหรือโปรโมชันสินคา รวมถึงการใช

โปรโมทในเทศกาลสําคัญ เชน วันคริสมาสต วันข้ึนปใหม การอวยพรวันเกิด เปนตน

TIPS #2 การประยุกต์ใช้

ภาพตัวอยางโปสเตอรประกอบเทศกาล 

 คริสมาสตท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยาง animated sale post  

 ท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยาง collage image ท่ีออกแบบโดย canva ภาพตัวอยางวิดีโอท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยางการดเทศกาลตรุษจีนท่ีออกแบบโดย canva

475



Kame Rhienmora. (2562).  Canva โปรแกรมออกแบบกราฟฟค ออนไลน. สืบคน 3 กุมภาพันธ 2564, 

 จาก https://huahintown.business/digital/canva/

ปุญญภณ เทพประสิทธ์ิ. (2563).  ทําความรูจัก Melanie Perkins ผูสราง "Canva" The New Unicorn.

สืบคน 3 กุมภาพันธ 2564,  จาก https://techsauce.co/tech-and-biz/melanie-perkins-canva

CANVA เว็บทํารูปสินคาท่ีคนขายออนไลนตองรูจัก. สืบคน 3 กุมภาพันธ 2564,  จาก

https://www.page365.net/all-articles/how-to-use-canva

Melanie Perkins เจาของแอปพลิเคช่ัน Canva ผูหญิงอายุนอยท่ีสุดในโลก ท่ีสรางสตารทอัพมูลคา 1 พัน

ลานเหรียญสหรัฐฯ สําเร็จ. (2561). สืบคน 3 กุมภาพันธ 2564,  จาก

https://www.ceochannels.com/melanie-perkins-canva/

iT24Hrs. (2563).  Canva คืออะไร วิธีทํา Presentation ใหนาสนใจดวย Canva ทํายังไง. สืบคน 3

กุมภาพันธ 2564,  จาก https://www.it24hrs.com/2020/canva-presentation/

Pla Napat. (2563).  วิธีใช Canva สรางแบนเนอร เว็บไซตใหสวยปง อยางงาย สําหรับใชสรางแบรนด.

สืบคน 3 กุมภาพันธ 2564,  จาก https://plaradise.com/how-to-use-canva/

ศูนยนวัตกรรมการเรียนและการสอนมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ. (ม.ป.ป.).  คูมือการใชงาน CANVA. สืบคน 3

กุมภาพันธ 2564,  จาก  https://cilt.wu.ac.th/backEnd/myfile/attKM/canva.pdf

ETS Education Technology Development and Service. (ม.ป.ป.).  คูมือการใชงาน CANVA. สืบคน 3

กุมภาพันธ 2564,  จาก 

 http://www.elfhs.ssru.ac.th/thatsanan_ch/pluginfile.php/183/course/section/314/Manual_ca

nva.pdf

Templates [ภาพ]. สืบคน 12 กุมภาพันธ 2564, จาก https://www.canva.com

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.
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GOOGLE COLAB

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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I. INTRODUCTION
Coding ภาษาแหงอนาคต

What Programming Language should 

I Learn First?

Python is Simple and Easy

Which Program should I Start?

Welcome to Google Colab!

3 Key Features
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CODING ภาษาแห่งอนาคต!
         ปจจุบันเทคโนโลยีกลายเปนสวนหน่ึงของวิถีชีวิตประจําวัน การมีความรูความเขาใจในเร่ืองเทคโนโลยี

ถือวาเปนส่ิงจําเปน โดยเฉพาะทักษะการเขียนโปรแกรมซ่ึงเปนหน่ึงในทักษะท่ีสําคัญของทักษะศตวรรษท่ี 21

 

“เราเลือกท่ีจะไปยังดวงจันทรไมใชเพราะมันงาย แตเพราะมันยาก”

            - ประธานาธิบดีจอหน เอฟ. เคนเนดี

ความสําเร็จในการสงมนุษยไปเหยียบดวงจันทรของโครงการ Apollo 11 เม่ือป ค.ศ. 1969 ในคร้ังน้ัน

ถือเปนจุดเร่ิมตนของการผลิตบุคลากรดานเทคโนโลยีท่ีเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาประเทศสหรัฐอเมริกามาจนถึง

ยุคปจจุบัน นับเปนหน่ึงในเหตุการณสําคัญอันนําไปสูการเปล่ียนแปลงอยางย่ิงใหญ เน่ืองจากการเดินทางไปยัง

ดวงจันทรจําเปนตองอาศัยการพัฒนาศักยภาพของคนพรอมกับเคร่ืองมือและนวัตกรรมทางเทคโนโลยี

เม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรของใครหลายคน อาจมองวาการเขียน

โปรแกรมเปนทักษะเฉพาะดานทําใหยากตอการเรียนรูแตก็เปนทักษะท่ีสําคัญและจําเปนอยางมากในอนาคต

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ผ ลิ ต สื� อ
ก า ร ส อ น แ ล ะ ส ร้ า ง ชิ� น ง า น

C O L A B
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ทักษะการเขียนโปรแกรมกลายเปนสวนหน่ึงของหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับในหลักสูตรแกนกลางฉบับ

ปจจุบันของประเทศไทยท่ีมีช่ือรายวิชาวา “วิทยาการคํานวณ” ประเทศท่ีมีระบบการศึกษาดีท่ีสุดหลายแหงของ

โลก ยกตัวอยางเชน สิงคโปร อังกฤษ ฟนแลนด ก็ไดมีการบรรจุรายวิชาน้ีเชนเดียวกัน ทุก ๆ ประเทศตาง

ตองการสรางกําลังใหแกบุคลากรภายในประเทศใหมีทักษะดานวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร เชน ทักษะการเขียน

ภาษาโปรแกรม ทักษะการคิดเชิงคํานวณ ทักษะการคิดอยางเปนระบบ ประเทศดังกลาวจึงวางแผนเพ่ือสงเสริม

ความพรอมในระบบการศึกษาแกเยาวชน ไมไดใหเติบโตไปเปนกําลังในการพัฒนาประเทศชาติโดยใหทุกคนใช

คอมพิวเตอรเปนอยางเดียวเทาน้ัน แตเพ่ือใหทุกคนมีศักยภาพหรือความสามารถในการคิดรวมถึงออกแบบให

คอมพิวเตอรทํางานหรือแกไขปญหาตาง ๆ ได นักธุรกิจท่ีมีช่ือเสียงและบุคคลผูประสบความสําเร็จท่ัวโลกตาง

พากันแสดงความคิดเห็นวา ทักษะดานวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรเปนทักษะท่ีสําคัญมากในอนาคต

Satya Nadella

CEO, Microsoft

“วิทยาการคํานวณเปนพลังท่ีจะทําใหผู เ รียนอีกหลายคนสรางโลกแหงอนาคตได”

GEEKWIRE PHOTO / KEVIN LISOTA
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Mark Zuckerberg

Founder, Facebook

“FB เราตองการจางงานผู ท่ีมีทักษะดานคอมพิวเตอรมากเทาท่ีเปนไปได แตทุกวันน้ียังคงขาดแคลน”

Bill Gates

Co-Chairman, Bill & Melinda Gates Foundation and Co-Founder, Microsoft

“การเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยใหความคิดของคุณกวางและมีวิธีการคิดอยางหลากหลาย”

คําถามสําคัญคือ ถาเราอยากเร่ิมตนท่ีจะเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร...เราควรเร่ิมจาก

ภาษาอะไรแลวควรใชเคร่ืองมือใดสําหรับการเรียนรูเ พ่ือลองเขียนภาษาโปรแกรมกอนดี ?

FACEBOOK AND GEEKWIRE PHOTOS
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WHAT PROGRAMMING LANGUAGE
SHOULD I LEARN FIRST?

การจัดอันดับภาษายอดนิยมสําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจากสถาบันวิศวกรรม

ไฟฟาและวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสนานาชาติ (IEEE) ไดออกมาแสดงผลการจัดอันดับน้ีข้ึนเม่ือ

ป 2020 จัดลําดับภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 55 ภาษาท่ีได รับความนิยมสูงสุด ในสวนของ

10 อันดับแรกของภาษาโปรแกรม มีดังน้ี

GUIDO VAN ROSSUM 

PYTHON IS SIMPLE AND EASY

อันดับแรกคือ ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางภาษา Python ใครท่ีเคยไดเรียนหรือเขียนภาษา

โปรแกรมน้ี ตองพูดเปนเสียงเดียวกันวาเปนภาษาเขียนโปรแกรมท่ีไมยุงยากหรือซับซอน สามารถเรียนรู

เพ่ือการเขียนไดงายเม่ือเปรียบเทียบกับภาษาโปรแกรมอ่ืน เน่ืองจากมีการทํางานท่ีครอบคลุมการใชงานได

อยางหลากหลาย เชน เขียนเพ่ือพัฒนา software , website , data science ซ่ึงเหมาะสําหรับผูเร่ิมตน

เรียนเขียนภาษาโปรแกรม ผูใหกําเนิดภาษายอดนิยมน้ีคือนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรชาวดัตชในป 1991

IEEE SPECTRUM 
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ตัวอยางภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร PYTHON

WHICH PROGRAM SHOULD I START?
      

หากเราตองการท่ีจะเขียนภาษาโปรแกรมเพ่ือส่ือสารการทํางานรวมกับคอมพิวเตอร เราจําเปนตองติดต้ัง

เคร่ืองมือสําหรับภาษาโปรแกรมลงบนเคร่ืองกอนอยาง IDE ช่ือเต็มคือ "Integrated Development

Environment" เปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะกับการเขียนภาษาโปรแกรมซ่ึงมีรูปราง

หนาตาสําหรับการเขียนภาษาโปรแกรม ขอเสียคือไมเหมาะกับผูเร่ิมตนเพราะมีข้ันตอนการติดต้ังคอนขางมาก 

หนาตางของ Wing Python IDE สําหรับภาษาการเขียนโปรแกรม Python โดยเฉพาะ
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WELCOME TO GOOGLE COLAB!

Google Colab เปนอีกเคร่ืองมือหน่ึงท่ีชวยเขียนภาษาโปรแกรม Python ซ่ึงโครงการน้ี

ได รับการพัฒนาจากทีม Google Research เปดใหบุคคลท่ัวไปท่ีอยากเร่ิมเขียนภาษาโปรแกรม

คอมพิวเตอรอยางภาษา Python ใชงานได โดยผูใชงานไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมเพ่ิมเติม

และไมเสียคาใชจายใด ๆ เพียงแคผูใชงานมีบัญชี G-mail ของ Google ผูใชก็สามารถเร่ิมตน

ใชงานผาน Google Chrome Browser ไดทันที Colab มีช่ือเต็มวา “Google Colaboratory”

ถูกเรียกข้ึนจากความสามารถในการทํางานรวมกับผู อ่ืนบน Cloud อยาง Google Drive ใน

การบันทึกขอมูลบนเอกสาร ซ่ึงผูใชงานสามารถติดต้ังโปรแกรม Google colab ไดอยางงายดาย

โดย Google Colab ยังเปนพ้ืนท่ีท่ีใหเราเขียนและเรียกใช Code ควบคูพรอมกับรูปภาพรวมถึง

URL ไดบนหนาเอกสารเดียวกัน นอกจากน้ีผูใชงานยังสามารถใชเว็บไซตน้ีใหสรางหรือออกแบบ

ส่ือการเรียนการสอนเพ่ือเปนกิจกรรมการเรียนภายในหองเรียนรวมกับผูเรียนได

โดยสรุป Google Colab เปรียบเสมือน IDE ท่ีถูกดัดแปลงแลวนํามาไวบน Google Cloud

Storage ซ่ึงไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมใด ๆ เพ่ิมเติมกอนใชงาน ทุกคนสามารถใชงานไดเพียง

มีบัญชีบน Google Drive เพ่ือใชในการจัดเก็บขอมูล สวนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางภาษา

Python เปนภาษาโปรแกรมท่ีใชในการเขียนโปรแกรมบน Google Colaboratory

การเพ่ิม Text cell หรือเซลลขอความ

การเพ่ิม Code cell หรือเซลล Code

การแชร URL เพ่ือทํางานรวมกันกับผู อ่ืน

3 KEY FEATURES

1.

2.

3.
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  HOW-TO-INSTALL
 

 

1. เม่ือเขาสู Google Drive บน Chrome แลวจะแสดงผลหนาตางน้ี ใหผูใชเลือก ใหม 

   2. เม่ือปรากฏหนาน้ี ใหเลือก 1) เพ่ิมเติม 2) + การเช่ือมตอแอปเพ่ิมเติม จะแสดงผลหนาถัดไป

1

2
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3. เม่ือแสดงหนาตางน้ี 1) คนหาคําวา “Colaboratory” 2) เลือกสัญลักษณบวกสีฟา 

1

2
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4. เม่ือแสดงหนาจอน้ีข้ึนเรียบรอยแลว ใหผูใชเลือก 1) ติดต้ัง 2) ตอไป ตามลําดับ

1

2
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5. เลือกบัญชีผูใชของ Google (G-mail) ท่ีผูใชงานตองการติดต้ัง Google Colaboratory

6. หนาตางจะปรากฏหนาน้ีข้ึนเพ่ือใหผูใชสามารถกําหนดให Google Colaboratory เปนแอป

เร่ิมตนบนเพ่ือเปดใชบน Google Drive ไดทันที โดยใหผูใชงานเลือก 1) ตกลง 2) เสร็จส้ิน 

1
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7. เม่ือผูใชงานติดต้ัง Google Colaboratory บน Google Drive แลวเสร็จ หนาจอของผูใชงาน

จะแสดงผลหนาตางน้ีข้ึนมา ซ่ึงใหผูใชงานเลือกเคร่ืองหมายกากบาทท่ีอยูมุมบนขวา

2
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8. ผูใชเรียกใชงาน Google Colab ผาน Google drive บน Chrome browser มี 2 วิธี ดังน้ี   

เม่ือเขาสูระบบ Google Drive ใหเลือก 1) ใหม 2) เพ่ิมเติม 3) Google Colaboratory

     อีกชองทางหน่ึงซ่ึงเปนวิธีท่ีรวดเร็วกวา เม่ือแสดงผลหนาจอน้ีเรียบรอยแลว ใหผูใชงาน

เลือก 1) มุมขวาท่ีปรากฏสัญลักษณจุด 9 จุด 2) Colaboratory ตามลําดับดังรูปภาพ

2

3

1

2
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แถบแกไขช่ือหรือต้ังช่ือเอกสารของ Google colab notebook

แถบแสดงหัวขอสารบัญท่ีผูใชงานเปนผูสรางหรือผู กําหนดหัวขอ

เคร่ืองมือสําหรับการเพ่ิมกลองเซลลโคดสําหรับเขียนโปรแกรม

เคร่ืองมือสําหรับการเพ่ิมกลองเซลลขอความสําหรับเขียนขอความ

แถบแสดงสถานะวา Colab notebook ท่ีผูใชงานสรางถูกบันทึกไวบน Google Drive

แถบเคร่ืองมือสําหรับการแสดงความคิดเห็น (Comment) บน Colab notebook

แถบแสดงสถานะการดําเนินการของ Code บนเซลลวาพรอมสําหรับการรันโปรแกรม

เคร่ืองมือสําหรับแชรการทํางานบน Google Colaboaratory รวมกันกับผู อ่ืน

แถบเคร่ืองมือสําหรับการแกไขหรือจัดการขอความกับกลองเซลลขอความและเซลลโคด

สถานะบัญชีของผูใชงานบน Colab notebook ท่ีสรางจัดเก็บเอกสารไวบนบัญชีท่ี

แสดง

พ้ืนท่ีเอกสารสําหรับการทํางานของกลองเซลลโคดและกลองเซลลขอความท่ีผูใชสราง

แนะนําการใชงานบน Google Colaboratory คราว ๆ ดังน้ี

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

THIS IS .. GOOGLE COLAB

2 3
7

1

4

5
6 8

9

10

11
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HOW-TO-APPLY

1) วิธีการเพิ�ม TEXT CELL หรือเซลล์ข้อความ

Text cell เปนกลองพ้ืนท่ีสําหรับการเขียนขอความ หรือเขียนอธิบายการทํางานของ Code

บนโปรแกรม Google Colaboratory โดยผูใชงานสามารถแกไขหรือลบขอความตามตองการได

เชน หากผูใชงานเปนครูผูสอนในรายวิชา Python programming หรือวิชาวิทยาการคํานวณ

และตองการสรางส่ือการเรียนการสอนเพ่ือนําไปใชในรายวิชาดังกลาว ผูใชงานสามารถเพ่ิมกลอง

เซลลขอความน้ีเพ่ือสรางและออกแบบส่ือกิจกรรมการเรียนการสอนข้ึนภายในช้ันเรียนได โดยวิธี

การเพ่ิม Text cell หรือเซลลขอความ มีดังน้ี

1. เม่ือเขาสู Google Colaboratory ใหเลือก + ขอความ จะปรากฏคําวาเพ่ิมเซลลขอความ
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2. Text cell หรือกลองเซลลขอความจะปรากฏ สรางเน้ือหาตามผูใชงานตองการไดทันที

ตัวอยางส่ือการสอนวิชา Fundamental programming Concept คณะวิทยาศาสตร มก.
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2) วิธีการเพิ�ม CODE CELL หรือเซลล์โค้ด

     Code cell เปนพ้ืนท่ีสําหรับการเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรอยาง Python 

ผูใชสามารถแกไขหรือลบ Code ไดบนพ้ืนท่ีของหนาตางโปรแกรมตามท่ีผูใชตองการ 

ยกตัวอยางเชน หากผูใชงานตองการสรางส่ือการสอนโดยการคิดโจทยปญหา

เพ่ือใหผู เ รียนฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม บน Colab ผูใชงานสามารถออกแบบส่ือ

ดังกลาวเพ่ือนําไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอนได โดยการใชวิธีการเพ่ิม Code cell 

มีดังน้ี

1. เลือก +โคด จะปรากฏแทรกเซลลโคดท่ีดานลาง CTRL+M B ตามลําดับ

2. CODE CELL หรือกลองเซลลโคดจะปรากฏใหผูใชงานสามารถเขียนโคดเพ่ือรันโปรแกรมไดทันที
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   3) วิธีแบ่งป�น URL เพื�อทํางานร่วมกับผู้อื�น
      

เปนการแบงปนการทํางานรวมกันกับผูอ่ืน โดยสามารถแชร Google colab notebooks 

ท่ีสรางไวแลว นําไปใชในรูปแบบของ G-mail หรือ URL ไดเพ่ือระบุการทํางานรวมกัน โดยเม่ือ

ผูใชงานแชรเรียบรอยแลว ผูใชทานอ่ืนสามารถเขามาทํางานบน Colab notebooks รวมกับ

ผูใชงานไดทันที โดยสามารถเขามาทํางานบน Google Colaboratory เพ่ือตรวจสอบหรือ

แกไขตามเง่ือนไขการแชรหรือแบงปนท่ีกําหนด

ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming Concept คณะวิทยาศาสตร มก.

1. ใหผูใชงานลองสังเกตมุมบนขวาบน เลือกปุมแชรจะแสดงผลหนาจอถัดไป
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2. เม่ือแสดงผลหนาจอน้ีเรียบรอยแลว ผูใชสามารถแชรการทํางานรวมกับผู อ่ืนไดทันที

1. การแก้ไขเซลล์ข้อความและเซลล์โค้ด

เม่ือผูใชงานตองการแกไขขอความหรือโคดบน Text cell และ Code cell ผูใชงาน

สามารถ Double Click บนกลองเซลลท่ีตองการแกไขไดทันที นอกจากวิธีน้ีแลวผูใชงาน

ยังสามารถเลือก Text cell หรือ Code cell ท่ีตองการแกไขแลวกดแปนพิมพ Enter เพ่ือ

แกไข Text cell และ Code cell ไดเชนเดียวกัน

Enter

#6 TIPS
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2. กล่องแสดงความคิดเห็น (Comment)  

ในการสรางส่ือการเรียนการสอนเพ่ือนําไปใชในช้ันเรียน หากเราเปนครูผูสอนแลวตองการ

แสดงความคิดเห็นเพ่ือส่ือสารหรือใหคําแนะนําเก่ียวกับบทเรียนกับผูเรียน ผูสอนสามารถแสดง

ความคิดเห็นโดยตรงแกผู เ รียนไดโดยตรงผานหนาเอกสารบน Goolab Colaboratory ของ

นักเรีียนไดทันที หลังจากท่ีผู เ รียนไดแชร URL หรือ G-mail มายังครูผูสอนเรียบรอยแลว

วิธีการแสดงความคิดเห็นใหกับผูเรียน ใหเลือก 1) แสดงความคิดเห็น 2) เพ่ิมความคิดเห็น 

กลองเพ่ือแสดงความคิดเห็นน้ีจะปรากฏข้ึนยังเซลลท่ีผูสอนเลือกท่ีจะแสดงความคิดเห็น

ใหกับผูเรียนทันที ยกตัวอยางเชน ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming Concept

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ผู เ รียนมีการใช Data type ผิดในการปฏิบัติการ

เขียนโปรแกรมภาษา Python ดังน้ันครูผูสอนจึงแสดงความคิดเห็นเพ่ือใหผู เ รียนแกไข

1 2
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1

2

3

3. เข้าโหมดถนอมสายตา (Eye care mode)  

หนาตางโปรแกรมของ Google Colaboratory สามารถปรับเขาสูโหมดถนอมสายตา

เวลาทํางานได โดยผูใชงานสามารถเลือกการต้ังคาได ท้ังหมด 3 รูปแบบคือ 1. Light สีขาว 

2. Dark สีดํา 3. Adaptive สลับตามเวลาของสองรูปแบบแรก ถาผูใชงานตองการเขาสูโหมด

ถนอมสายตาใหผูใชเลือก 1) ต้ังคา 2) เลือกโหมด 3) บันทึก เพ่ือปรับโหมดดังกลาวไดตาม

ตองการ
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ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming concept คณะวิทยาศาสตร มก.

ส่ือการสอนวิชาการสอนธุรกิจและคอมพิวเตอรในโรงเรียน คณะศึกษาศาสตร มก.

4. ตัวอย่างสื�อการเรียนการสอนในชั�นเรียน  
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ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming concept คณะวิทยาศาสตร มก.

ผูใชงานสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน Google Colaboratory บน App store 

หรือ Play store เพ่ือใชงานบนอุปกรณอ่ืนได เชน การใชงาน Colab บน IPad ท่ีมีบัญชี 

G-mail ซ่ึงการใชงานเว็บไซตดังกลาวบน IPad หรือ Tablet การทํางานจะแสดงผลเหมือน

บนคอมพิวเตอร

ตัวอยางหนาจอการทํางานของ Colab บน IPad 

5. การใช้งาน Google Colab บนอุปกรณ์อื�น  
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ตัวอยางการทํางานของ colab บน IPad

Shift + EnterShift + Enter

แปนพิมพลัดเพ่ือใชงานรวมกับการเพ่ิม Text cell หรือเซลลขอความและ Code cell

หรือเซลลโคดคือ “Shift+Enter” เปนกุญแจหลักสําคัญในการสรางส่ือ Python ออนไลน

บน Google Colaboratory ซ่ึงใชสําหรับการแสดงผลลัพธบนหนาพ้ืนท่ีเอกสารของผูใชงาน

6. แป�นพิมพ์ลัด (SHORTCUT)  
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เน่ืองจากการนําเขาสมุดบันทึก (Colab notebooks) ไปใชงานเปนส่ือในกิจกรรมตาง ๆ 

ท่ีผูใชตองการบน Google Colaboratory จําเปนอยางมากท่ีผูใชงานตองบันทึกสมุดดังกลาวไว

บน Google Drive เสียกอน และผูใชงานตองไดรับการอนุญาตผาน G-mail หรือ URL กอนดึง

สมุดบันทึกของผู อ่ืนมาใช ตัวอยางเชน หากผูสอนสรางบทเรียนไวสําหรับการสอนบน Google

Colab เพ่ือใชเปนส่ือการสอนสําหรับวิชาการเขียนโปรแกรมภาษา Python ผูเรียนจําเปนตอง

ไดรับการอนุญาตจากผูสอนกอนนําสมุดดังกลาวไปใช ซ่ึงผู เ รียนตองดาวนโหลดเก็บไวใน Google

Drive ของตัวเองดวย โดยวิธีการเรียกใชงานสมุดบันทึกของผู อ่ืนคือใหผูใชงานเลือก 1) ไฟล

(File) 2) เปดสมุดบันทึก (Open notebook) ท่ีบันทึกหรือดาวนโหลดไว 

WHAT IS THE DISADVANTAGE? 

1

 การนําเข้าสมุดมีขั�นตอนมาก  1.
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1.ใหผูใชงานเลือกสมุดบันทึก (Google Colab) ท่ีเคยสรางและไดรับบันทึกไวใน Google Drive 

2. เม่ือเปดเอกสารท่ีตองการ หนาจอจะแสดงเอกสาร Colab notebooks ท่ีผูใชเคยสรางไว

2
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Google Colaboratory เปรียบเสมือน IDE ท่ีถูกดําเนินการใชงานบนโปรแกรมในรูปแบบ

ออนไลน และถูกบันทึกขอมูลท้ังหมดไวบน Cloud โดยเฉพาะ อาจสงผลใหการรันหรือการแสดงผล

ขอมูลของโปรแกรมมีอาการชาหรือไมเสถียร นอกจากน้ีหากอินเตอรเน็ตชาจะสงผลตอการทํางาน

บน Google Colab ทันที ดังน้ันผูใชตองคอยสังเกตวาอินเทอรเน็ตของผูใชเ ช่ือมตอกับโปรแกรม

ดีหรือไม หากไมมีอินเทอรเน็ตการบันทึกสมุดจะไมเกิดข้ึนและเขาถึงสมุดไมได

ตัวอยางจากส่ือการสอนจากรายวิชา Fundameantal programming concept

2. DEPENDS ON INTERNET  
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VDO แนะนําการสร้างสื�อ

505

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

แหล่งอ้างอิง

https://www.youtube.com/watch?v=Eh7V0X6j5Tw&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=Eh7V0X6j5Tw&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://youtu.be/Eh7V0X6j5Tw


506

KASIDIS SATANGMONGKOL. (2561). Coding ไมใชเร่ืองงายแตโคตรจําเปนสําหรับศตวรรษท่ี 21.

 สืบคน 15 กุมภาพันธ 2564, จาก https://datarockie.com/2018/04/20/coding-is-hard/

Google colaboratory. ม.ป.ป. EP2 - Intro to Google Colab.ipynb. สืบคน 15 กุมภาพันธ

2564, จาก https://colab.research.google.com/drive/1_Lza6U_Cy8kAGIy_24myAJpMSTiYjrZP

#scrollTo=-BTgK8feurpY

Google colaboratory. ม.ป.ป. ยินดีตอนรับสู Colaboratory. สืบคน 15 กุมภาพันธ 2564, จาก

https://colab.research.google.com/notebooks/welcome.ipynb?hl=th#scrollTo=UdRyKR44dcNI

Hadi and Ali Partovi. (2556). Leaders and trend-setters all agree on one thing. 

สืบคน 11 กุมภาพันธ 2564, จาก https://code.org/quotes

Guido van Rossum. Guido van Rossum - Resume. สืบคน 15 กุมภาพันธ 2564, จาก

https://gvanrossum.github.io/Resume.html

YouTube. (2562, มกราคม 31). Get started with Google Colaboratory (Coding TensorFlow)

[Video file]. จาก https://www.youtube.com/watch?v=inN8seMm7UI

The history now. (2562). ประธานาธิบดีจอหน เอฟ. เคนเนดีประกาศสงมนุษยไปดวงจันทร. 

สืบคน 15 กุมภาพันธ 2564, จาก https://thehistorynow.com/john-f-kennedy-speech-we-choose-

to-go-to-the-moon/

 

แหล่งอ้างอิง



507

ครูเกียรติ. (2561). รูจักวิชา “วิทยาการคํานวณ” วิชาบังคับใหม ท่ีเร่ิมเรียนต้ังแตป 2561 น้ี.

สืบคน 17 กุมภาพันธ 2564, https://school.dek-d.com/blog/featured/%E0%B8%A3%

E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%

B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%

A2%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%B3%

E0%B8%99%E0%B8%A7/

Woodfill, Jerry. (2562). [John F. Kennedy Moon Speech - Rice Stadium]

[Photograph]. SPACE MOVIES CINEMA. https://er.jsc.nasa.gov/seh/ricetalk.htm

Lisota, Kevin. (2562). [Microsoft CEO Satya Nadella.] [Photograph]. GeekWire.

https://www.geekwire.com/2019/microsoft-ceo-satya-nadella-celebrating-1-trillion-

market-cap-beginning-end/ 

BISHOP, TODD. (2564). [Mark Zuckerberg and Bill Gates. ] [Photograph]. GeekWire.

https://www.geekwire.com/2020/hidden-history-microsoft-facebook-says-social-

networks-future/ 

IEEE Spectrum. (2564). Interactive: The Top Programming Languages. 

.สืบคน 18 กุมภาพันธ 2564, จาก https://spectrum.ieee.org/static/interactive-the-top-

programming-languages-2020 

 

Cavotta, Michael. (2562). [Guido van Rossum] [Photograph]. Creative Commons.

https://gvanrossum.github.io/pics.html

 

แหล่งอ้างอิง



IEEE Spectrum. (2564). [Language Ranking: IEEE Spectrum] [Capture]. IEEE

Spectrum. https://spectrum.ieee.org/static/interactive-the-top-programming-languages-2020 

 

สอนลูกเขียนโปรแกรม. (2561). หลักสูตรวิทยาการคํานวณของประเทศอังกฤษ. สืบคน 16 กุมภาพันธ

 2564, 

จาก https://school.dek-

d.com/blog/kidcoding/computationalthinking/%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0

%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82

%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%

81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%83%E0%B8%99/

สอนลูกเขียนโปรแกรม. (2561). ทําความรูจักหลักสูตรวิทยาการคํานวณของฟนแลนด ท่ีเร่ิมต้ังแต

ป.1. สืบคน 16 กุมภาพันธ 2564, จาก https://school.dek-d.com/blog/?p=539

508

แหล่งอ้างอิง



LIVEWORKSHEETS

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน

509



LI
V

E
W

O
R

K
S

H
E

E
T

S

ส า ร บั ญ

511

512

515

518

521
522
523
524

526

527

I. รู้จัก liveworksheets กันก่อน

II. ทําไมต้อง liveworksheets

I II. ขั�นตอนการสมัคร liveworksheets
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สวัสดีคุณครู อาจารย เพ่ือนนิสิต หรือผูสนใจทุกทาน น่ีก็เปนเว็บไซตท่ีนาสนใจของหนังสือเลมน้ีหวังวา

ทุกคนยังมีไฟท่ีอยากจะรูจักอีกซักเว็บไซตผมขอแนะนําเปน “liveworksheet” หลายทานคงจะสงสัยวา เอะ!

มันเปนเว็บไซตอะไร มีความเก่ียวของอะไรกับใบงานม้ัยเพราะเห็นมีคําวา “Sheets” อยูดวย ใชแลวครับเว็บไซตน้ี

มีความเก่ียวของกับใบงาน และมีความพิเศษคือจะอยูในรูปแบบออนไลน อีกท้ังยังสามารถแชรไปยังโปรแกรม

จัดการช้ันเรียนท่ีหลายทานคงรูจักกันดีอยาง Google classroom หรือโซเชียลเน็ตเวิรค อยาง Facebook และ

twitter

LIVEWORKSHEETS
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน

ตัวอยางใบงานบนเว็บไซต liveworksheets 
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รู้จัก LIVEWORKSHEETS กันก่อน

ทําไมต้อง LIVEWORKSHEETS

LIVEWORKSHEETS สรางข้ึนโดย Víctor Gayol เขาสรางเว็บไซตน้ีเม่ือปลายป 2016 โดยมีจุดประสงค

เพ่ือเปล่ียนรูปแบบใบงานท่ีพิมพไดแบบเดิม ๆ ใหเปนใบงานออนไลนท่ีจะชวยกระตุนการเรียนรูใหนักเรียน

และยังประหยัดงานของครูไดมากข้ึนนอกเหนือจากการรักษาส่ิงแวดลอมดวยการประหยัดกระดาษ เว็บไซต

เติบโตข้ึนทีละเล็กทีละนอยดวยการมีสวนรวมของครูหลายคนจากท่ัวโลกและในป 2020 มีการเติบโต

อยางมากเน่ืองจากสถานการณการแพรระบาดของไวรัส covid-19 ทําใหตองจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ

ออนไลนทําใหมีครูท่ีลงทะเบียนมากกวา 1 ลานคนและมีแบบฝกหัดมากกวา 600,000 แบบใหทุกทานไดเลือก

ใช

ปจจุบันการเรียนออนไลนมีความสําคัญอยางมากอันเปนผลกระทบมาจากการแพรระบาดของไวรัส covid-19  

หากทุกทานลองมองดูรอบตัวในปจจุบันท่ีเราใชชีวิตอยูกับไวรัสน้ีมาเปนเวลาประมาณ 1 ปแลวจะทําใหเราเห็นวา

มีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนหรือท่ีเรียกวา New Normal  เชนการตรวจวัดอุณหภูมิกอนเขารานสะดวกซ้ือ,รานอาหาร

และหางสรรพสินคา การใสหนากากอนามัยขณะท่ีอยูนอกบาน 
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Drag and Drop จะทําใหใบงานน้ันสามารถลากขอความ รูปภาพ ตัวเลือกท่ีเราไดสรางกรอบครอบไวและวาง

ในตําแหนงท่ีกําหนดไวเพ่ือเลือกคําตอบของนักเรียน

Join with arrows จะทําใหใบงานสามารถลากเสนหรือโยงเสนจากจุด A ไปจุด Bเพ่ือเปนการเลือกคําตอบ

ของนักเรียน

Multiple choice exercises จะทําใหใบงานท่ีเปนขอสอบแบบปรนัยสามารถคลิกเลือกคําตอบของนักเรียน

Check boxes จะทําใหใบงานสามารถเลือกคําตอบถูกหรือผิดได

Drop down select box จะทําใหใบงานสามารถเลือกคําตอบไดจากการ Drop down

ดานการศึกษาก็ไดรับผลกระทบอยางมากทําใหเกิดการเรียนออนไลนต้ังแตช้ันอนุบาลจนถึงระดับ

มหาวิทยาลัย โดยปญหาท่ีตามมาคือการทําการบาน การทําใบกิจกรรมหรือใบงาน เน่ืองจากในสถานการณ

ปจจุบันครูสวนใหญใหนักเรียนทําใบงานการบานผานการเขียนบนกระดาษหรือสมุด หลังจากมีการเรียน

ออนไลนก็ทําใหนักเรียนตองอยูบานและครูไมสามารถตรวจการบานนักเรียนจากกระดาษหรือสมุดไดอีกท้ัง

นักเรียนยังไมสามารถท่ีจะปร้ินใบงานออกมาทําได ปญหาขางตนน้ีจึงสามารถแกดวยเว็บไซต

liveworksheets

แลว liveworksheets ทําอะไรไดบางละ ? แนนอนมาถึงตรงน้ีแลวทุกทานคงมีคําถามน้ีอยูในหัวแลวอยางท่ีกลาวไป

ขางตนเว็บไซตน้ีสามารถเปล่ียนใบงาน ใบกิจกรรม ธรรมดาท่ีเราใชกันอยูในหองเรียนปกติมาอยูในรูปแบบออนไลน

แลวยังมีคุณสมบัติอ่ืน ๆ อีกเชน 

1.

2.

3.

4.

5.
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น่ีเปนเพียงคุณสมบัติสวนหน่ึง  ของเว็บไซต หากตองการท่ีจะดูคุณสมบัติอ่ืนๆเพ่ิมเติมสามารถดูไดท่ีวีดีโอดานลางน้ี 

ใบกิจกรรม,ใบงาน และแบบฝกหัด ท่ีใชสอนในหองเรียน รูปแบบ PDF,JPG, PNG ไฟลตองมีขนาดไมเกิน 

หลังจากท่ีทุกทานไดรูจักเว็บไซต liveworksheets มาพอสมควรกันแลวหลังจากน้ีผมจะแนะนําทุกทาน

เก่ียวกับการสรางใบงานอยางงายๆเพียงไมก่ีข้ันตอน ใหทุกทานไดลองทําตาม โดยส่ิงท่ีเราตองเตรียมมีดังน้ี

1.

5 MB (เลือก 1 รูปแบบ)

     2. คอมพิวเตอรหรือโนตบุก พรอมอินเทอรเน็ต

     3. สมัครเขาใช www.liveworksheets.com

     4. กอนท่ีทุกทานจะเขาไปทําใบกิจกรรมจําเปนท่ีตองมีแอ็กเคานตของ liveworksheets กอน
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/V5AM_qToJyc
https://youtu.be/V5AM_qToJyc
https://youtu.be/V5AM_qToJyc
https://www.youtube.com/watch?v=V5AM_qToJyc&ab_channel=liveworksheets.com


ขั�นตอนการสมัคร liveworksheets

1.เขามาท่ี www.liveworksheets.com 

2.คลิกท่ี Teachers access

3.คลิกท่ี Register
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4.กรอกขอมูลใหครบดังน้ี

4.1 Username ช่ือผูใช

4.2 Password รหัสผาน

4.3 Repeat password กรอกรหัสผานอีกคร้ัง

4.4 Email อีเมล

4.5 Repeat email กรอกอีเมลอีกคร้ัง

4.6 Country ประเทศท่ีทานอาศัยอยู

หมายเหตุ ขอมูล 4.7 - 4.13 ไมจําเปนตองกรอก แตหากกรอกเพ่ือใหเว็บไซตรูจักทานมากข้ึน

4.7 Full name ช่ือ-สกุล

4.8 Facebook เฟซบุก

4.9 Twitter ทวิตเตอร

4.10 Instagram อินสตาแกรม

4.11 Website or blog เว็บไซตของทาน

4.12 Birth date วันเกิด

4.13 More about you อธิบายเก่ียวกับตัวทานมากกวาน้ี

5.checkbox ท่ี I've read and accept the Terms of

use และคลิกท่ี Register
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6. เม่ือปรากฏหนาน้ีใหทานเขาไปเช็คจดหมายในอีเมล

ของทานเพ่ือ Activate Account

7.อีเมลจะมีเน้ือหาดังน้ี ใหทานคลิกท่ีลิงก

8.ทานสามารถเขาใชไดโดยกรอก Email และ Password 
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ขั�นตอนการสร้างใบงานบน liveworksheets

1.คลิกท่ี Make interactive worksheets

2.คลิกท่ี Get started

3.คลิกท่ี เลือกไฟล
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6.1Edit สรางกลองขอความสําหรับการตอบคําถาม

6.2Preview ตรวจสอบใบงาน

6.3Save บันทึกใบงาน

6.4Discard ยกเลิกใบงาน

6.5Update background document อัพโหลด

ไฟลใบงานใหม

6.สามารถสรางกลองขอความโดยใชเคร่ืองมือดังน้ี
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4.คลิกท่ี ไฟลใบงานท่ีเตรียมไวในหัวขอ 1 ของส่ิงท่ีเรา

ตองเตรียม

5.คลิกท่ี Upload และรอซักครู



7.คลิกท่ี Save เพ่ือบันทึกใบงาน

8.เว็บไซตจะถามทานวาตองการท่ีจะแชรใบงานน้ีใหครู

ทานอ่ืนท่ีใชเว็บไซต liveworksheets หรือไม

8.1หากทานตองการใหคลิกท่ี “Yes, I want to

share my worksheet with other teachers” 

8.2หากไมตองการ ”No, I want to keep it

private.”

9.หลังจากเลือกในหัวขอท่ี 8 แลวทานก็ถือวาไดทําใบงาน

แบบออนไลนเสร็จแลว

9.1 Open worksheet เปดใบงานของเราท้ังหมด

9.2 Add to my workbook เพ่ิมไปยังหนังสือของเรา

9.3 Close ปด
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10.เม่ือคลิกเขามาหนา My worksheets สามารถดู

ใบงานท่ีไดสรางและมีเคร่ืองมือดังน้ี

10.1 Add to Google Classroom เพ่ิมไปยัง

Google classroom

10.2 Copy คัดลอกลิงกสําหรับการแชร

10.3 Custom link ปรับแตงลิงกสําหรับการแชร

10.4 Edit  แกใบงาน

10.5 Remove ลบใบงาน

คุณสมบัติน่าใช้

 Drag and Drop

 Join with Arrows

 Multiple Choice Exercises

ทุกทานคงไดลองทํา workshop เล็ก ๆ ท่ีทําใหไดลองใชเว็บไซต liveworksheets แตวาใบงานท่ีใหนักเรียน

ทําน้ันก็ยังไมนาสนใจเน่ืองจากยังเปนใบงานท่ีใหนักเรียนไดเขียนเพ่ือตอบคําถามคลายกับการทําใบงานในหองเรียน

แตกตางท่ีทําบน liveworksheets เปนแบบออนไลนดังน้ันจะนําทุกทานไปทําความรูจักคุณสมบัติท่ีนาสนใจและ

ทําใหใบงาน interactive มากข้ึนโดย คุณสมบัติท่ีจะมาแนะนําทุกทานน้ันมีดังน้ี

1.

2.

3.

 Drag and Drop 
Join with Arrows  

Multiple Choice Exercises   
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Drag and Drop
การลากคําตอบมาใสในชองท่ีเราเปนคนกําหนด

1.เลือกใบงานท่ีเหมาะสมกับคุณสมบัติ Drag and Dorp

2.สรางกลองขอความครอบส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนลากและ

พิมพ Drag:1 ในหัวขอท่ีจะใหนักเรียนวางพิมพ Drop:1 

หมายเหตุ Drag:1 คูกับ Drop:1 ตองเปนคําตอบท่ีถูกตอง

3.ทําในข้ันตอนท่ี 2 ใหครบทุกขอ
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4.คลิกท่ี Save และสามารถแชรใหนักเรียนไดเลย

Join with arrows
การลากเสนหรือโยงเสนเพ่ือเลือกคําตอบ

1.เลือกท่ีเหมาะสมกับคุณสมบัติ Join with arrows

2.สรางกลองขอความครอบส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนลาก

เสนและพิมพ join:1 ในกลองท่ีจะใหนักเรียนลากเสนไป

หาพิมพ join:1 

หมายเหตุ join:1 คูกับ join:1 ตองเปนคําตอบท่ีถูกตอง
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3.ทําในข้ันตอนท่ี 2 ใหครบทุกขอ

4.คลิกท่ี Save และสามารถแชรใหนักเรียนไดเลย

Multiple choice exercises
แบบเลือกตอบ หรือ ขอสอบแบบปรนัย

1.เลือกใหเหมาะสมกับ Multiple choice exercises
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2.สรางกลองขอความครอบตัวเลือกแตละขอ พิมพ

select:no ในกลองท่ีมีคําตอบถูก หรือพิมพ select:yes

ในกลองท่ีมีคําตอบผิด

3.ทําในข้ันตอนท่ี 2 ใหครบทุกขอ

4.คลิกท่ี Save และสามารถแชรใหนักเรียนไดเลย
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ทิ�งท้าย liveworksheets

สุดทายน้ีผมขอขอบคุณทุกๆทานท่ีไดอานหนังสือเลมน้ี liveworksheets ยังมีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีผมยัง

ไมไดกลาวไวในขางตนหรือในอนาคตอาจจะมีการอัปเดตท่ี www.liveworksheets.com อยากใหทุกทานลองเขามา

หาขอมูล ความรู เทคนิคในการทํากันดูนะครับ
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POWTOON

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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NI. เรามาทําความรู้จักกับ POWTOON

III. แหล่งอ้างอิง
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II. คู่มือการใช้งาน POWTOON
1.การสมัครเขาใชงาน 

2.การใชงาน PowToon 

2.1 การสรางและแกไขวิดีโอ PowToon 

2.2 การสรางแอนิเมชัน 

2.3 การ Export วิดีโอ 

3. PowToon ทําอะไรไดอีกบาง!!! 

3.1 ฟงกชันเพ่ิมเติม PowToon 

3.2 ขอจํากัดของ PowToon
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“POWTOON” เปนแอปพลิเคชันท่ีใชในการสรางสรรคการนําเสนอผลงานในรูปแบบวิดีโอ 

ความนาสนใจของเว็บไซตน้ี คือ ผูใชสามารถออกแบบเพ่ือสรางการนําเสนอเปนเร่ืองราวแอนิเมชันใน

รูปแบบการตูนส้ัน ๆ ได โดยมีเคร่ืองมือ รวมถึงรูปแบบการนําเสนอหลากหลายท่ีชวยใหผลงานมี

ความสวยงาม และ นาติดตาม สามารถใชงานไดงายโดยไมเสียคาจาย ถาหากผูใชงานตองการเทมเพลต

เพ่ิมเติมในการรังสรรคผลงานใหมีความสวยงามมากข้ึน อาจมีคาใชจายเพ่ิมเติม แตถึงแมวาเราตองการ

ใชงานเว็บไซต POWTOON ในรูปแบบฟรี พวกเคร่ืองมือและเทมเพลตตาง ๆ ก็ยังคงครอบคลุม

การทํางานเพ่ือนําไปประยุกตใชในการสรางส่ือการสอนใหมีความสวยงาม และ สีสันไดเชนกัน

มาสนุกไปกับการสร้างสื�อการเรียน
การสอนด้วย POWTOON กันเถอะ!

ก่อนอื�นเรามาทําความรู้จักกับ POWTOON
กันก่อนว่ามีคุณสมบัติอะไรบ้าง

P O W T O O N
แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น สํา ห รั บ ก า ร ผ ลิ ต สื� อ

ก า ร ส อ น แ ล ะ ก า ร ส ร้ า ง ชิ� น ง า น
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สามารถเขาใชงานไดท่ี www.powtoon.com เม่ือเขาไปท่ีหนาเว็บไซตแลว ใหเลือกไปท่ี SIGN UP 

เพ่ือเร่ิมตนการสรางบัญชีใหมข้ึนมา ซ่ึงสามารถสมัครไดดวยบัญชี Google (g-mail) , Facebook , 

Office 365 , LinkedIn หรือจะสมัครดวย E-mail ของผูใชเอง

เลือกบทบาทของคุณในการเขาใชงาน PowToon

เพียงแคน้ีคุณก็สามารถเร่ิมใชงานไดแลว

1.การสมัครเข้าใช้งาน

คู่มือการใช้งาน POWTOON
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2.การใช้งาน POWTOON

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

อันดับแรกเรามาทําความรูจักกับสวนประกอบในหนาการสรางวิดีโอกันกอนดีกวาวามีสวนประกอบ

อะไรกันบาง!

 1. Menu Bar แสดงสวนของการแกไขช่ือของงานวิดีโอ บันทึกงาน การดูตัวอยางของงาน (Preview)

และ Export ผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีคุณตองการ

2.1 การสร้างและแก้ไขวิดีโอ POWTOON
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2. สวนแสดงลําดับการจัดการสไลดหรือคัทซีน (cut scene) หากตองการเพ่ิมสไลดหรือคัทซีน

ใหเลือกท่ี Blank slide ระหวางชวงของสไลดหรือคัทซีนจะมี Add transition หลากหลายรูปแบบ

ใหคุณไดเลือกใช

3. สวนพ้ืนท่ีการทํางานจะมีสวนแสดงผลท่ีใหเราสรางวิดีโอ ถัดมาจะเปนปุมสําหรับเลนวิดีโอท้ังหมด

และสวนดานลางเปนการจัดการไทมไลนของวิดีโอ สามารถเพ่ิม / ลดเวลา , ปด / เปดเสียง 

และการจัดการตาง ๆ ในวิดีโอท้ังหมด

2.การใช้งาน POWTOON

2.1 การสร้างและแก้ไขวิดีโอ POWTOON
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4. แถบเคร่ืองมือเปนแถบเมนูเคร่ืองมือท่ีใหเลือกใชในการสรางวิดีโอ เชน รูปแบบวิดีโอ (Scene) ,

พ้ืนหลัง (Background) , ขอความ (Text) , ตัวละครเคล่ือนไหว (Characters) , สวนประกอบฉาก

ในวิดีโอ (Props) , รูปทรงตาง ๆ (Shapes) , รูปภาพ (Images) , วิดีโอ (Videos) , เสียงประกอบ

(Sound) และ สวนประกอบพิเศษ (Specials)
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2.2 การสร้างแอนิเมชัน

เม่ือสมัครเขาใชงานและเขาสูระบบเรียบรอยแลว ระบบจะพาไปยังหนา Home เพ่ือเขาสูการสราง

ส่ือการเรียนการสอนของเราท่ีเปนวิดีโอแอนิเมชันการตูนส้ัน ๆ กัน โดยมีข้ันตอนดังน้ี

1. เลือกท่ี Create ในแถบเคร่ืองมือดายซายเพ่ือสรางงานใหม

2. เลือกขนาดของอัตราสวนการแสดงผลของหนาจอท่ีตองการ (Horizotal 16:9)

ขนาดรูปแบบแนวนอน (Horizontal) เปนขนาดสัดสวนท่ีกวางกวา คือ 16 : 9 สําหรับการทํา

Presentation , Videos และ Web

ขนาดรูปแนวจัตุรัส (Square Photo) ขนาดรูปแนวจัตุรัสไดรับความนิยมมาก คือ 1 : 1 

Tips ! นารูสําหรับการเลือกขนาดของอัตราสวนการแสดงผลของหนาจอท่ีตองการ

1.

2.

เพราะสามารถนําไปใชไดกับ Social อ่ืน ๆ เชน Facebook , Instagram เปนตน

    3. ขนาดรูปภาพแบบแนวต้ัง (Vertical Image) ภาพแบบแนวต้ังน้ันเปนรูปแบบท่ีเรามีโอกาสไดเห็น

ไดใชไมบอยมากนัก สวนขนาดของรูปภาพ คือ 9 : 16 
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 3. หลังจากเลือกขนาดของอัตราสวนการแสดงผลของหนาจอท่ีตองการ ข้ันตอนตอมาเราจะเลือกเปนรูปแบบ

ประเภทของงานท่ีคุณตองการสราง มีใหเลือก 4 แบบ คือ Modern Edge , Whiteboard , Cartoon และ

Real

4. เม่ือคุณเลือกรูปแบบท่ีตองการเรียบรอยแลว PowToon จะพาคุณมาในหนาสําหรับการสรางวิดีโอ

ใหคุณทําการต้ังช่ืองานใหเรียบรอยแลวเราจะมาเร่ิมสรางผลงานกัน

5. เร่ิมท่ีข้ันตอนแรกการเลือกพ้ืนหลัง เราสามารถเลือกพ้ืนหลังไดท่ีแถบเคร่ืองมือดานขวาเลือกไปท่ี

Background แลว จากน้ันเลือกภาพพ้ืนหลังไดตามท่ีคุณช่ืนชอบ หรือจะนํารูปภาพของคุณเองมาใชเปน

พ้ืนหลังก็ไดนะ ไปท่ี Images ไดเลย แตถาอยากใหวิดีโอออกมาดีอยาลืมท่ีจะทํา Storyboard วางแผน

เร่ืองราวของวิดีโอกอน เพ่ืองายตอการสรางวิดีโออยางเปนลําดับข้ันตอน

536



6. เม่ือเราไดภาพพ้ืนหลังตามท่ีเราตองการแลว ข้ันตอนตอมาเราจะมาเลือกตัวละครเคล่ือนไหวไดท่ีแถบ

เคร่ืองมือดานขวาและเลือกไปท่ี Characters

   PowToon มีตัวละครใหคุณเลือกมากมาย

คุณสามารถเลือกตัวละครท่ีคุณช่ืนชอบได

ตามใจท่ีตองการเลย

นอกจากจะมีตัวละครใหเลือกท่ีหลากหลายแลว คุณยังสามารถเปล่ียนทาทางของตัวละครไดอีกดวย
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7. หากคุณตองการเพ่ิมขอความลงในวิดีโอของคุณ เลือกไปท่ี Text ท่ีอยูในแถบเคร่ืองมือดานขวาแลว

เพ่ิมขอความท่ีตองการลงไปไดเลย

คุณยังสามารถแกไขขอความเพ่ิมเติมได 

เชน เปล่ียนสีขอความ เปล่ียนฟอนตใหขอความท่ีทาง 

Powtoon ไดมีใหเลือกอยางหลากหลายไดตามใจชอบ

8. เม่ือคุณทําทุกอยางเสร็จเรียบรอยแลว ท่ีขาดไมไดเลยในการสรางวิดีโอก็คือการใสเสียงประกอบ

คุณสามารถเลือกไปท่ี Sound สามารถเลือกใสเสียงประกอบฟรีท่ีทาง PowToon มีมาให หรือ

จะเลือกนําเขาจากไฟลสวนตัวของคุณ นอกจากน้ันยังสามารถอัดเสียงของคุณเองเขามาใชกับวิดีโอ

ไดอีกดวย
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9. หากตองการใหวิดีโอของคุณมีสวนประกอบตกแตงเพ่ิมเติม Props สามารถชวยเหลือใหวิดีโอของคุณดูดีข้ึน

หรือจะเปนรูปทรงตาง ๆ ท่ี Shapes เพ่ือชวยให

วิดีโองานนําเสนอของคุณดูมีความนาสนใจ

10. ระหวางท่ีคุณกําลังทําวิดีโอนําเสนอน้ัน คุณสามารถดูตัวอยางวิดีโอของคุณไดท่ี Preview ใน Menu Bar

ดานบนหรือจะกด Play (1) ท่ีดานลางและยังสามารถปรับเวลาระยะเวลาของวิดีโอของคุณไดตามท่ีตองการ 

(2) หากเสียงประกอบวิดีโอมีเสียงท่ีดังหรือเบาเกินไป ก็ยังสามารถปรับไดงาย ๆ (3) และปรับลําดับการข้ึน

กอน - หลัง ของตัวละคร และสวนประกอบเพ่ิมเติมเพียงแคคลิกแลวลากแคน้ัน! (4)
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การ Export วิดีโอคุณสามารถทําไดโดยไปท่ี Menu Bar มุมขวาบนสุด คุณสามารถเลือกรูปแบบ

การ Export ได สามารถเลือกอัพโหลด ดาวนโหลด หรือแบงปนได แตการอัพโหลด หรือดาวนโหลดบาง

รูปแบบคุณจะตองอัพเกรดใหเปนระดับพรีเม่ียมกอน

หรือจะ Share เปน Link ใหกับคนรูจักไดงาย ๆ โดยการ Copy Link ดังตัวอยางในรูปภาพ เพียงแคน้ี

คุณก็จะสามารถแบงปนผลงานท่ีคุณสรางใหกับทุกคนไดแลว

2.3 การ EXPORT วิดีโอ
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1. Powtoon for Adobe Photoshop CC คือการนํางาน

กราฟกดีไซนท่ีเราทําจาก Adobe Photoshop เคล่ือนยายฃ

มาทําวิดีโอใน PowToon ไดเลยศึกษาเพ่ิมเติมไดท่ี 

https://www.powtoon.com/powtoon-for-photoshop/

2. Learning Center ท่ีแถบเคร่ืองมือ 

Tool Box มีทริคและเทคนิคมากมายท่ีชวย

สรางสรรคผลงานใหนาสนใจและสามารถ

เรียนรูไดดวยตัวเองงาย ๆ

3. App & Interpretations ท่ีแถบเคร่ืองมือ 

Tool Box สามารถทํางานรวมกันกับโปรแกรมตาง ๆ

ได เพ่ือสรางผลงานใหนาสนใจมากข้ึน

3. POWTOON ทําอะไรได้อีกบ้าง!!!

3.1 ฟ�งก์ชันเพิ�มเติม POWTOON

4. Powtoon สามารถ Import งานจาก

PowerPoint และชวยสรางเปนวิดีโอไดเลยทันที
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1. ในการนําเสนองานจะนําเสนอไดแครูปแบบออนไลนเทาน้ัน ไมสามารถลบลายน้ําได

2. สําหรับผูใชงานฟรีจะไมสามารถดาวนโหลดวิดีโอเปนไฟล Mp4 ได ตองอัพเกรดใหเปนระดับพรีเม่ียมกอน

3. สําหรับผูท่ีใชงานฟรี จะไมสามารถสรางตัวละครไดเอง

4. ไมมีฟอนตใหเลือกใชสําหรับพิมพภาษาไทย

3.2 ข้อจํากัดของ POWTOON
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PREZI

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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WHAT IS PREZI ?
         

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ผ ลิ ต สื� อ
ก า ร ส อ น แ ล ะ ส ร้ า ง ชิ� น ง า น

P R E Z I

        ในปจจุบันเรามีการปรับตัวการศึกษาบนแพลตฟอรมใหม แบบ New normal การเรียนการสอนแบบใหม 

 Presentation ก็เปนอีกส่ิงหน่ึงท่ีสําคัญตอการจัดส่ือการสอน หากพูดถึง Presentation ทุกคนอาจจะนึกถึง

Powerpoint สวนใหญ แตในวันน้ีเราจะมาแนะนํา Application ท่ีช่ือวา Prezi เปนคํายอของ Presentation 

ในภาษาฮังกาเรียน ตนกําเนิดมาจากประเทศ “ฮังการี”  เปนซอฟตแวรท่ีใชแทน PowerPoint ได และมีความ

นาสนใจอยูไมนอย ประกอบไปดวยฟงกชันการทํางานท่ีหลากหลาย และแตกตางจากการทํา Presentation 

แบบเดิม เพ่ิมความเปนมืออาชีพใหกับงานของเรา จุดเดนของฟงกชันซูมเขาออก และสามารถเช่ือมโยงไดอยาง

อิสระโดยไมตองเรียงลําดับตามหนาเหมือน Application อ่ืน ๆ หรือ เรียกวาเปนลักษณะการนําเสนอแบบ 

non-Linear Presentation 

ผูใชสามารถเขาใชบน Web Browser ไดโดยไมตองดาวนโหลดหรือติดต้ัง เปน Application ท่ีในปจจุบัน

นิยมใชกันแพรหลายในกลุม นักเรียน คุณครู 
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ฟ�งก์ชันการทํางาน

- non-Linear Presentation การเดินทางของงานนําเสนอไมไดเปนเสนตรงท่ีมุงไปขางหนา จะสามารถ

ออกแบบตามความคิดของเรา

- การกําหนดเสนทาง (Path) เพ่ือสรางเสนทางการนําเสนอ สามารถซูมเขาออก ภาพและตัวหนังสือไมแตก

- ใสภาพ วิดีโอ สามารถ convert ไฟล Powerpoint หรือ PDF ลงไปได

- มี Template และ Theme ใหใชงานฟรีท่ีหลากหลาย

การลงทะเบียนเพื�อใช้งาน

ข้ันตอนท่ี 1 เขาสูเว็บไซต https://prezi.com คลิกปุม Log in

ข้ันตอนท่ี 2 คลิกปุม Sign up ดานบนขวา
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ข้ันตอนท่ี 3 ในสวนของหนาน้ีจะสามารถเลือกใชงานไดแบบฟรีและเสียเงิน จากน้ันเลือก Continue with Basic

เพ่ือใชงานฟรี

ข้ันตอนท่ี 4 กรอกขอมูล ช่ือ - นามสกุล , Email

รหัสผาน และ คลิก ยืนยันขอมูลดังกลาว

ในชองส่ีเหล่ียม จากน้ันคลิกปุม Continue

1

2

3

4

5

6

7
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ข้ันตอนท่ี 5 คลิกท่ีปุม Get started เพ่ือเร่ิมทํางาน

ข้ันตอนท่ี 6 สามารถเลือกคลิกการใชงานไดตามความเหมาะสมของแตละบุคคล
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ข้ันตอนท่ี 7 ใหเลือกวาระดับงานของคุณหรือคุณกําลังศึกษาอยูระดับ level ไหน ขอมูลตรงน้ีเราสามารถ

จะเลือกระดับไหนก็ได เม่ือเราอยากจะเปล่ียนคุณสามารถเปล่ียนการต้ังคาน้ีไดทุกเม่ือภายใตโปรไฟลของคุณ

 

ข้ันตอนท่ี 8 จะมีเมนูใหเลือกใชงาน อยางเชน ถาเราตองการสราง video คลิกเลือกท่ี video ไดเลย
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วิธีการเลือกใช้งาน Template

ข้ันตอนท่ี 1 เล่ือนลงมาดานลางจะมี Template ใหเลือกใชงานฟรี

ข้ันตอนท่ี 2 เล่ือนลูกศรตรงขวามือเพ่ือดู Template เพ่ิมมากข้ึน
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  การสร้างงานจาก TEMPLATE
 

 

1. เม่ือเขาสู Google Drive บน Chrome แลวจะแสดงผลหนาตางน้ี ใหผูใชเลือก ใหม 
ข้ันตอนท่ี 1 เม่ือเลือก Template ไดแลว ใหคลิก Use this Template เพ่ือใชงาน

ข้ันตอนท่ี 2 ต้ังช่ืองาน หลังจากน้ันจะถามเรากอนวาจะเก็บงานไวรูปแบบไหน 

คําถามแรก คือ People i share it with จําเปนตองเสียเงิน                   

คําถามท่ีสอง คือ Anyone on the web จะใชงานไดฟรี  

ใหเราคลิกเลือกคําถามท่ีสอง พอเลือกเสร็จ ใหคลิก continue

1
2

3
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วิธีการแทรกรูปภาพ

1. เพ่ิมรูปภาพลงในงานนําเสนอ

        ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก image

ข้ันตอนท่ี 3 คลิก upload เพ่ือเลือกรูปภาพ 1
2

3
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วิธีการแทรกวิดีโอ

1.เพ่ิมวิดีโอจาก youtube เขามาในงานนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก video

ข้ันตอนท่ี 3 คัดลอกลิงก youtube มาวาง

ข้ันตอนท่ี 4 คลิก insert 1
2

3

4
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1.แปลงไฟลจาก PowerPoint มาใสงานนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก PowerPoint

วิธี Convert PowerPoint และ PDF 

1 2

ข้ันตอนท่ี 3 หลังจากเลือก ไฟลงานไดแลวก็สามารถ คลิก upload file เขางานนําเสนอ
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=2zSRbU5Dl9k&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=2zSRbU5Dl9k&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


2.  แปลงไฟลจาก PDF มาใสงานนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก PDF

 

1

2

หลังจากเลือก ไฟลงานเสร็จแลว สามารถคลิก upload file เขางานนําเสนอ
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=nnShJ9o087M&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


การกําหนดเส้นทาง (Path) 

1.การกําหนดเสนทาง (Path) เพ่ือสรางเสนทางการนําเสนอ สามารถซูมเขาออก คลิกท่ี Path setting

ดานลางซาย

จากน้ัน Path Setting จะปรากฏข้ึนมาใหเราเลือกวาอยากไดการนําเสนอในรูปแบบไหน เชน เร่ิมจาก

ซายไปขวา หรือจากขวามาซาย 
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560

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

https://www.youtube.com/watch?v=fH-PkHqwUEI&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

non-Linear Presentation การเดินทางของงานนําเสนอไม่ได้
เป�นเส้นตรงที�มุ่งไปข้างหน้า จะสามารถออกแบบตามความคิด
ของเรา

https://www.youtube.com/watch?v=K6VcgN3megY&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


ฟ�งก์ชันที�น่าสนใจสําหรับยุค New normal

1.Present in a video conference   Present live in a video meeting

สําหรับฟงกชันน้ีถือวาเปนท่ีนิยมในการเรียนการสอนออนไลนเปนอยางมาก ท้ังในประเทศและตางประเทศ 

ปกติเราจะแชรหนาจอสไลดของผูสอน แลวก็เร่ิมการเรียนการสอน แตสําหรับฟงกชันน้ีก็ดูคลายกันแตความ

พิเศษมันอยูตรงท่ีสามารถมองเห็นหนาครูผูสอนไปพรอม ๆ กับการนําเสนอสไลด ท่ีดูนาดึงดูดเราสามารถเลือก

ไดวาจะแสดงหนาจอในลักษณะแบบไหน และ ยังสามารถบันทึกวิดีโอไปพรอมกับการสอนขณะน้ันไดอีกดวย

ตัวอยางดังรูป

เม่ือเราสรางงานนําเสนอไวใน prezi เสร็จเรียบรอย

ข้ันตอนท่ี 1 เราตองมี โปรแกรม prezi สามารถดาวนโหลดติดต้ังไดฟรี 

ข้ันตอนท่ี 2 เปดโปรแกรม prezi แลวเลือก import from Prezi
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ข้ันตอนท่ี 3 คลิกเลือกไฟลงานท่ีตองการจะนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 4 คลิก import 

1

2

ข้ันตอนท่ี 5 คลิกเลือกท่ี  video conference 
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ข้ันตอนท่ี 6 หลังจากเลือก video conference ก็จะมาหนาท่ีใหเราเลือกวา เราจะแชรงานนําเสนอเราเขาไป

ใน app อะไร Prezi สามารถรองรับ app ไดหลากหลาย เชน Zoom Metting , Microsoft Teams ,

Google Meet , Cisco Webex Meetings , GoToMeeting และ Other popular apps

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=tddCW1KM1AY&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


2. อีกฟงกชันท่ีนาสนใจ และ เหมาะสําหรับการเรียนอยูท่ีบาน นอกจากจะคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจาก

อินเทอรเน็ตแลว ใน app prezi ยังสามารถคนหา Presentation ของ educator ตามท่ีเราตองการ

จะศึกษาได ท่ีเขาเปดแบบออนไลน เชน จะศึกษาเร่ืองชีวะ ก็สามารถคนหาไดเลย เปนในรูปแบบคลิปวิดีโอ

ท่ีเปดใหเขาไปเรียนไดฟรี

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=dU1tD32YNts&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
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              ศิริมาตย อินทรตามา. (2559). คูมือการใชงาน Prezi. ศูนยคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศิลปากร

28 กุมภาพันธ 2564 http://202.44.135.20/training/wp-

content/uploads/2018/document/Manual_Prezi-Sirimart.pdf

 

 Nattawadee Kameaim. (2014) คูมือการใชงานโปรแกรม Prezi. 28 กุมภาพันธ2564

https://prezi.com/dlqdkldik_vu/prezi/

 

แหล่งอ้างอิง

http://202.44.135.20/training/wp-content/uploads/2018/document/Manual_Prezi-Sirimart.pdf
https://prezi.com/user/nspkwcyw_hbr/
https://prezi.com/user/nspkwcyw_hbr/


PIKTOCHART

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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I. PIKTOCHART สร้างผลงานอันน่าอัศจรรย์ใจ
ความนาสนใจของ Piktochart

เร่ืองราวความเปนมา

II. HOW- TO - SIGN UP
การสมัครบัญชี Piktochart เพ่ือเขาใชงาน

การเขาถึงบัญชีผูใชงาน Piktochart

III. สร้างสรรค์ผลงานได้ดั�งใจ ♥ ด้วยมือเรา
สามารถเลือกรูปแบบช้ินงานท่ีตองการสรางสรรคได 7 รูปแบบ

อินโฟกราฟก (Infographic)

งานนําเสนอ (Presentation)

โปสเตอร (Posters)

รายงานผล (report)

แผนพับหรือใบปลิว (Flyers)

โซเชียลมีเดีย (Social Media)

กําหนดขนาดช้ินงานไดดวยตนเอง

IV.การเผยแพร่และนําเสนอผลงานที�สร้างสรรค์
การดาวนโหลดเพ่ือนําช้ินงานมาใชงาน

เเชรใหผู อ่ืนสามารถรับชมผลงานท่ีเราสรางสรรคได

V. ส่วนเสริมพิเศษ
จุดเดนของโปรแกรม Piktochart

ขอดี – ขอเสียของ Piktochart

VI. แหล่งอ้างอิง
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Piktochart คือเว็บไซตสําหรับการสรางสรรคงาน Infographic ท่ีไดรับความนิยม ภายในเว็บไซตน้ัน

ประกอบไปดวยเคร่ืองมือท่ีชวยในการออกแบบช้ินงาน รวมถึงมีแมแบบสําเร็จรูปใหอีกดวย ทําใหงาย และ

สะดวกตอการใชงานภายหลังจากท่ีไดทําการออกแบบช้ินงานเสร็จเรียบรอยแลว เรายังสามารถบันทึก

เพ่ือนํามาใชงานไดในรูปแบบของไฟล PNG , JPEG และ PDF สามารถสงตอหรือแบงปนใหกับคนอ่ืน ๆ  

ผานโซเซียลมีเดีย เเละ ทําการนําเสนอช้ินงานเหลาน้ันใหมีความนาสนใจมากย่ิงข้ึน

Piktochart ไดเปดตัวคร้ังเเรกในป 2555 เดือนมีนาคม โดยมีผูรวมกอต้ังคือ Goh Ai Ching และ Andrea 

Zaggia ในประเทศมาเลเซีย ชวงปลายป Piktochart ไดขยายฐานผูใชมากกวา 170,000 ราย ทําใหเปนท่ีรูจัก

แพรหลายอยางรวดเร็ว ซ่ึง Piktochart น้ันใชในการสราง Infographic ใหมีรูปเเบบท่ีนาสนใจ มีรูปแบบท่ีใชงาน

ไดงาย สะดวกสบาย ใชงานไดทุกท่ีทุกเวลา เน่ืองจากเปนโปรเเกรมออนไลน ท่ีสามารถใชงานไดฟรีไมเสียคาใชจาย

นอกจากน้ียังมี Template สําเร็จรูป กราฟก กราฟ - แผนภูมิ ใหเลือกใชงานหลากหลายรูปแบบ ทําใหผูใชงาน

ไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานทางดานการออกแบบ ก็สามารถใชงานได และ เปนมิตรตอผูใชงาน ทําใหมีฐานผูใชเพ่ิม

มากข้ึนอยางรวดเร็ว

PIKTOCHART
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน

ความน่าสนใจของ Piktochart 

เรื�องราวความเป�นมา 
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HOW- TO - SIGN UP

การสมัครบัญชี Piktochart เพื�อเข้าใช้งาน 

1. การเร่ิมตนใชงาน Piktochart สามารถทําไดงาย

เพียงเขาเว็บไซต Piktochart ผาน Web Browser 

โดยเขาไปท่ี  http://www.piktochart.com

2. การสมัครใชงาน ผูใชตองมีบัญชีของ Piktochart 

หรือ หากตองการเปดบัญชีผูใชงานสามารถทําได

โดยคลิกท่ีปุม Sign up เพ่ือดําเนินการเปดบัญชีผูใช 

หลังจากคลิกท่ีปุม Sign up ระบบจะแสดงหนาเว็บเพจ

ท่ีใหกรอกขอมูลการเปดบัญชีผูใชงาน โดยในการสมัคร

ใชงานสามารถเลือกไดวาตองการเปดบัญชี โดยผาน

บัญชี Google , บัญชี Facebook หรือจะสรางบัญชี

ผูใชใหม (Create Account) ซ่ึงในท่ีน้ีจะเปดบัญชี

ผูใชงานโดยการสรางบัญชีผูใชใหม 

3. หลังจากคลิก Create Account ระบบจะมายังหนา

เว็บเพจท่ีใหกรอกขอมูล User name , E-mail Address

และ Password ท่ีตองการใชในการเขาระบบ

 1

 2
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เม่ือทําการกรอกขอมูลเรียบรอยแลว ระบบจะแจงใหทราบวาไดทําการเปดบัญชีผูใชงานแลว และ จะสงขอความ

ยืนยันไปยัง E-mail ท่ีไดแจงไวกับทางระบบเพ่ือเปนการยืนยันวา E-mail ท่ีใหไวเปนของผูใชจริง และ ตองยืนยันตัวตน

โดยคลิกปุม หรือ link ยืนยันผาน E-mail ท่ีสงมาโดย Piktochart

การเข้าถึงบัญชีผู้ใช้งาน Piktochart  

ซ่ึงบัญชี Piktochart จะมีบัญชีผูใชงาน 2 รูปแบบ                                                                                                 

    1. บัญชีแบบไมเสียคาใชจาย (Free) สามารถใชบริการการออกเเบบช้ินงานไดฟรี เเตมีขอจํากัด

    2. บัญชีผูใช Piktochart แบบเสียคาใชจาย (แบบ Pro) ซ่ึงมีความสามารถมากกวาบัญชีผูใชแบบไมเสียคาใชจาย คือ 

1) มี Theme และ Icon ตาง ๆ ใหเลือกมากกวา 

2) ไมมี Logo ของ Piktochart แทรกในแผนงาน 

3) สามารถ Export เปนแผนภาพท่ีมีความละเอียดสูงได 

4) สามารถ Upload ไฟลแผนภาพเพ่ือนํามาใชไดมากกวา
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สร้างสรรค์ผลงานได้ดั�งใจ ♥ ด้วยมือเรา 

1. เลือกรูปแบบชิ�นงานที�ต้องการสร้างสรรค์ได้ 7 รูปแบบ

ในสวนน้ีเปนอีกหน่ึงสวนท่ีสําคัญมากในการเลือกประเภทของงานออกเเบบงานท่ีตองการ เพราะ Piktochart 

น้ันมีใหเลือกสรางสรรคงานออกเเบบไดหลากหลาย โดยมีใหเลือกถึง 7 รูปแบบ ซ่ึงในแตละรูปเเบบน้ัน มีจุดประสงค

การนําเสนอท่ีแตกตางกันข้ึนอยูกับความตองการของผูใชงาน ดังน้ันจึงตองตัดสินใจวาจะเลือกรูปเเบบใดมาสรางงาน

นําเสนอใหมีความนาสนใจ และ เปนการสรางสรรคช้ินงานในรูปแบบของตนเอง
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1.อินโฟกราฟ�ก (Infographic) 

2.งานนําเสนอ (Presentation) 

การสรางอินโฟกราฟก (Infographic) ถือเปนสวนสําคัญหลัก ๆ ของ Piktochart ซ่ึงจะมี Template 

ใหเลือกหลากหลายในการสรางช้ินงาน และ สามารถนําไปเปนเเรงบันดาลใจในการสรางช้ินงานตาง ๆ นอกจากน้ี

ยังสามารถทําการออกแบบไดตามใจตองการ อีกท้ังมีรูปเเบบสําเร็จรูปท่ีสามารถนํามาแกไขหรือดัดเเปลง ทําให

การสรางช้ินงานน้ันมีความงาย สวยงาม เเละ นาสนใจ

การนําเสนองานจะไมนาเบ่ืออีกตอไป ถาเราสามารถสรางสรรคงานนําเสนอของตนเองใหมีความสวยงาม

เเละ นาสนใจ ดวยการออกเเบบท่ีมาจากการจินตนาการของตัวเอง สามารถเเสดงความเปนตัวตนของตัวเองได

ผานช้ินงาน เเละ ทําใหช้ินงานมีรูปแบบท่ีนาสนใจมากย่ิงข้ึน
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3.โปสเตอร์ (Posters) 

4.รายงานผล (report)

การสรางสรรคช้ินงานใหมีความสวยงาม และ สะดุดตาผูท่ีไดพบเห็น ทําใหงานโปสเตอรน้ัน มีความนาสนใจ

ในการนํามาใชประโยชน มีจุดประสงค เพ่ือทําใหสะดุดตาผูรับสาร และ สามารถส่ือสารขอมูลออกไปได ขอบงใช

ของโปสเตอรน้ันมีหลายประการดวยกัน แตสวนใหญท่ีพบเห็น คือ มักจะใชในการเผยแพรเพ่ือการประชาสัมพันธ 

โดยเฉพาะการโฆษณางานแสดงศิลปะ งานดนตรี ภาพยนตร การโฆษณาชวนเช่ือ หรือการส่ือสารตอความเช่ือของ

คนสวนใหญ

การสรางสรรคช้ินงานท่ีเปนการรวบรวมขอมูลตาง ๆ ตามตองการ มาสรุปในรูปเเบบของการรายงานผล

ทําใหช้ินงานน้ีมีความสวยงาม เเละ สามารถเขาใจไดงายในการดูขอมูลตาง ๆ เชน สถิติการใชไฟฟา สถิติการสงออก

หรือ การนําขอมูลใดก็ไดมาสรุปเปนรูปเเบบกราฟ แผนภูมิ หรือ diagram ทําใหช้ินงานมีความนาสนใจมากย่ิงข้ึน

574



5.แผ่นพับหรือใบปลิว (Flyers)

6.โซเชียลมีเดีย (Social Media)

การออกเเบบเเผนพับ หรือ ใบปลิว ใหมีความนาสนใจในการอานมากย่ิงข้ึน มีสรางรูปเเบบไดหลากหลาย 

ถือเปนรูปแบบหน่ึงของส่ือโฆษณาท่ีราคาถูก และ มีความตองการท่ีจะเผยแพรขาวสารออกไปไดกวางไกลมากท่ีสุด

หรือ อาจเปนชนิดท่ีติดเปนแผนปายในท่ีสาธารณะก็ได 

เปนการออกเเบบท่ีอิงขนาด หรือ ลักษณะการออกเเบบท่ีสวนใหญส่ือโซเซียลมีเดียใชในการประชาสัมพันธ

งานตาง ๆ มีหลากหลายแพลตฟอรม เชน Instagram , Facebook ,Twitter เปนตน ทําใหเม่ือสรางสรรคช้ินงาน

เสร็จเเลวสามารถนําไปเผยเเพรตอไดทันที โดยท่ีขนาดมีความเหมาะสมกับส่ือโซเชียลท่ีเลือกมา
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เปนการออกเเบบขนาดรูปเเบบงานของตนเอง โดยการกําหนดขนาดตาง ๆ ไดตามใจชอบ ผูใชจะตองการ

ความกวาง หรือ สูงเทาไหรก็ได โดยมีหนวยของขนาดใหเลือกหลากหลาย เชน น้ิว , เซนติเมตร ผูใชสามารถ

กําหนดขนาดช้ินงานของตนเองตามความตองการในการสรางสรรคช้ินงานได

7.กําหนดขนาดชิ�นงานได้ด้วยตนเอง

2.สร้างสรรค์ชิ�นงานตามจินตนาการ ด้วยเมนูที�หลากหลาย

เม่ือเลือกรูปเเบบท่ีตองการสรางสรรคเรียบรอยแลว ระบบจะนําเขาสูเมนูหนาตางน้ีเพ่ือดําเนินการสราง 

โดยจะมีท้ังหมด 6 เมนูใหเลือกใชในการสรางช้ินงาน
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การเลือกรูปเเบบการสรางช้ินงานจะมีท้ังหมด 5 รูปแบบ โดยขางในเมนูน้ีจะมีคําส่ังยอยลงมา ไดเเก

2.1 Graphics รูปแบบการสร้างชิ�นงาน

Shapes & Icons 

เปนการเลือกรูปแบบของรูปทรงเรขาคณิต หรือ เลือกรูปภาพไอคอนท่ีมีหมวดตาง ๆ มากมายใหผูใชได

เลือกสรรมาใชในช้ินงาน ทําใหช้ินงานเหลาน้ันมีความสวยงาม เเละ นาสนใจมากย่ิงข้ึน
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Illustrations 
เปนการเลือกรูปภาพประกอบท่ีเปนรูปแบบภาพกราฟกตาง ๆ เพ่ือนํามาใชในช้ินงานได ซ่ึงมีใหเลือกใชงาน

หลากหลายโดยสวนใหญจะเปนรูปคนหรือส่ิงของตาง ๆ

Lines 

เปนการเลือกรูปเเบบเสน ผูใชสามารถใชงานไดหลายรูปเเบบตามความตองการ เชน เสนระหวางหัวขอ 

หรือ เสนเนนขอความใหมีความสําคัญมากข้ึน และ ยังสามารถปรับแตงไดตามท่ีตองการ
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Photos  
เปนการแทรกรูปภาพท่ีมีอยูในเว็บไซต Piktochart ซ่ึงมีหลากหลายประเภทใหเลือกใชงาน ไมวาจะเปนภาพ

บรรยากาศ , วิว , หรือสถานท่ีตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอัปโหลดรูปของตนเองภายในเคร่ือง เพ่ือนํามาใชได

Photo Frame
เปนการเลือกรูปเเบบของกรอบ กลอง รูปภาพ โดยสามารถนํารูปภาพท่ีเราตองการมาเเทรกลงในชองวาง

เพ่ือใหไดรูปราง หรือ รูปทรงท่ีตองการ ทําใหช้ินงานมีความสวยงาม และ นาสนใจมากข้ึน
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การเลือกรูปเเบบการนําเสนอของช้ินงานซ่ึงมีท้ังหมด 3 รูปแบบ โดยขางในเมนูน้ีจะมีคําส่ังยอยลงมา ไดเเก

2.2 Design Components เลือกสร้างรูปแบบ การนําเสนอ
ชิ�นงานของตนเอง

Lists 
เปนเลือกการออกเเบบในรูปเเบบของลิสต เหมาะสําหรับใชในการออกแบบช้ินงานท่ีแบงเปนหัวขอตาง ๆ
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Timelines 
เปนการเลือกออกเเบบในรูปเเบบของ timeline เหมาะสําหรับในการใชเเสดงเสนทางหรือไทมไลนของวัน

เเละ เวลา รวมถึงข้ันตอนตาง ๆ ของส่ิงท่ีอยากนําเสนอ

Comparisons 

เปนการเลือกออกเเบบช้ินงานในรูปเเบบของการเปรียบเทียบ เหมาะสําหรับใชในการเลือกเปรียบเทียบ

ส่ิงหน่ึงกับอีกส่ิงหน่ึง
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3. การ Uploads รูปภาพ เพื�อสร้างสรรค์ชิ�นงาน

เมนู Uploads ในการสรางช้ินงาน Infographics เราสามารถเพ่ิมรูปภาพจากภายนอกเขาไปในช้ินงาน 

Infogrphics ได โดยใชเมนู Uploads เม่ือเลือกเมนูน้ี จะแสดงภาพท่ีเคย Upload ไวแลว และหากตองการเพ่ิม

รูปภาพใหม สามารถคลิกเลือกท่ี Browse Images นอกจากน้ียังสามารถกดลบรูปภาพท่ีไมตองการเเลว ท่ีรูป

ถังขยะอยูมุมบนขวาของรูปภาพ
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4. Background เลือกใช้สีหรือภาพพื�นหลังตามจินตนาการ

เมนู Background เปนการเลือกพ้ืนหลังของ Block / Canvas ซ่ึงแบงเปน 2 สวน ไดแก

1) เลือกพ้ืนหลังในรูปแบบสี

2) เลือกพ้ืนหลังในรูปแบบของภาพพ้ืนหลัง 
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5. Text เลือกใช้อักษร เพื�อสื�อความหมายที�ต้องการ

Text เปนการใสตัวอักษรใน Infographics โดยจะมีขนาดตัวอักษรตาง ๆ ใหสามารถเลือกใชไดตามตองการ 

โดยสามารถแกไขขอความ และ แบบอักษรไดภายหลัง ในการแกไขขอความสามารถทําไดโดย Double Click 

ไปท่ีขอความท่ีตองการแกไข จากน้ันจะสามารถแกไขขอความ และ แบบอักษรไดตามท่ีผูใชตองการ 
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6. Color Scheme การเลือกโครงสร้างสี
รูปแบบของโครงสรางสี แตตองสมัครเปน Piktochart Pro จึงจะสามารถใชได

7. Tools เเถบเครื�องมือสุดวิเศษ ~
เปนคําส่ังเคร่ืองมือ โดยภายในจะมีคําส่ังใหใชงานในการสรางช้ินงาน 3 เมนูดวยกัน ไดแก

เครื�องมือ Charts 
เปนการสราง Chart ขอมูลตาง ๆ ท่ีสามารถสรุปขอมูลไดหลายรูปเเบบไมวาจะเปน เเผนภูมิวงกลม , 

เเผนภูมิเเทง และอีกมากมาย
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เครื�องมือ Maps 

เปนการสรางรูปภาพเเผนท่ีโดยอิงจากภาพจริง สามารถเลือกทวีปหรือภูมิประเทศได

เครื�องมือ Videos 

เปนเคร่ืองมือแทรกวิดีโอไฟล เม่ือเลือกท่ีแถบเคร่ืองมือน้ีจะมีชองใหกรอก URL (Universal Resource 

Locator) จาก YouTube หรือ Video เพ่ือนําวิดีโอท่ีทําการเลือกมาแสดงผลในช้ินงาน
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1. สําหรับผูใชบัญชีแบบไมเสียคาใชจาย (Free) จะสามารถดาวนโหลดไดในรูปเเบบ PNG เพียงอยางเดียว

เเละ คุณภาพสูงสุดไดเเค Medium

2. บัญชีผูใช Piktochart แบบเสียคาใชจาย (แบบ Pro) จะสามารถดาวนโหลดไดทุกรูปเเบบ ไมวาจะเปน

PNG , PDF , Powerpoint เเละ คุณภาพไดสูงสุด High

การเผยแพร่และนําเสนอผลงานที�สร้างสรรค ์

การดาวน์โหลดเพื�อนําชิ�นงานมาใช้งาน 
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เราสามารถกดเเชรเเบบเฉพาะผูท่ีมีลิงคดูได หรือ เปดเปนสาธารณะท่ีใครก็สามารถดูได โดยเลือกท่ีเมนู 

Make this link public

1. สําหรับผูใชบัญชีแบบไมเสียคาใชจาย (Free) จะไมสามารถต้ังรหัสผานท่ีใชในการรับชมหรือปองกันได

2. บัญชีผูใช Piktochart แบบเสียคาใชจาย (แบบ Pro) สามารถกําหนดรหัสผานเพ่ือใชในการเขารับชม

หรือ ปองกันได สําหรับการเเชรไปยัง Social Media สามารถเเชรไดหลายชองทาง Facebook , Google ,

Twitter , Pinterest สามารถเเชรไดท้ังบัญชีเเบบไมเสียคาใชจาย หรือ เสียคาใชจาย

เเชร์ให้ผู้อื�นสามารถรับชมผลงานที�เราสร้างสรรค์ได้
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1. เปนเเอปพลิเคชันออนไลน - ไมเสียคาใชจาย : ไมตองติดต้ังเเอปพลิเคชันลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอร 

และ ไมเสียคาใชจาย (นอกจากผูใชตองการซ้ือ Template จากเเอปพลิเคชันเพ่ิมเติม)

2. สามารถใชงานไดทุกท่ี ทุกเวลา : เน่ืองจาก Piktochart เปนเเอปพลิเคชันออนไลนท่ีผูใชสามารถสรางสรรค

หรือ แกไขผลงานไดทุกท่ีทุกเวลา

3. ใชงานงาย 

3.1 สามารถ Login ผาน Facebook , Google หรือ สมัครสมาชิกสําหรับใชงานโดยเฉพาะ

3.2 ผูใชงานไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานการใชงานเเอปพลิเคชัน เน่ืองจาก Piktochart มี Template

สําเร็จรูป กราฟก กราฟ - แผนภูมิ ใหเลือกใชงานหลากหลายรูปแบบ

4. รองรับภาษาไทย : Piktochart รองรับการพิมพขอความภาษาไทย

5. Download Publish Share 

5.1 Download ไฟลลงเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนไฟลรูปภาพ .PNG ได

5.2 Publish ไฟลท่ีไดเปน HTML embed code สําหรับนําไปใชงานกับเว็บไซตได

5.3 Share ไฟลท่ีไดผาน Social media (Facebook , Twitter , Google plus , Pinterest)

ส่วนเสริมพิเศษ

จุดเด่นของโปรแกรม Piktochart

ข้อดี – ข้อเสียของ Piktochart

 ข้อดี
 1. ไมเสียคาใชจายในการใชเว็บไซต

 2. ไมจําเปนตองติดต้ังเเอปพลิเคชัน

 3. มีลูกเลนหลากหลาย ยืดหยุน และ ใชงานไดอยางสะดวก

 4. สามารถเผยแพรช้ินงานผาน Social Network ไดทันที

ข้อเสีย
1. มีปญหาในการใส Font ภาษาไทย

2. มี template ใหเลือกพอสมควร แต template สวนใหญจะเสียคาใชจายเพ่ิมเติม 

3. สามารถ Download ช้ินงานไปใชไดเพียงนามสกุล .PNG และ .JPEG เทาน้ัน
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