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จัดทําโดย

นิสิตช้ันปท่ี 4 สาขาวิชาธุรกิจและคอมพิวเตอรศึกษา   

ภาควิชาอาชีวศึกษา คณะศึกษาศาสตร

หนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีเปนสวนหน่ึงของรายวิชา 01179497

 สาขาวิชาธุรกิจและคอมพิวเตอรศึกษา ภาควิชาอาชีวศึกษา ปการศึกษา 2563  

 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

24 Applications 
คู่มือสําหรับการสอนออนไลน์



บทนํา

เน่ืองจากสถานการณการแพรระบาดจากเช้ือไวรัส COVID-19 ท่ีไดสงผลกระทบดานลบกับทุกภาคสวนโดย

เฉพาะอยางย่ิงผลกระทบทางดานการศึกษา ซ่ึงไดมีการส่ังปดสถานศึกษาจํานวนหลายแหงเพ่ือลดความเส่ียงของผู

เรียนและบุคคลากรจากทุกฝาย รวมถึงมีการเปล่ียนแปลงจากการเรียนการสอนภายในหองเรียนรูปแบบปกติมาเปน

หองเรียนในรูปแบบออนไลนแทน ปญหาท่ีตามมาพบวาครูผูสอนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนภายในหองเรียนรูปแบบใหม

น้ีลดลง ครูบางทานไมสามารถตรวจสอบความรูความเขาใจของนักเรียนไดอยางท่ัวถึง บางรายวิชาผูเรียนจําเปนตอง

ลงมือปฏิบัติจริงเพ่ือใหเกิดการเรียนรู เชน วิชาพลศึกษา วิชาคอมพิวเตอร เปนตน นอกจากน้ีครูผูสอนจํานวนมากยัง

ขาดความหลากหลายและความสรางสรรคในการออกแบบหองเรียนในรูปแบบใหมเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมี

ประสิทธิภาพจึงสงผลใหผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรูและความกระตือรือรนในการมีสวนรวมภายในช้ันเรียน

ทางคณะผูจัดทําจึงไดจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีข้ึนเพ่ือรวบรวมเว็บไซตและแอปพลิเคชันท่ีเก่ียวของ

กับการจัดการการศึกษาซ่ึงภายในหนังสือเลมน้ีไดรวบรวมวิธีการใชงานตาง ๆ ไมวาจะเปนวิธีการดาวนโหลด วิธีการ

สมัครการใชงาน วิธีการใชงานในแตละคุณสมบัติท่ีโดดเดน รวมถึงแนวทางในการนําเว็บไซตและแอปพลิเคชันตาง ๆ

มาประยุกตใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากน้ียังมีภาพกับวิดีโอประกอบการสอนการใชงานเพ่ิมเติม

สําหรับบางโปรแกรมเพ่ือใหผูอานสามารถทําความเขาใจได โดยหัวใจสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีคือการ

แบงแอปพลิเคชันและเว็บไซตออกเปน 4 หมวด ไดแก หมวดโปรแกรมท่ีใชในการสอนออนไลน หมวดโปรแกรมท่ีใช

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู หมวดโปรแกรมสําหรับการจัดการช้ันเรียนออนไลนและสุดทายหมวดโปรแกรมสําหรับ

การผลิตส่ือการสอนและการสรางช้ินงานซ่ึงแตละหมวดการใชงานดังกลาวมีรูปแบบการใชงานแตกตางกัน โดยครูผู

สอนสามารถเรียนรูวิธีการตาง ๆ จากหนังสือเลมน้ีเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการสอนภายในหองเรียนได

                                                            คณะผูจัดทํา



แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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https://youtu.be/9OV5eEas83k


ANIMAKER
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I. ANIMAKER

II. Key features
Extensive Facial Expressions 

( Bring your characters to life! )

Auto Lip-Sync 

( Voiceover made smart! )

Smart Move

(Complex Animations with the click 

of a button!)

 

III. วิธีการใช้งาน Animaker
วิธีการสมัครเขาใชงาน

วิธีการสรางวิดีโอ Animation 2D

วิธีการเพ่ิมเสียงเพลงประกอบ (Sound)

วิธีการสรางตัวละคร (Character)

 

IV. ส่วนเสริมพิเศษ / Special

V. แหล่งอ้างอิง
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หากพูดถึงการทํา Animation ใครตอใครหลายคนอาจจะคิดถึงความยากความซับซอนของข้ันตอนการทํา 

Animation หรือโปรแกรมทํา Animation ท่ีใชยาก เคร่ืองมือท่ีซับซอน แถมยังหนักเคร่ืองจนเคร่ืองคาง ถาเกิดวา

จะตองทํา Animation โดยไมมีพ้ืนฐานการทําคุณคิดวาจะทําไดหรือไม วันน้ีจะมาแนะนําโปรแกรมทํา Animation

ท่ีใชงาย ซ่ึงโปรแกรมน้ีเหมาะสําหรับการทํา Animation 2D ท่ีไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานการทํา Animation ใด ๆ 

ใคร ๆ ก็ทําได น่ันคือโปรแกรมท่ีมีช่ือวา “Animaker”

Animaker เปนโปรแกรมสําหรับสรางการตูน Animation สามารถสรางส่ือหรือการประชาสัมพันธใหความรู 

นําเสนองาน และยังสามารถประยุกตใชในงานตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย Animaker เปนโปรแกรมท่ีอยูในรูปแบบ

ออนไลนโดยไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมลงบนคอมพิวเตอรรวมถึงไมเสียคาใชจาย (นอกจากตองการ Upgrade

เพ่ิมเติม) ซ่ึงโปรแกรมน้ีมี Features ใหเลือกใชมากมายและ Features ดังกลาวยังแตกตางไปจากโปรแกรมอ่ืน

อีกดวย หากใครท่ีเปนกังวลวาจะใชงานยาก โปรแกรมน้ีมีวิธีการใชสอนสําหรับการเขาใชงานในโปรแกรมสําหรับ

คร้ังแรกหรือหากวายังกังวลใจอยู ทางเราก็ไดทําวิธีการทํา Animation 2D ของ Animaker มารวบรวมไวใหท่ีน่ี

เรียบรอยแลว แตกอนท่ีจะไปสอนวิธีการทํา Animation 2D เรามี Features ท่ีนาสนใจของโปรแกรม Animaker

มาแนะนําใหกับทุกคนไดรูจักกับโปรแกรมน้ีมากข้ึน

ANIMAKER
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน
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คือ features การเพ่ิมการแสดงออกทางสีหนาใหกับตัวละคร การแสดงออกทางสีหนาจะทําใหตัวละคร

มีชีวิตชีวาเสมือนจริงมากย่ิงข้ึน ซ่ึงสามารถเพ่ิมลูกเลนใหกับตัวละคร และยังทําให Animation 2D สมจริง 

นอกจากน้ียังทําใหผูคนท่ีมารับชมก็จะสามารถรับรูถึงอารมณความรูสึกของตัวละครได หรือ เรียกวาเขาใจภาษา

ทาทางท่ีตัวละครแสดงออกมา โดย features น้ีสามารถเลือกการแสดงออกทางสีหนาไดมากกวา 20 รายการ 

เพียงเทาน้ีการปรับสีหนาทาทางท่ียากก็จะไมใชเร่ืองยากอีกตอไป 

Animaker เปนโปรแกรมท่ีมี features ท่ีอยูในรูปแบบสําเร็จรูปท่ีจะเขามาชวยในงานทํางานท่ียาก และ

ซับซอนใหเปนเร่ืองงายมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ียังมี features หลากหลายและนาสนใจมากมาย ซ่ึงในวันน้ีเราจะมา

แนะนําในสวนของ features ท่ีเปนจุดเดนของ Animaker และเปน features ท่ีแตกตางกับโปรแกรมอ่ืน ๆ 

ความพิเศษ คือ มีใหเลือกใชไดท่ีโปรแกรม Animaker เดียวเทาน้ัน

KEY FEATURES 

 Extensive Facial Expressions    
 ( Bring your characters to life ! )

Auto Lip-Sync  
( Voiceover made smart ! )

คือ features การขยับริมฝปากอัตโนมัติ เม่ือเพ่ิมเสียงพากยใหกับตัวละคร โดยท่ีเราไมจําเปนตองใชข้ันตอน

ท่ียุงยากในการขยับริมฝปาก ประหยัดเวลาในการทํางาน แถมยังชวยลดข้ันตอนการเคล่ือนไหวไดอีกดวย นอกจากน้ี

ยังทําใหตัวะครของเราเกิดความสมจริงรวมถึงมีลูกเลนท่ีนาสนใจมากข้ึน
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คือ features ท่ีจะชวยลดข้ันตอนในการเคล่ือนท่ีของวัตถุใหยายจากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึงไดเพียงแคคลิกเดียว

เม่ือเปรียบเทียบกับโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันอ่ืน Smart Move ยังสามารถทําใหวัตถุเคล่ือนท่ีไดรวดเร็วกวาถึง 

2 เทา ทําใหชวยประหยัดเวลาเพียงเทาน้ีการเคล่ือนไหวท่ีซับซอนก็จะกลายเปนเร่ืองงาย

Smart Move 
(Complex Animations 
with the click of a button!)

วิธีการใช้งาน Animaker

วิธีการสมัครเข้าใช้งาน

1. ข้ันตอนแรกสําหรับการเขาใชงานจะตองเขาไปท่ี

เว็บไซต www.animaker.com/ เม่ือเขามาแลวจะได

หนาตางดังภาพน้ี ถาหากเปนการเร่ิมตนการใชงาน

คร้ังแรก จะตองทําการสมัครสมาชิกโดยการคลิกท่ีปุม

SIGN UP 
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3. ในท่ีน้ีขอยกตัวอยางการ SIGN UP โดยการใชบัญชี

Google หากตองการใช Google ในการ SIGN IN 

ใหคลิกท่ี                          จะไดหนาตางลงช่ือ

เขาใชงานดังภาพ ใหลงช่ือเขาใชงานผานบัญชี Gmail 

2. การสมัครสมาชิกสามารถเลือกได 2 ชองทาง ดังภาพ

คือ SIGN UP ผานบัญชี Facebook และ SIGN UP ผาน

บัญชี Gmail

4. เม่ือทําการ SIGN IN เสร็จเรียบรอย

ตามข้ันตอนดานบน ผูใชงานจะสามารถเขาถึง

หนา Dashboard ของ Animaker ไดแลว 

ซ่ึงในหนา Dashboard มี Templates มากมาย

ข้ึนมา ใหผูใชงานเลือกไดอยางหลากหลายรูปแบบ 

ไมวาจะเปนขนาด หรือ สีสัน ผูใชสามารถเลือกใช

เพ่ือสรางสรรคผลงานไดตามความตองการ
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วิธีการสร้างวิดีโอ Animation 2D 

1. จากหนา Dashboard ข้ันตอนแรกในการสราง

Animation 2D ใหคลิกไปท่ี               

ท่ีอยูแถบดานซาย

2. หลังจากน้ันจะข้ึนแถบเคร่ืองมือดานขางเมนู 

Create ใหคลิกไปท่ี Create a video เพ่ือเปน

การเลือกหนากระดาษเปลาท่ีใชสราง Animation 2D

 1

 2
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หมายเลข 1 แถบจัดการโปรแกรม เปนเคร่ืองมือท่ีไวแสดงตัวอยางงาน แกไขช่ือผลงาน สรางวิดีโอใหม 

หมายเลข 2 เคร่ืองมือท่ีใชในการทํางาน การเลือกตัวละคร พ้ืนหลัง ตัวหนังสือ การใสเพลงประกอบ เปนตน

หมายเลข 3 Timeline มีไวสําหรับใชควบคุมจัดการ ตัวละคร เสียงประกอบตาง ๆ ท่ีจะแสดงในวิดีโอ

หมายเลข 4 Scene เปนแถบการทํางานท่ีเก่ียวของกับฉาก สามารถเพ่ิมฉากลบฉากใส Effects 

หมายเลข 5 Workplace พ้ืนท่ีสําหรับการทํางานสําหรับสรางงาน Animation2D เปรียบเหมือนหนาจอ

3. หลังจากน้ันจะไดหนาจอการสราง Animation 2D ซ่ึงหนาจอการสรางจะมีแถบเคร่ืองมือสําคัญตาง ๆ

ท่ีใชในการทํางานอยู ซ่ึงจะอธิบาย และ แนะนําแถบเคร่ืองมือท่ีใชในการสราง Animation 2D ดังน้ี 

และบันทึกงาน (บันทึกอัตโนมัติ)

สามารถกําหนดเวลาปรับเวลาไดจากท่ีน่ี

ระหวางฉากไดจากแถบน้ี

ในการจัดการองคประกอบ และ แสดงผล

4. การเลือกตัวละคร (Character) จากโปรแกรมไปท่ี

แถบเคร่ืองมือสําหรับการใชงานดานซายคลิกท่ี       

 เคร่ืองมือ Character หลังจากน้ันจะเห็นวาจะมี

ตัวละครรูปแบบตาง ๆ ข้ึนมาใหเลือกใชงาน (ยกเวน

ตัวละครท่ีตอง Upgrade เพ่ิมเติม) หลังจากน้ันให

เลือกตัวละครท่ีเราตองการไดตามใจชอบ 

 1

 2

 3

 4

 5
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หมายเลข 1 Action เปนเคร่ืองมือสําเร็จรูปจะมีรูปแบบทาทางของตัวละครหลากหลายทาทาง

หมายเลข 2 เคร่ืองมือเพ่ิมเติมการเคล่ือนท่ี และแทนท่ีตัวละคร คือ Smart move เปนเคร่ืองมือสําหรับ

หมายเลข 3 Setting สามารถต้ังคา Effects การเขา - ออกของตัวละคร และสามารถต้ังคา Arrangements

ของตัวละครไดวาจะใหอยูหนาสุดหลังสุด หรืออยูลําดับไหนขององคประกอบท้ังหมด 

หมายเลข 4 Voice - over เคร่ืองมืออัดเสียงพูด เปนการพากยเสียงใหตัวละครเปนการทําใหตัวละครเรา

สามารถพูดไดและสมจริงมากย่ิงข้ึน

5. หลังจากน้ันจะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแสดงข้ึนมา เม่ือคลิกไปท่ีตัวละครท่ีเลือกมาอยูใน Workplace

จะแนะนําเคร่ืองมือเพ่ิมเติม ดังน้ี

ใหผูใชสามารถเลือกไดตามตองการ เม่ือคลิกท่ีทาทางไหน ตัวละครท่ีไดเลือกไวจะเปล่ียนทาทาง

ไปตาม Action ท่ีเราเลือก

ใชในการเคล่ือนท่ีของตัวละครซ่ึงจะมีรูปแบบการเคล่ือนท่ีใหเราเลือกใช และสามารถกําหนดการเคล่ือนท่ี

ไดดวยตนเอง 

5.1 Replace เปนเคร่ืองสําหรับเปล่ียนตัวละคร หากเราตองการเปล่ียนตัวละครแตไมตองการท่ีจะกําหนด

การเคล่ือนท่ีหรือการต้ังคาอ่ืนๆในตัวละครใหม เม่ือเราใชเคร่ืองมือ Replace ตัวละครท่ีเลือกใหมจะ

เขาไปแทนท่ีตัวละครท่ีเราไมตองการ

5.2 Change color ใชสําหรับตองการเปล่ียนสี สามารถเปล่ียนสีผม สีผิว สีตา และสีขององคประกอบ

ตัวละครอีกมากมายก็สามารถเปล่ียนได

5.3 Flip ใชในการตองพลิกตัวละครจากหันดานซาย ดานขวา หรือจากหันดานขวาใหหันดานซาย เปนตน

5.4 Delete ถาหากตองการลบตัวละครท่ีไมใชแลว สามารถคลิกท่ี            เพ่ือเปนการลบตัวละคร

หมายเหตุ : การสรางตัวละครสามารถสรางเองได ซ่ึงมีวิธีการสรางตัวละครอยูในหัวขอ “วิธีการสรางตัวละคร”

 3

 2

 1

 4
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6. การใสพ้ืนหลัง (Backgrounds) ใหไปท่ีแถบเคร่ืองมือ

การใชงานดานซาย และเลือกเคร่ืองมือการใสพ้ืนหลัง

มีใหเลือกหลากหลายรูปแบบ  เชน การใสฉากการตูน

ใน location ตาง ๆ การใสพ้ืนหลังสี การใสพ้ืนหลัง

เปนรูปภาพ หรือ วิดีโอ

8. การใชเคร่ืองมือ Properties ใหไปคลิกท่ี      

หลังจากน้ันจะมีแถบแสดงผล Properties ภายในแถบ

จะมีองคประกอบเสริมตาง ๆ ท่ีแบงเปนหมวดตาง ๆ 

เชน หมวดอาหาร หมวดของใช หมวดกีฬา เปนตน 

เม่ือเลือก Properties ท่ีตองการไดแลว สามารถเลือก

มาใชในงานใหสมบูรณย่ิงข้ึน

7. ในสวนของการใสพ้ืนหลังจะสามารถเปล่ียนสี

ปรับแตงไดเพียงเล็กนอยจากแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติม 

เม่ือคลิกไปท่ีพ้ืนหลังจะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติม

คลายกับเคร่ืองมือเพ่ิมเติมของตัวละครดานบน

แตจะมีเคร่ืองมือท่ีนอยกวา
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สวนท่ี 1 เปนการใสเสียงเพลงประกอบ 

สวนท่ี 2 เปนการใสเสียง Effects 

สวนท่ี 3 เปนการใสเสียงพูดใหกับตัวละคร

1. การใสเสียงประกอบแบงเปน 3 สวน คือ

การใสเสียงใหเลือกท่ีเคร่ืองมือ        จะเปน

การใสเสียงเพลงประกอบ สามารถนํามาใชไดไมติด

ลิขสิทธ์ิเพลง เปนการใสเสียงเพลงในสวนท่ี 1

9. การใสตัวหนังสือ (Text) ใหไปท่ีเคร่ืองมือ Text 

จะแสดงแถบตัวหนังสือในรูปแบบตาง ๆ ใหเลือกใช 

เม่ือเลือกแลวสามารถคลิกท่ีรูปแบบอักษรเพ่ือพิมพคํา

ท่ีเราตองการลงในรูปแบบท่ีเลือกมา ตามรูปดานลาง

10. เม่ือพิมพเสร็จแลว ใหคลิกไปท่ีรูปแบบตัวอักษร

จะมีแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแสดงข้ึนมาใหเลือกไปท่ี

Setting จะไดแถบเคร่ืองแบบทางดานขวาของรูป

ดานลาง เคร่ืองมือน้ีสามารถปรับแตง Fonts 

ปรับขนาด จัดรูปแบบ นอกน้ียังสามารถใส Effects 

การเขา - การออก ของตัวหนังสือไดอีกดวย

วิธีการเพิ�มเสียงเพลงประกอบ (Sound) 
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หมายเลข 1 เคร่ืองมือสําหรับใชฟงเพลงประกอบท่ีเลือกมา ถาหากเพลงยาวไปสามารถตัดเพลงได

หมายเลข 2 เคร่ืองมือสําหรับปรับระดับเสียงกําหนดความดัง - ความเบาของเพลงประกอบ

หมายเลข 3 เปนเคร่ืองมือท่ีใช คัดลอกเพลงใหเพ่ิมข้ึนมาอีกหน่ึงไฟลเหมือนกับการ copy ไฟลเสียง 

หมายเลข 4 เปนเคร่ืองมือสําหรับลบไฟลเพลงประกอบท่ีเราไมตองการใช หรือใสไฟลเสียงผิด

2. เม่ือเลือกเพลงประกอบเรียบรอยแลว ใหไปดูท่ีแถบควบคุม Timeline ดานลางจะเห็นไฟลเสียงท่ีเลือกไว 

ถาหากคลิกไปท่ีไฟลเพลงท่ีเลือกไว จะเห็นแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมข้ึนมาดานขวา ซ่ึงสามารถใชเคร่ืองมือเหลาน้ี

ในการปรับแตงเพลงประกอบ ดังน้ี

โดยการกดท่ีไฟลเพลงคางแลวเล่ือนมาทางซายเพ่ือเปนการตัดเพลง ถาลากไปทางขวาจะเปนการเพ่ิม

ความยาวเพลง 

ใหอยูในอีก layer ใหม

ออกจาก Timeline

3. สวนท่ี 2 หากตองการใชเสียง Effects เขามาประกอบ Animation 2D จะตองไปท่ีเคร่ืองมือ Music แลวคลิก

ไปท่ี Sound effects จะแสดงแถบเสียง Effects ข้ึนมาสามารถเลือกใชไดตามใจชอบและสามารถปรับไดตาม

ท่ีตองการท่ี Timeline

 1
 2  4

 3

449



5. หลังจากน้ันจะมีแถบเคร่ืองมือ Voice - over 

แสดงข้ึนมาท่ีดานขวามือ ใหเลือกไปท่ี Record Voice

ตอมาจะมีหนาจอแสดงข้ึนมาลักษณะตามภาพดานลางน้ี

ในการเร่ิมอัดเสียงใหเลือกไปท่ี       จะเปนการเร่ิมอัด

เสียงและเม่ืออัดเสียงไดตามท่ีตองการแลวสามารถกด

Apply เพ่ือนําไปใช หลังจากน้ันไฟลเสียงจะแสดงท่ี

ดานลาง Timeline

1. การสรางตัวละครใหคลิกไปท่ี           เม่ือคลิกแลว

จะเห็นหนาตางดังภาพ จากน้ันไปคลิกท่ี 

Create Your Own จะข้ึนใหเลือกวาจะสราง

ตัวละครหญิง หรือ ตัวละครชาย

4. สวนท่ี 3 การพากยเสียงหรือใสเสียงพูดใหกับตัวละคร

ใหเลือกไปท่ีตัวละครท่ีตองการจะใสเสียงพูดลงไป 

หลังจากน้ันไปท่ีแถบเคร่ืองมือเพ่ิมเติมแลวคลิกเคร่ืองมือ        

        ดังภาพ

วิธีการสร้างตัวละคร (Character)
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2. เม่ือทําเสร็จแลวจะเจอกับหนาตางดังภาพน้ี แถบสี 

และ แถบเคร่ืองมือดานขวามีไวปรับเปล่ียนลักษณะตาง ๆ

ของตัวละครท่ีเราตองการ เชน ทรงผม รูปหนา ตา หู 

จมูก ปาก เส้ือผา เปนตน

3. เม่ือปรับแตงจนไดตัวละครท่ีตองการแลว ใหไปท่ี

แถบเคร่ืองมือดานขวา ดานบนสามารถเปล่ียนช่ือ

หรือ ต้ังช่ือใหกับตัวละครไดแลวไปคลิกท่ี Save 

เพ่ือนําไปใชในงาน Animation ท่ีเราสรางไว

4. หลังจากน้ันตัวละครใหมท่ีสรางข้ึนจะอยูในเคร่ืองมือ 

 และสามารถนํามาใชในงานวิดีโอของเราได โดยคลิกไปท่ี

ตัวละครท่ีเราสรางจะได 

หมายเหตุ : การสรางตัวละครจะสามารถสรางไดเพียง 2 ตัวละครเทาน้ัน (หากตองการสรางมากกวา 2 ตัวละคร

จะตอง Upgrade เพ่ิมเติม)
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ส่วนเสริมพิเศษ / Special

สําหรับการเปนครู ปญหาในช้ันเรียนสามารถเกิดข้ึนไดตลอดเวลา เราจึงจําเปนจะตองแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน

ในช้ันเรียน ไมวาจะเปนปญหาการไมสนใจเรียน หรือปญหาตาง ๆ เพ่ือพัฒนาศักยภาพในการเรียนรูของผูเรียน

ใหมากท่ีสุด ดังน้ันการสรางส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียน จึงเปนสวนสําคัญท่ีทําใหเราเลือกนําเสนอ

โปรแกรม Animaker เพ่ือสรางส่ือการเรียนการสอนท่ีเปน Animation 2D เพ่ิมความสนใจในช้ันเรียนของคุณดวย

ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพอยาง Animation 2D
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แหล่งอ้างอิง

Raghav, & Tona. (2014). Animaker. Retrieved March 3, 2021, from https://www.animaker.com/

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

แหล่งอ้างอิง

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/UrmvCi5B_5g
https://youtu.be/UrmvCi5B_5g
https://youtu.be/UrmvCi5B_5g


CANVA

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน

453



C
A

N
V

A

ส า ร บั ญ

I. Canva

II. How-to
sign up and log in

 
III. Menu

IV. Key Features
Templates 

more in-app elements

Multi-user 

Present and record 

 
V. Tips #1 save and download

VI. Let’s do it! : Make PRESENTATIONS

VII. Tips #2 การประยุกต์ใช้

VIII. แหล่งอ้างอิง

455

458
458

460

462

462

463

467

468

471

472

475

476

454



ประวัติ
ในสมัยกอนหากเราตองการท่ีจะออกแบบงานกราฟกสักช้ิน หลาย ๆ คนอาจคิดถึงโปรแกรมกราฟกยอดนิยม

อยาง Adobe Photoshop หรือ Adobe Illustrator แนนอนวาการใชงานโปรแกรมเหลาน้ันไมงายเลย เพราะใน

การใชงานโปรแกรมดังกลาวจําเปนตองอาศัยทักษะและความเช่ียวชาญดานเคร่ืองมือภายในโปรแกรมเปนอยางมาก

ดังน้ันเราจึงไดคนหาเว็บไซตหรือแอปพลิเคชันท่ีจะมาอํานวยความสะดวกใหทุกคนสามารถสรางสรรคผลงานกราฟก

เปนของตนเองไดงาย สวยงาม และมีความสะดวกมากข้ึน น่ันก็คือเว็บไซต canva.com น่ันเอง

Canva คือโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับออกแบบงานกราฟกตาง ๆ ซ่ึงมีใหเลือกใชงานท้ังในรูปแบบของเว็บไซต

ท่ีเราสามารถเขาใชงานผาน web browser ไดทันที หรือหากตองการใชงาน canva ในรูปแบบแอปพลิเคชันก็

สามารถทําไดเชนเดียวกัน โดยสามารถดาวนโหลดไดผานแอปพลิเคชัน App store บนอุปกรณ ios และ play

store ของอุปกรณ android 

Canva มี User Interface ท่ีเปนมิตรกับผูใชงานอยางมาก ทําใหการใชงานน้ันงายและไมซับซอน ผูใช

สามารถ drag and drop องคประกอบภายในงานออกแบบไดทันทีและยังสามารถนําไปประยุกตใชงานได

หลากหลาย ไมวาจะเปนการออกแบบส่ือท่ีใชสําหรับการเรียนการสอน โลโก โปสเตอร แผนพับ งานนําเสนอ 

อินโฟกราฟก เรซูเม และงานออกแบบอ่ืน ๆ ผานระบบออนไลน นอกจากน้ียังสามารถเลือกใชงาน template 

และ elements สําเร็จรูปภายในโปรแกรมใหเขากับประเภทงานออกแบบเพ่ือเพ่ิมความนาสนใจใหแกงานของเรา

ไดอีกดวย

โดยตัวเว็บไซตนอกจากจะมีหนากระดาษขนาดมาตรฐานของงานประเภทตาง ๆ ใหเราสามารถเลือกใชงานได

สะดวกแลว เรายังสามารถกําหนดขนาดหนากระดาษของงานไดตามความตองการ นอกจากน้ีอีกหน่ึงฟเจอรท่ีสําคัญ

ของ canva คือเราสามารถใสลูกเลนหรือองคประกอบตาง ๆ เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจใหแก artwork ของเราได

มากมาย ไมวาจะเปน template และ elements ตาง ๆ ท่ีมีหมวดหมูใหเราเลือกมากมายในเว็บไซต หรือเราจะ

อัปโหลดองคประกอบท่ีตองการจากอุปกรณของเรามาใชงานบนเว็บไซตก็สามารถทําไดเชนเดียวกัน ซ่ึง canva น้ันมี

ตัวเลือกสําหรับการบันทึกไฟลงานออกแบบ คือ PNG, JPG, PDF (มาตรฐานและสําหรับพิมพ), วิดีโอ MP4, 

SVG (pro), power point และ GIF โดยท่ีเรายังสามารถแบงปนผลงานออกแบบผาน social media ตาง ๆ 

หรือ link เพ่ือดูทางออนไลนไดอีกดวย

C A N V A
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน
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ตัวอย่างสื�อการเรียนการสอน
ที�ออกแบบด้วย CANVA

งานนําเสนอประกอบการบรรยายเร่ืองการใชงาน google

drive และ google form ท่ีออกแบบดวย canva

โปสเตอร action plan for new normal ท่ีมี

การใชงาน template และองคประกอบของ canva

นิทาน e-book ภาษาอังกฤษ ซ่ึงตัวละคร / ฉาก

สามารถเคล่ือนไหวได ออกแบบบน canva
ภาพตัวอยางแผนผังความคิดท่ีออกแบบโดย canva

แผนพับเร่ืองบริการจัดวางตัวบุคคล ท่ีมีการ

ใชงานองคประกอบและ template ของ canva

ใบงานเร่ืองการเกิดปฏิกิริยาเคมีท่ีมีการใชงาน

องคประกอบตาง ๆ ของ canva
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"Melanie Perkins" คือผูท่ีสรางและเปนเจาของธุรกิจสตารทอัพ canva

แอปพลิเคชันดานกราฟกดีไซนท่ีมีมูลคากวา 3.2 พันลานดอลลาร กอต้ังเม่ือ

ป 2012 โดยมีแนวคิด "การทําใหชีวิตงายข้ึนสําหรับทุกองคกรต้ังแต Size S

จนถึง Fortune 500" ทําใหเว็บไซต canva น้ันสามารถตอบโจทยการใชงาน

ทางดานการออกแบบในทุกระดับ ต้ังแตการใชงานสวนบุคคล, งาน DIY 

ไปจนถึงการใชงานในระดับองคกรใหญ ๆ เลยทีเดียว

ภาพตัวอยางใบงานท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยางโปสเตอรสําหรับหองเรียนท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยางอินโฟกราฟกท่ีออกแบบโดย canva
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 1

HOW TO  SIGN UP 
AND LOG IN 

SIGN UP

sign up ผูใชสามารถสมัครใชงานดวยบัญชีผูใช Facebook , Google หรืออีเมลอ่ืน ๆ

 1. เขาไปท่ี www.canva.com และคลิก “Sign up”

2. เลือกชองทางการของสมัครเขาใชงานตามตองการ

(บัญชี google , facebook หรือ email อ่ืน ๆ) 

 2
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LOGIN

 1. เขาไปท่ี www.canva.com และคลิก “Log in”

Login ผานบัญชี social media (google , facebook , apple)

หรือ email , เบอรโทรศัพท ในกรณีท่ีมีบัญชีผูใชอยูแลว

2. เลือกชองทางการ log in เขาใชงานตามบัญชีท่ีได

สมัครไว (บัญชี google , facebook หรือ email อ่ืน ๆ)

 1

 2

459

http://www.canva.com/


1. Templates สําหรับคนหาแมแบบแตละประเภทของงานออกแบบไดตามความตองการ

2. Features สําหรับคนหาประเภทของ elements ตาง ๆ ไมวาจะเปนรูปภาพ ไอคอน โปรดักตสําหรับพิมพ 

(แกว เส้ือยืด โปสการด) การเช่ือมโยงกับแอปพลิเคชัน (giphy , youtube , qr code) วิดีโอ แผนภูมิและ กราฟ 

3. Learn สําหรับคนหา Tutorials , Blog , และคอรสเรียนตามประเภทของงานออกแบบท่ีสนใจ

4. Pricing รวบรวมประเภทของผูใชงานท้ังหมดของ canva ท้ัง Free , Pro , Enterprise , Education และ

Nonprofits

5. Your Designs สวนสําหรับจัดการงานออกแบบของเรา

6. Team สวนสําหรับจัดการสมาชิกในทีมของผูใชงาน

7. Search ชองสําหรับคนหาประเภทของการออกแบบ เชน อินโฟกราฟก ปก facebook หรือ แกไขรูปภาพ

8. Setting สําหรับการต้ังคาท่ัวไป (ช่ือผูใช , การ log in , ภาษา , การส่ังซ้ือ)

9. Create a design สวนสําหรับสรางงานออกแบบ โดยผูใชสามารถเลือกใชแมแบบท่ีเหมาะสมหรือจะกําหนด

ขนาดเองก็ได

10. Account สวนจัดการบัญชีผูใช และ log out

MENU 

 1  2

 5

 6

 3  4  7  8  9
 10
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1. Home คลิกเพ่ือกลับหนาหลัก

2. File สําหรับจัดการงานออกแบบ ไมวาจะเปนการแสดงขอบกระดาษ ระยะตัดตก ประวัติการทํางาน สรางงาน

ออกแบบใหม ทําซ้ํา บันทึก และ ดาวนโหลดงานออกแบบ

3. Resize (Pro) สําหรับเปล่ียนแปลงขนาดของงานออกแบบใหเหมาะสมกับทุกการใชงาน

4. Undo (ctrl+z) คลิกเพ่ือยอนกลับการทํางานทีละข้ันตอน

5. Name สําหรับเปล่ียนแปลงช่ือของไฟลงาน

6. Share คลิกเพ่ือแชรงานออกแบบของเราใหกับผูอ่ืน

7. Download คลิกเพ่ือดาวนโหลดงานออกแบบของเราในรูปแบบไฟลตาง ๆ (JPG, PNG, PDF, GIF, MP4)

8. Other เมนูอ่ืน ๆ เชน การนําเสนอ แชรผานส่ือโซเชียลมีเดีย บันทึกงานออกแบบ

9. Function ฟงกชันในการสรางงานออกแบบ

10. Animate การเพ่ิม Transition หรือเอฟเฟคตาง ๆ ใหแกงานออกแบบ

11. Working space สวนการทํางานของผูใช (drag and drop, duplicate page , note , delete page , 

add page)

 9

 3 2

 11
 10

 5  6  7  8 1
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KEY FEATURES

TEMPLATES

canva มีแมแบบมากมายใหผูใชไดสามารถเลือกใชงานไดตามความตองการใหเหมาะสมกับช้ินงานของตนเอง 

ซ่ึงตัวเว็บไซตมีประเภทของแมแบบหลากหลายประเภท เชน เรซูเม , การด , โปสเตอร ,งานนําเสนอ ,อินโฟกราฟก,   

สตอร่ีบอรด , ใบงาน , ตารางเรียน , โลโก , โบรชัวร , ใบรับรอง รวมถึงโพสตลง social media ตาง ๆ

ผูใชงานสามารถคนหาแมแบบตามประเภทท่ีตองการ

ไดโดยคลิกท่ี “Templates” บนหนาหลัก หรือ

สามารถคนหาแมแบบไดผานชอง search ดานบน
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/rZaHNWS_ojU
https://youtu.be/rZaHNWS_ojU
https://youtu.be/rZaHNWS_ojU
https://www.youtube.com/watch?v=V5AM_qToJyc&ab_channel=liveworksheets.com
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/IMT4lC7LNL4
https://youtu.be/IMT4lC7LNL4
https://youtu.be/IMT4lC7LNL4
https://www.youtube.com/watch?v=V5AM_qToJyc&ab_channel=liveworksheets.com


MORE IN-APP ELEMENTS

Canva มีองคประกอบมากมายใหผูใชสามารถเลือกใชงานตามความเหมาะสมกับงานออกแบบไดมากมาย 

ไมวาจะเปนไอคอนสําเร็จรูป , แผนภูมิ , เสน , รูปราง , รูปทรง , กรอบรูปภาพ , เสียง , วิดีโอ , รูปภาพ ,ขอความ

ตาง ๆ โดยแตละองคประกอบจะประกอบไปดวยหมวดหมูยอยอีกหลายประเภทท่ีตอบโจทยแตละความตองการ

ของหลากหลายผูใชงาน และยังสามารถเปล่ียนแปลง / แกไขสีของบางองคประกอบใหคุมโทนกับงานออกแบบ

ของเราได ซ่ึงบางองคประกอบยังสามารถเคล่ือนไหว (animation) ไดอีกดวย นอกจากน้ีผูใชยังสามารถอัพโหลด

ไฟลรูปภาพ , เสียง , วิดีโอท่ีตองการข้ึนบนเว็บไซตเพ่ือใชในงานออกแบบไดเชนเดียวกัน

Templates - สําหรับสรางและคนหาแมแบบท่ีตองการ

Uploads - อัปโหลดรูปภาพ , เสียง , วิดีโอ จากอุปกรณของผูใชงาน
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Photos - สําหรับคนหาไฟลรูปภาพภายใน canva มาใชในงานออกแบบ

Elements - สัญลักษณ (มีท้ังแบบภาพน่ิง และ animated) เสน รูปราง รูปทรง

กรอบภาพ และกราฟ

Text - สวนท่ีใชในการเพ่ิมขอความรูปแบบตาง ๆ ลงในงานออกแบบ
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Audio - สําหรับคนหาไฟลเสียงภายใน canva มาใชในงานออกแบบ

Videos - สําหรับคนหาไฟลวิดีโอภายใน canva มาใชในงานออกแบบ

Bkground - สวนสําหรับเลือกภาพพ้ืนหลังของงานออกแบบ
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Folders - ใชในการจัดการแฟมและ elements ตาง ๆ ของผูใช

More - เมนูสําหรับเช่ือมโยงขอมูลกับแอปพลิเคชันออนไลนอ่ืน ๆ เชน facebook , youtube ,

link , google drive , dropbox , qr code
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MULTI-USER

ผูใชงานสามารถแบงปนงานออกแบบของเราใหกับผูอ่ืนไดอยางงายดาย สามารถกําหนดสิทธ์ิการเขาถึงงาน

ออกแบบดังกลาวไดผานการแชร link ของงานออกแบบหรือการเชิญดวย email สามารถทําไดผานเมนู share 

ของ canva โดยจะมีเพียงผูท่ีเปน owner และ editor เทาน้ันท่ีจะสามารถแกไขและรวมกันทํางานออกแบบไป

พรอม ๆ กันได นอกจากน้ีเรายังสามารถดูหรือแบงปนงานออกแบบ ผานชองทาง online ใหกับผูอ่ืนไดโดยไมตอง

log in   อีกดวย

1) ผูใชสามารถคลิกท่ี “Share” เพ่ือจัดการบัญชี

ผูใชงานคนอ่ืนใหสามารถดูและแกไขงานออกแบบ

ช้ินน้ันรวมกับเราได โดยการกรอก email ของ

บัญชีท่ีตองการเพ่ิม หรือคลิก “copy link” เพ่ือให

ผูอ่ืนสามารถดูหรือแกไขงานออกแบบรวมกันได

2) ในการแชร link เพ่ือใหผูอ่ืนดูงานออกแบบของเราผาน

ออนไลนโดยไมมีบัญชีผูใชน้ัน ผูใชสามารถคลิกท่ีเมนู “…

(triple dots)” และคลิก “share link”

 2

 1

 3
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3) จากน้ันคลิก “copy” เพ่ือคัดลอก link สงใหกับ

บุคคลท่ีตองการไดทันที

Present and record

Canva ทําใหเราสามารถบันทึกเสียงและภาพของเราไปพรอมกับสไลดหรือส่ือตาง ๆ ขณะนําเสนอช้ินงานได

ผานฟเจอร “Present and record” จากน้ันนําไปแชรเปนวิดีโอผาน link ไดทันที หรือจะบันทึกวิดีโอดังกลาว

เปนไฟลลงบนอุปกรณของเราก็สามารถทําไดเชนเดียวกันซ่ึงมีความสะดวกตอผูใชงานเปนอยางมาก และฟเจอรน้ี

ก็สามารถใชงานไดงายดายเชนเดียวกันกับฟเจอรอ่ืน ๆ  มีข้ันตอนดังน้ี

1) ผูใชสามารถเรียกใชงานฟงกชันน้ีไดโดยคลิกท่ีเมนู

“… (triple dots)” และคลิก “Present and

record” 

 4

 1

 2
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2) จากน้ันคลิก “Go to recording studio” 

3) คลิก “Start recording” เพ่ือเร่ิมบันทึก หรือคลิก

“Back to editing” เพ่ือกลับสูหนาแกไข

4)  เม่ือคลิก “Start recording” จะปรากฏหนาจอ

ดังภาพ และจะเร่ิมบันทึกทันที หากตองการหยุด

การบันทึกช่ัวคราว คลิก “Pause” หรือคลิก “End

recording” เม่ือตองการจบการทํางานของฟงกชันน้ี

(สังเกตไดวาตัวโปรแกรมจะมี interface คลายกับ

โปรแกรม power point ของ MS office)

 3

 4
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5) เม่ือคลิก “End recording” จะปรากฏหนาจอดังภาพ

ผูใชสามารถคลิก “copy link” เพ่ือแชรวิดีโอผานลิงก

หรือคลิก “save and exit” เพ่ือบันทึกวิดีโอช่ัวคราว

และ กลับไปยังหนาแกไข หรือคลิก “download” 

เพ่ือบันทึกวิดีโอลงบนอุปกรณ หรือคลิก “discard” 

เพ่ือยกเลิกการบันทึก

6) เม่ือคลิก “save and exit” จะปรากฏหนาจอดังภาพ

และสามารถคลิก “download recording” เพ่ือบันทึก

วิดีโอลงบนอุปกรณของเรา หรือคลิก “copy link” 

เพ่ือแบงปนวิดีโอผานลิงกเพ่ือดูออนไลนโดยไมตอง log in

หรือคลิก “Delete recording” เพ่ือลบวิดีโอดังกลาว

5
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Canva น้ันมีคุณสมบัติการบันทึกไฟลงานออกแบบของเราผานระบบ cloud ทําใหผูใชงานสามารถแกไข

หรือ จัดการงานออกแบบไดทุกท่ีเม่ือมีอินเทอรเน็ต ซ่ึงระบบ cloud ดังกลาวน้ันจะบันทึกการแกไขช้ินงานของเรา

โดยอัตโนมัติ ทําใหเราไมตองเสียเวลากับการท่ีจะตองกดแปนพิมพ ctrl+s บนแปนพิมพ หรือคลิกบันทึกไฟลงาน

แบบแมนนวลอีกตอไป

นอกจากน้ีการดาวนโหลดไฟลงานออกแบบน้ันก็สามารถทําไดงายดายและรองรับการประเภทการบันทึกไฟล

มากมาย ไมวาจะเปนนามสกุล PNG เม่ือผูใชตองการบันทึกไฟลรูปภาพท่ีมีพ้ืนหลังโปรงใส หรือรูปภาพท่ีมีขนาด

ของไฟลท่ีคุณภาพสูง, นามสกุล JPG เม่ือผูใชตองการรูปภาพท่ีมีขนาดเล็กลงมาเพ่ือประหยัดพ้ืนท่ีจัดเก็บ, PDF

(มาตรฐานและสําหรับพิมพ) สามารถเลือกบันทึกไดตามความตองการโดยจะบันทึกเปนไฟลท่ีอยูในรูปแบบของ

เอกสาร (multi-page), ไฟลวิดีโอ MP4, SVG เพ่ือบันทึกไฟลในรูปแบบของภาพเวกเตอร (pro), เลือกบันทึกเปน

ไฟล GIF เม่ือตองการภาพขนาดเล็กหรือตองการท่ีจะนําไปอัปโหลดบนเว็บไซต นอกจากน้ียังสามารถเลือกบันทึก

ไฟลงานนําเสนอใหอยูในรูปแบบของไฟล power point ไดอีกดวย ซ่ึงจะมีข้ันตอนดังน้ี

TIPS #1 SAVE AND DOWNLOAD

1) ผูใชสามารถบันทึกงานออกแบบลงบนอุปกรณไดผาน

เมนู “download” บนหนาตางงานออกแบบ หรือ “…

(triple dots)” แลวคลิก “Download”

2) ผูใชสามารถต้ังคาตัวเลือกการบันทึกไฟลงานออกแบบ

ไดตามตองการ

1
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หลังจากท่ีไดทราบ Key features และฟงกชันตาง ๆ ของ canva กันไปแลว เรามาทดลองสรางช้ินงาน    

 นําเสนอเปนของตัวเองจาก canva กันเถอะ!

LET’S DO IT! : MAKE PRESENTATIONS

1) คลิกเมนู “Templates” บนหนาหลักของ canva.com 

2) เล่ือนมายังกลุม “Presentations” หรือคนหาจาก

“Search”

1
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3) เลือกแมแบบท่ีตองการ และคลิก “Use this templates” 

4) เม่ือไดแมแบบท่ีตองการแลว จะปรากฏหนาจอดังภาพ

5) เราสามารถปรับเปล่ียนแมแบบ สี องคประกอบ รวมถึง

ใสรูปภาพ วิดีโอ เสียง การเคล่ือนไหวและองคประกอบ

อ่ืน ๆ เพ่ิมเติม หรือสามารถอัปโหลดไดท่ีเมนูตาง ๆ   

 ดานซาย

2
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6) เราสามารถใส Transitions เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจให

แกงานออกแบบของเราไดโดยคลิก “Animate” ท่ีมุมบน

ซายของโปรแกรม

7) เม่ืองานนําเสนอของเราเสร็จสมบูรณแลว สามารถนํา

เสนอ , แชร link งานออกแบบของเรา หรือดาวนโหลด

เปนไฟลรูปแบบตาง ๆ ไดท่ีเมนู “… (triple dots)”
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นอกจากเราจะนํา canva มาชวยในการออกแบบส่ือการเรียนการสอน งานนําเสนอ ใบงาน หรือใบประกาศ

ตาง ๆ แลว เรายังสามารถนํา canva มาตอยอดในการทํางานอ่ืน ๆ ไดอีกดวย ไมวาจะเปนการตกแตงโพสตไปลง

บนแพลตฟอรม social media ตาง ๆ การออกแบบภาพเพ่ือขายสินคาออนไลนหรือโปรโมชันสินคา รวมถึงการใช

โปรโมทในเทศกาลสําคัญ เชน วันคริสมาสต วันข้ึนปใหม การอวยพรวันเกิด เปนตน

TIPS #2 การประยุกต์ใช้

ภาพตัวอยางโปสเตอรประกอบเทศกาล 

 คริสมาสตท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยาง animated sale post  

 ท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยาง collage image ท่ีออกแบบโดย canva ภาพตัวอยางวิดีโอท่ีออกแบบโดย canva

ภาพตัวอยางการดเทศกาลตรุษจีนท่ีออกแบบโดย canva
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หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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I. INTRODUCTION
Coding ภาษาแหงอนาคต

What Programming Language should 

I Learn First?

Python is Simple and Easy

Which Program should I Start?

Welcome to Google Colab!

3 Key Features
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2. Depends on Internet
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CODING ภาษาแห่งอนาคต!
         ปจจุบันเทคโนโลยีกลายเปนสวนหน่ึงของวิถีชีวิตประจําวัน การมีความรูความเขาใจในเร่ืองเทคโนโลยี

ถือวาเปนส่ิงจําเปน โดยเฉพาะทักษะการเขียนโปรแกรมซ่ึงเปนหน่ึงในทักษะท่ีสําคัญของทักษะศตวรรษท่ี 21

 

“เราเลือกท่ีจะไปยังดวงจันทรไมใชเพราะมันงาย แตเพราะมันยาก”

            - ประธานาธิบดีจอหน เอฟ. เคนเนดี

ความสําเร็จในการสงมนุษยไปเหยียบดวงจันทรของโครงการ Apollo 11 เม่ือป ค.ศ. 1969 ในคร้ังน้ัน

ถือเปนจุดเร่ิมตนของการผลิตบุคลากรดานเทคโนโลยีท่ีเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาประเทศสหรัฐอเมริกามาจนถึง

ยุคปจจุบัน นับเปนหน่ึงในเหตุการณสําคัญอันนําไปสูการเปล่ียนแปลงอยางย่ิงใหญ เน่ืองจากการเดินทางไปยัง

ดวงจันทรจําเปนตองอาศัยการพัฒนาศักยภาพของคนพรอมกับเคร่ืองมือและนวัตกรรมทางเทคโนโลยี

เม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรของใครหลายคน อาจมองวาการเขียน

โปรแกรมเปนทักษะเฉพาะดานทําใหยากตอการเรียนรูแตก็เปนทักษะท่ีสําคัญและจําเปนอยางมากในอนาคต

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ผ ลิ ต สื� อ
ก า ร ส อ น แ ล ะ ส ร้ า ง ชิ� น ง า น

C O L A B
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ทักษะการเขียนโปรแกรมกลายเปนสวนหน่ึงของหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับในหลักสูตรแกนกลางฉบับ

ปจจุบันของประเทศไทยท่ีมีช่ือรายวิชาวา “วิทยาการคํานวณ” ประเทศท่ีมีระบบการศึกษาดีท่ีสุดหลายแหงของ

โลก ยกตัวอยางเชน สิงคโปร อังกฤษ ฟนแลนด ก็ไดมีการบรรจุรายวิชาน้ีเชนเดียวกัน ทุก ๆ ประเทศตาง

ตองการสรางกําลังใหแกบุคลากรภายในประเทศใหมีทักษะดานวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร เชน ทักษะการเขียน

ภาษาโปรแกรม ทักษะการคิดเชิงคํานวณ ทักษะการคิดอยางเปนระบบ ประเทศดังกลาวจึงวางแผนเพ่ือสงเสริม

ความพรอมในระบบการศึกษาแกเยาวชน ไมไดใหเติบโตไปเปนกําลังในการพัฒนาประเทศชาติโดยใหทุกคนใช

คอมพิวเตอรเปนอยางเดียวเทาน้ัน แตเพ่ือใหทุกคนมีศักยภาพหรือความสามารถในการคิดรวมถึงออกแบบให

คอมพิวเตอรทํางานหรือแกไขปญหาตาง ๆ ได นักธุรกิจท่ีมีช่ือเสียงและบุคคลผูประสบความสําเร็จท่ัวโลกตาง

พากันแสดงความคิดเห็นวา ทักษะดานวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรเปนทักษะท่ีสําคัญมากในอนาคต

Satya Nadella

CEO, Microsoft

“วิทยาการคํานวณเปนพลังท่ีจะทําใหผู เ รียนอีกหลายคนสรางโลกแหงอนาคตได”

GEEKWIRE PHOTO / KEVIN LISOTA
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Mark Zuckerberg

Founder, Facebook

“FB เราตองการจางงานผู ท่ีมีทักษะดานคอมพิวเตอรมากเทาท่ีเปนไปได แตทุกวันน้ียังคงขาดแคลน”

Bill Gates

Co-Chairman, Bill & Melinda Gates Foundation and Co-Founder, Microsoft

“การเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยใหความคิดของคุณกวางและมีวิธีการคิดอยางหลากหลาย”

คําถามสําคัญคือ ถาเราอยากเร่ิมตนท่ีจะเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร...เราควรเร่ิมจาก

ภาษาอะไรแลวควรใชเคร่ืองมือใดสําหรับการเรียนรูเ พ่ือลองเขียนภาษาโปรแกรมกอนดี ?

FACEBOOK AND GEEKWIRE PHOTOS
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WHAT PROGRAMMING LANGUAGE
SHOULD I LEARN FIRST?

การจัดอันดับภาษายอดนิยมสําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจากสถาบันวิศวกรรม

ไฟฟาและวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสนานาชาติ (IEEE) ไดออกมาแสดงผลการจัดอันดับน้ีข้ึนเม่ือ

ป 2020 จัดลําดับภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร 55 ภาษาท่ีได รับความนิยมสูงสุด ในสวนของ

10 อันดับแรกของภาษาโปรแกรม มีดังน้ี

GUIDO VAN ROSSUM 

PYTHON IS SIMPLE AND EASY

อันดับแรกคือ ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางภาษา Python ใครท่ีเคยไดเรียนหรือเขียนภาษา

โปรแกรมน้ี ตองพูดเปนเสียงเดียวกันวาเปนภาษาเขียนโปรแกรมท่ีไมยุงยากหรือซับซอน สามารถเรียนรู

เพ่ือการเขียนไดงายเม่ือเปรียบเทียบกับภาษาโปรแกรมอ่ืน เน่ืองจากมีการทํางานท่ีครอบคลุมการใชงานได

อยางหลากหลาย เชน เขียนเพ่ือพัฒนา software , website , data science ซ่ึงเหมาะสําหรับผูเร่ิมตน

เรียนเขียนภาษาโปรแกรม ผูใหกําเนิดภาษายอดนิยมน้ีคือนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรชาวดัตชในป 1991

IEEE SPECTRUM 
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ตัวอยางภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร PYTHON

WHICH PROGRAM SHOULD I START?
      

หากเราตองการท่ีจะเขียนภาษาโปรแกรมเพ่ือส่ือสารการทํางานรวมกับคอมพิวเตอร เราจําเปนตองติดต้ัง

เคร่ืองมือสําหรับภาษาโปรแกรมลงบนเคร่ืองกอนอยาง IDE ช่ือเต็มคือ "Integrated Development

Environment" เปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะกับการเขียนภาษาโปรแกรมซ่ึงมีรูปราง

หนาตาสําหรับการเขียนภาษาโปรแกรม ขอเสียคือไมเหมาะกับผูเร่ิมตนเพราะมีข้ันตอนการติดต้ังคอนขางมาก 

หนาตางของ Wing Python IDE สําหรับภาษาการเขียนโปรแกรม Python โดยเฉพาะ
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WELCOME TO GOOGLE COLAB!

Google Colab เปนอีกเคร่ืองมือหน่ึงท่ีชวยเขียนภาษาโปรแกรม Python ซ่ึงโครงการน้ี

ได รับการพัฒนาจากทีม Google Research เปดใหบุคคลท่ัวไปท่ีอยากเร่ิมเขียนภาษาโปรแกรม

คอมพิวเตอรอยางภาษา Python ใชงานได โดยผูใชงานไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมเพ่ิมเติม

และไมเสียคาใชจายใด ๆ เพียงแคผูใชงานมีบัญชี G-mail ของ Google ผูใชก็สามารถเร่ิมตน

ใชงานผาน Google Chrome Browser ไดทันที Colab มีช่ือเต็มวา “Google Colaboratory”

ถูกเรียกข้ึนจากความสามารถในการทํางานรวมกับผู อ่ืนบน Cloud อยาง Google Drive ใน

การบันทึกขอมูลบนเอกสาร ซ่ึงผูใชงานสามารถติดต้ังโปรแกรม Google colab ไดอยางงายดาย

โดย Google Colab ยังเปนพ้ืนท่ีท่ีใหเราเขียนและเรียกใช Code ควบคูพรอมกับรูปภาพรวมถึง

URL ไดบนหนาเอกสารเดียวกัน นอกจากน้ีผูใชงานยังสามารถใชเว็บไซตน้ีใหสรางหรือออกแบบ

ส่ือการเรียนการสอนเพ่ือเปนกิจกรรมการเรียนภายในหองเรียนรวมกับผูเรียนได

โดยสรุป Google Colab เปรียบเสมือน IDE ท่ีถูกดัดแปลงแลวนํามาไวบน Google Cloud

Storage ซ่ึงไมจําเปนตองติดต้ังโปรแกรมใด ๆ เพ่ิมเติมกอนใชงาน ทุกคนสามารถใชงานไดเพียง

มีบัญชีบน Google Drive เพ่ือใชในการจัดเก็บขอมูล สวนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางภาษา

Python เปนภาษาโปรแกรมท่ีใชในการเขียนโปรแกรมบน Google Colaboratory

การเพ่ิม Text cell หรือเซลลขอความ

การเพ่ิม Code cell หรือเซลล Code

การแชร URL เพ่ือทํางานรวมกันกับผู อ่ืน

3 KEY FEATURES

1.

2.

3.
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  HOW-TO-INSTALL
 

 

1. เม่ือเขาสู Google Drive บน Chrome แลวจะแสดงผลหนาตางน้ี ใหผูใชเลือก ใหม 

   2. เม่ือปรากฏหนาน้ี ใหเลือก 1) เพ่ิมเติม 2) + การเช่ือมตอแอปเพ่ิมเติม จะแสดงผลหนาถัดไป

1

2
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3. เม่ือแสดงหนาตางน้ี 1) คนหาคําวา “Colaboratory” 2) เลือกสัญลักษณบวกสีฟา 

1

2
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4. เม่ือแสดงหนาจอน้ีข้ึนเรียบรอยแลว ใหผูใชเลือก 1) ติดต้ัง 2) ตอไป ตามลําดับ

1

2
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5. เลือกบัญชีผูใชของ Google (G-mail) ท่ีผูใชงานตองการติดต้ัง Google Colaboratory

6. หนาตางจะปรากฏหนาน้ีข้ึนเพ่ือใหผูใชสามารถกําหนดให Google Colaboratory เปนแอป

เร่ิมตนบนเพ่ือเปดใชบน Google Drive ไดทันที โดยใหผูใชงานเลือก 1) ตกลง 2) เสร็จส้ิน 

1
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7. เม่ือผูใชงานติดต้ัง Google Colaboratory บน Google Drive แลวเสร็จ หนาจอของผูใชงาน

จะแสดงผลหนาตางน้ีข้ึนมา ซ่ึงใหผูใชงานเลือกเคร่ืองหมายกากบาทท่ีอยูมุมบนขวา

2
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8. ผูใชเรียกใชงาน Google Colab ผาน Google drive บน Chrome browser มี 2 วิธี ดังน้ี   

เม่ือเขาสูระบบ Google Drive ใหเลือก 1) ใหม 2) เพ่ิมเติม 3) Google Colaboratory

     อีกชองทางหน่ึงซ่ึงเปนวิธีท่ีรวดเร็วกวา เม่ือแสดงผลหนาจอน้ีเรียบรอยแลว ใหผูใชงาน

เลือก 1) มุมขวาท่ีปรากฏสัญลักษณจุด 9 จุด 2) Colaboratory ตามลําดับดังรูปภาพ

2

3

1

2
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แถบแกไขช่ือหรือต้ังช่ือเอกสารของ Google colab notebook

แถบแสดงหัวขอสารบัญท่ีผูใชงานเปนผูสรางหรือผู กําหนดหัวขอ

เคร่ืองมือสําหรับการเพ่ิมกลองเซลลโคดสําหรับเขียนโปรแกรม

เคร่ืองมือสําหรับการเพ่ิมกลองเซลลขอความสําหรับเขียนขอความ

แถบแสดงสถานะวา Colab notebook ท่ีผูใชงานสรางถูกบันทึกไวบน Google Drive

แถบเคร่ืองมือสําหรับการแสดงความคิดเห็น (Comment) บน Colab notebook

แถบแสดงสถานะการดําเนินการของ Code บนเซลลวาพรอมสําหรับการรันโปรแกรม

เคร่ืองมือสําหรับแชรการทํางานบน Google Colaboaratory รวมกันกับผู อ่ืน

แถบเคร่ืองมือสําหรับการแกไขหรือจัดการขอความกับกลองเซลลขอความและเซลลโคด

สถานะบัญชีของผูใชงานบน Colab notebook ท่ีสรางจัดเก็บเอกสารไวบนบัญชีท่ี

แสดง

พ้ืนท่ีเอกสารสําหรับการทํางานของกลองเซลลโคดและกลองเซลลขอความท่ีผูใชสราง

แนะนําการใชงานบน Google Colaboratory คราว ๆ ดังน้ี

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

THIS IS .. GOOGLE COLAB

2 3
7

1

4

5
6 8

9

10

11
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HOW-TO-APPLY

1) วิธีการเพิ�ม TEXT CELL หรือเซลล์ข้อความ

Text cell เปนกลองพ้ืนท่ีสําหรับการเขียนขอความ หรือเขียนอธิบายการทํางานของ Code

บนโปรแกรม Google Colaboratory โดยผูใชงานสามารถแกไขหรือลบขอความตามตองการได

เชน หากผูใชงานเปนครูผูสอนในรายวิชา Python programming หรือวิชาวิทยาการคํานวณ

และตองการสรางส่ือการเรียนการสอนเพ่ือนําไปใชในรายวิชาดังกลาว ผูใชงานสามารถเพ่ิมกลอง

เซลลขอความน้ีเพ่ือสรางและออกแบบส่ือกิจกรรมการเรียนการสอนข้ึนภายในช้ันเรียนได โดยวิธี

การเพ่ิม Text cell หรือเซลลขอความ มีดังน้ี

1. เม่ือเขาสู Google Colaboratory ใหเลือก + ขอความ จะปรากฏคําวาเพ่ิมเซลลขอความ
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2. Text cell หรือกลองเซลลขอความจะปรากฏ สรางเน้ือหาตามผูใชงานตองการไดทันที

ตัวอยางส่ือการสอนวิชา Fundamental programming Concept คณะวิทยาศาสตร มก.
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2) วิธีการเพิ�ม CODE CELL หรือเซลล์โค้ด

     Code cell เปนพ้ืนท่ีสําหรับการเขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรอยาง Python 

ผูใชสามารถแกไขหรือลบ Code ไดบนพ้ืนท่ีของหนาตางโปรแกรมตามท่ีผูใชตองการ 

ยกตัวอยางเชน หากผูใชงานตองการสรางส่ือการสอนโดยการคิดโจทยปญหา

เพ่ือใหผู เ รียนฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม บน Colab ผูใชงานสามารถออกแบบส่ือ

ดังกลาวเพ่ือนําไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอนได โดยการใชวิธีการเพ่ิม Code cell 

มีดังน้ี

1. เลือก +โคด จะปรากฏแทรกเซลลโคดท่ีดานลาง CTRL+M B ตามลําดับ

2. CODE CELL หรือกลองเซลลโคดจะปรากฏใหผูใชงานสามารถเขียนโคดเพ่ือรันโปรแกรมไดทันที
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   3) วิธีแบ่งป�น URL เพื�อทํางานร่วมกับผู้อื�น
      

เปนการแบงปนการทํางานรวมกันกับผูอ่ืน โดยสามารถแชร Google colab notebooks 

ท่ีสรางไวแลว นําไปใชในรูปแบบของ G-mail หรือ URL ไดเพ่ือระบุการทํางานรวมกัน โดยเม่ือ

ผูใชงานแชรเรียบรอยแลว ผูใชทานอ่ืนสามารถเขามาทํางานบน Colab notebooks รวมกับ

ผูใชงานไดทันที โดยสามารถเขามาทํางานบน Google Colaboratory เพ่ือตรวจสอบหรือ

แกไขตามเง่ือนไขการแชรหรือแบงปนท่ีกําหนด

ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming Concept คณะวิทยาศาสตร มก.

1. ใหผูใชงานลองสังเกตมุมบนขวาบน เลือกปุมแชรจะแสดงผลหนาจอถัดไป
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2. เม่ือแสดงผลหนาจอน้ีเรียบรอยแลว ผูใชสามารถแชรการทํางานรวมกับผู อ่ืนไดทันที

1. การแก้ไขเซลล์ข้อความและเซลล์โค้ด

เม่ือผูใชงานตองการแกไขขอความหรือโคดบน Text cell และ Code cell ผูใชงาน

สามารถ Double Click บนกลองเซลลท่ีตองการแกไขไดทันที นอกจากวิธีน้ีแลวผูใชงาน

ยังสามารถเลือก Text cell หรือ Code cell ท่ีตองการแกไขแลวกดแปนพิมพ Enter เพ่ือ

แกไข Text cell และ Code cell ไดเชนเดียวกัน

Enter

#6 TIPS
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2. กล่องแสดงความคิดเห็น (Comment)  

ในการสรางส่ือการเรียนการสอนเพ่ือนําไปใชในช้ันเรียน หากเราเปนครูผูสอนแลวตองการ

แสดงความคิดเห็นเพ่ือส่ือสารหรือใหคําแนะนําเก่ียวกับบทเรียนกับผูเรียน ผูสอนสามารถแสดง

ความคิดเห็นโดยตรงแกผู เ รียนไดโดยตรงผานหนาเอกสารบน Goolab Colaboratory ของ

นักเรีียนไดทันที หลังจากท่ีผู เ รียนไดแชร URL หรือ G-mail มายังครูผูสอนเรียบรอยแลว

วิธีการแสดงความคิดเห็นใหกับผูเรียน ใหเลือก 1) แสดงความคิดเห็น 2) เพ่ิมความคิดเห็น 

กลองเพ่ือแสดงความคิดเห็นน้ีจะปรากฏข้ึนยังเซลลท่ีผูสอนเลือกท่ีจะแสดงความคิดเห็น

ใหกับผูเรียนทันที ยกตัวอยางเชน ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming Concept

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ผู เ รียนมีการใช Data type ผิดในการปฏิบัติการ

เขียนโปรแกรมภาษา Python ดังน้ันครูผูสอนจึงแสดงความคิดเห็นเพ่ือใหผู เ รียนแกไข

1 2
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1

2

3

3. เข้าโหมดถนอมสายตา (Eye care mode)  

หนาตางโปรแกรมของ Google Colaboratory สามารถปรับเขาสูโหมดถนอมสายตา

เวลาทํางานได โดยผูใชงานสามารถเลือกการต้ังคาได ท้ังหมด 3 รูปแบบคือ 1. Light สีขาว 

2. Dark สีดํา 3. Adaptive สลับตามเวลาของสองรูปแบบแรก ถาผูใชงานตองการเขาสูโหมด

ถนอมสายตาใหผูใชเลือก 1) ต้ังคา 2) เลือกโหมด 3) บันทึก เพ่ือปรับโหมดดังกลาวไดตาม

ตองการ
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ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming concept คณะวิทยาศาสตร มก.

ส่ือการสอนวิชาการสอนธุรกิจและคอมพิวเตอรในโรงเรียน คณะศึกษาศาสตร มก.

4. ตัวอย่างสื�อการเรียนการสอนในชั�นเรียน  
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ส่ือการสอนวิชา Fundamental programming concept คณะวิทยาศาสตร มก.

ผูใชงานสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน Google Colaboratory บน App store 

หรือ Play store เพ่ือใชงานบนอุปกรณอ่ืนได เชน การใชงาน Colab บน IPad ท่ีมีบัญชี 

G-mail ซ่ึงการใชงานเว็บไซตดังกลาวบน IPad หรือ Tablet การทํางานจะแสดงผลเหมือน

บนคอมพิวเตอร

ตัวอยางหนาจอการทํางานของ Colab บน IPad 

5. การใช้งาน Google Colab บนอุปกรณ์อื�น  
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ตัวอยางการทํางานของ colab บน IPad

Shift + EnterShift + Enter

แปนพิมพลัดเพ่ือใชงานรวมกับการเพ่ิม Text cell หรือเซลลขอความและ Code cell

หรือเซลลโคดคือ “Shift+Enter” เปนกุญแจหลักสําคัญในการสรางส่ือ Python ออนไลน

บน Google Colaboratory ซ่ึงใชสําหรับการแสดงผลลัพธบนหนาพ้ืนท่ีเอกสารของผูใชงาน

6. แป�นพิมพ์ลัด (SHORTCUT)  
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เน่ืองจากการนําเขาสมุดบันทึก (Colab notebooks) ไปใชงานเปนส่ือในกิจกรรมตาง ๆ 

ท่ีผูใชตองการบน Google Colaboratory จําเปนอยางมากท่ีผูใชงานตองบันทึกสมุดดังกลาวไว

บน Google Drive เสียกอน และผูใชงานตองไดรับการอนุญาตผาน G-mail หรือ URL กอนดึง

สมุดบันทึกของผู อ่ืนมาใช ตัวอยางเชน หากผูสอนสรางบทเรียนไวสําหรับการสอนบน Google

Colab เพ่ือใชเปนส่ือการสอนสําหรับวิชาการเขียนโปรแกรมภาษา Python ผูเรียนจําเปนตอง

ไดรับการอนุญาตจากผูสอนกอนนําสมุดดังกลาวไปใช ซ่ึงผู เ รียนตองดาวนโหลดเก็บไวใน Google

Drive ของตัวเองดวย โดยวิธีการเรียกใชงานสมุดบันทึกของผู อ่ืนคือใหผูใชงานเลือก 1) ไฟล

(File) 2) เปดสมุดบันทึก (Open notebook) ท่ีบันทึกหรือดาวนโหลดไว 

WHAT IS THE DISADVANTAGE? 

1

 การนําเข้าสมุดมีขั�นตอนมาก  1.
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1.ใหผูใชงานเลือกสมุดบันทึก (Google Colab) ท่ีเคยสรางและไดรับบันทึกไวใน Google Drive 

2. เม่ือเปดเอกสารท่ีตองการ หนาจอจะแสดงเอกสาร Colab notebooks ท่ีผูใชเคยสรางไว

2

503



  
Google Colaboratory เปรียบเสมือน IDE ท่ีถูกดําเนินการใชงานบนโปรแกรมในรูปแบบ

ออนไลน และถูกบันทึกขอมูลท้ังหมดไวบน Cloud โดยเฉพาะ อาจสงผลใหการรันหรือการแสดงผล

ขอมูลของโปรแกรมมีอาการชาหรือไมเสถียร นอกจากน้ีหากอินเตอรเน็ตชาจะสงผลตอการทํางาน

บน Google Colab ทันที ดังน้ันผูใชตองคอยสังเกตวาอินเทอรเน็ตของผูใชเ ช่ือมตอกับโปรแกรม

ดีหรือไม หากไมมีอินเทอรเน็ตการบันทึกสมุดจะไมเกิดข้ึนและเขาถึงสมุดไมได

ตัวอยางจากส่ือการสอนจากรายวิชา Fundameantal programming concept

2. DEPENDS ON INTERNET  
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VDO แนะนําการสร้างสื�อ
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

แหล่งอ้างอิง

https://www.youtube.com/watch?v=Eh7V0X6j5Tw&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=Eh7V0X6j5Tw&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://youtu.be/Eh7V0X6j5Tw
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508

แหล่งอ้างอิง



LIVEWORKSHEETS

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน

509



LI
V

E
W

O
R

K
S

H
E

E
T

S

ส า ร บั ญ

511

512

515

518

521
522
523
524

526

527

I. รู้จัก liveworksheets กันก่อน

II. ทําไมต้อง liveworksheets

I II. ขั�นตอนการสมัคร liveworksheets

I V. ขั�นตอนการสร้างใบงานบน liveworksheets

V. คุณสมบัติน่าใช้
Drag and Drop

Join with arrows

Multiple choice exercises

 

VI. ทิ�งท้าย liveworksheets

VII. แ หล่งอ้างอิง
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https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.kgaojnjvg07e
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.kgaojnjvg07e
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.kgaojnjvg07e
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.q7ckdru8rcul
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.q7ckdru8rcul
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.q7ckdru8rcul
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.q7ckdru8rcul
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.q7ckdru8rcul
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.q7ckdru8rcul
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.9v6beura9wtr
https://docs.google.com/document/d/1jrNBdxo77irM_TenAGAKbMDGgKo0d_0uafy0jG_y78E/edit#heading=h.jx074h59h80v
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สวัสดีคุณครู อาจารย เพ่ือนนิสิต หรือผูสนใจทุกทาน น่ีก็เปนเว็บไซตท่ีนาสนใจของหนังสือเลมน้ีหวังวา

ทุกคนยังมีไฟท่ีอยากจะรูจักอีกซักเว็บไซตผมขอแนะนําเปน “liveworksheet” หลายทานคงจะสงสัยวา เอะ!

มันเปนเว็บไซตอะไร มีความเก่ียวของอะไรกับใบงานม้ัยเพราะเห็นมีคําวา “Sheets” อยูดวย ใชแลวครับเว็บไซตน้ี

มีความเก่ียวของกับใบงาน และมีความพิเศษคือจะอยูในรูปแบบออนไลน อีกท้ังยังสามารถแชรไปยังโปรแกรม

จัดการช้ันเรียนท่ีหลายทานคงรูจักกันดีอยาง Google classroom หรือโซเชียลเน็ตเวิรค อยาง Facebook และ

twitter

LIVEWORKSHEETS
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน

ตัวอยางใบงานบนเว็บไซต liveworksheets 
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รู้จัก LIVEWORKSHEETS กันก่อน

ทําไมต้อง LIVEWORKSHEETS

LIVEWORKSHEETS สรางข้ึนโดย Víctor Gayol เขาสรางเว็บไซตน้ีเม่ือปลายป 2016 โดยมีจุดประสงค

เพ่ือเปล่ียนรูปแบบใบงานท่ีพิมพไดแบบเดิม ๆ ใหเปนใบงานออนไลนท่ีจะชวยกระตุนการเรียนรูใหนักเรียน

และยังประหยัดงานของครูไดมากข้ึนนอกเหนือจากการรักษาส่ิงแวดลอมดวยการประหยัดกระดาษ เว็บไซต

เติบโตข้ึนทีละเล็กทีละนอยดวยการมีสวนรวมของครูหลายคนจากท่ัวโลกและในป 2020 มีการเติบโต

อยางมากเน่ืองจากสถานการณการแพรระบาดของไวรัส covid-19 ทําใหตองจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ

ออนไลนทําใหมีครูท่ีลงทะเบียนมากกวา 1 ลานคนและมีแบบฝกหัดมากกวา 600,000 แบบใหทุกทานไดเลือก

ใช

ปจจุบันการเรียนออนไลนมีความสําคัญอยางมากอันเปนผลกระทบมาจากการแพรระบาดของไวรัส covid-19  

หากทุกทานลองมองดูรอบตัวในปจจุบันท่ีเราใชชีวิตอยูกับไวรัสน้ีมาเปนเวลาประมาณ 1 ปแลวจะทําใหเราเห็นวา

มีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนหรือท่ีเรียกวา New Normal  เชนการตรวจวัดอุณหภูมิกอนเขารานสะดวกซ้ือ,รานอาหาร

และหางสรรพสินคา การใสหนากากอนามัยขณะท่ีอยูนอกบาน 
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Drag and Drop จะทําใหใบงานน้ันสามารถลากขอความ รูปภาพ ตัวเลือกท่ีเราไดสรางกรอบครอบไวและวาง

ในตําแหนงท่ีกําหนดไวเพ่ือเลือกคําตอบของนักเรียน

Join with arrows จะทําใหใบงานสามารถลากเสนหรือโยงเสนจากจุด A ไปจุด Bเพ่ือเปนการเลือกคําตอบ

ของนักเรียน

Multiple choice exercises จะทําใหใบงานท่ีเปนขอสอบแบบปรนัยสามารถคลิกเลือกคําตอบของนักเรียน

Check boxes จะทําใหใบงานสามารถเลือกคําตอบถูกหรือผิดได

Drop down select box จะทําใหใบงานสามารถเลือกคําตอบไดจากการ Drop down

ดานการศึกษาก็ไดรับผลกระทบอยางมากทําใหเกิดการเรียนออนไลนต้ังแตช้ันอนุบาลจนถึงระดับ

มหาวิทยาลัย โดยปญหาท่ีตามมาคือการทําการบาน การทําใบกิจกรรมหรือใบงาน เน่ืองจากในสถานการณ

ปจจุบันครูสวนใหญใหนักเรียนทําใบงานการบานผานการเขียนบนกระดาษหรือสมุด หลังจากมีการเรียน

ออนไลนก็ทําใหนักเรียนตองอยูบานและครูไมสามารถตรวจการบานนักเรียนจากกระดาษหรือสมุดไดอีกท้ัง

นักเรียนยังไมสามารถท่ีจะปร้ินใบงานออกมาทําได ปญหาขางตนน้ีจึงสามารถแกดวยเว็บไซต

liveworksheets

แลว liveworksheets ทําอะไรไดบางละ ? แนนอนมาถึงตรงน้ีแลวทุกทานคงมีคําถามน้ีอยูในหัวแลวอยางท่ีกลาวไป

ขางตนเว็บไซตน้ีสามารถเปล่ียนใบงาน ใบกิจกรรม ธรรมดาท่ีเราใชกันอยูในหองเรียนปกติมาอยูในรูปแบบออนไลน

แลวยังมีคุณสมบัติอ่ืน ๆ อีกเชน 

1.

2.

3.

4.

5.
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น่ีเปนเพียงคุณสมบัติสวนหน่ึง  ของเว็บไซต หากตองการท่ีจะดูคุณสมบัติอ่ืนๆเพ่ิมเติมสามารถดูไดท่ีวีดีโอดานลางน้ี 

ใบกิจกรรม,ใบงาน และแบบฝกหัด ท่ีใชสอนในหองเรียน รูปแบบ PDF,JPG, PNG ไฟลตองมีขนาดไมเกิน 

หลังจากท่ีทุกทานไดรูจักเว็บไซต liveworksheets มาพอสมควรกันแลวหลังจากน้ีผมจะแนะนําทุกทาน

เก่ียวกับการสรางใบงานอยางงายๆเพียงไมก่ีข้ันตอน ใหทุกทานไดลองทําตาม โดยส่ิงท่ีเราตองเตรียมมีดังน้ี

1.

5 MB (เลือก 1 รูปแบบ)

     2. คอมพิวเตอรหรือโนตบุก พรอมอินเทอรเน็ต

     3. สมัครเขาใช www.liveworksheets.com

     4. กอนท่ีทุกทานจะเขาไปทําใบกิจกรรมจําเปนท่ีตองมีแอ็กเคานตของ liveworksheets กอน
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://youtu.be/V5AM_qToJyc
https://youtu.be/V5AM_qToJyc
https://youtu.be/V5AM_qToJyc
https://www.youtube.com/watch?v=V5AM_qToJyc&ab_channel=liveworksheets.com


ขั�นตอนการสมัคร liveworksheets

1.เขามาท่ี www.liveworksheets.com 

2.คลิกท่ี Teachers access

3.คลิกท่ี Register
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4.กรอกขอมูลใหครบดังน้ี

4.1 Username ช่ือผูใช

4.2 Password รหัสผาน

4.3 Repeat password กรอกรหัสผานอีกคร้ัง

4.4 Email อีเมล

4.5 Repeat email กรอกอีเมลอีกคร้ัง

4.6 Country ประเทศท่ีทานอาศัยอยู

หมายเหตุ ขอมูล 4.7 - 4.13 ไมจําเปนตองกรอก แตหากกรอกเพ่ือใหเว็บไซตรูจักทานมากข้ึน

4.7 Full name ช่ือ-สกุล

4.8 Facebook เฟซบุก

4.9 Twitter ทวิตเตอร

4.10 Instagram อินสตาแกรม

4.11 Website or blog เว็บไซตของทาน

4.12 Birth date วันเกิด

4.13 More about you อธิบายเก่ียวกับตัวทานมากกวาน้ี

5.checkbox ท่ี I've read and accept the Terms of

use และคลิกท่ี Register
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6. เม่ือปรากฏหนาน้ีใหทานเขาไปเช็คจดหมายในอีเมล

ของทานเพ่ือ Activate Account

7.อีเมลจะมีเน้ือหาดังน้ี ใหทานคลิกท่ีลิงก

8.ทานสามารถเขาใชไดโดยกรอก Email และ Password 
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ขั�นตอนการสร้างใบงานบน liveworksheets

1.คลิกท่ี Make interactive worksheets

2.คลิกท่ี Get started

3.คลิกท่ี เลือกไฟล
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6.1Edit สรางกลองขอความสําหรับการตอบคําถาม

6.2Preview ตรวจสอบใบงาน

6.3Save บันทึกใบงาน

6.4Discard ยกเลิกใบงาน

6.5Update background document อัพโหลด

ไฟลใบงานใหม

6.สามารถสรางกลองขอความโดยใชเคร่ืองมือดังน้ี
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4.คลิกท่ี ไฟลใบงานท่ีเตรียมไวในหัวขอ 1 ของส่ิงท่ีเรา

ตองเตรียม

5.คลิกท่ี Upload และรอซักครู



7.คลิกท่ี Save เพ่ือบันทึกใบงาน

8.เว็บไซตจะถามทานวาตองการท่ีจะแชรใบงานน้ีใหครู

ทานอ่ืนท่ีใชเว็บไซต liveworksheets หรือไม

8.1หากทานตองการใหคลิกท่ี “Yes, I want to

share my worksheet with other teachers” 

8.2หากไมตองการ ”No, I want to keep it

private.”

9.หลังจากเลือกในหัวขอท่ี 8 แลวทานก็ถือวาไดทําใบงาน

แบบออนไลนเสร็จแลว

9.1 Open worksheet เปดใบงานของเราท้ังหมด

9.2 Add to my workbook เพ่ิมไปยังหนังสือของเรา

9.3 Close ปด
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10.เม่ือคลิกเขามาหนา My worksheets สามารถดู

ใบงานท่ีไดสรางและมีเคร่ืองมือดังน้ี

10.1 Add to Google Classroom เพ่ิมไปยัง

Google classroom

10.2 Copy คัดลอกลิงกสําหรับการแชร

10.3 Custom link ปรับแตงลิงกสําหรับการแชร

10.4 Edit  แกใบงาน

10.5 Remove ลบใบงาน

คุณสมบัติน่าใช้

 Drag and Drop

 Join with Arrows

 Multiple Choice Exercises

ทุกทานคงไดลองทํา workshop เล็ก ๆ ท่ีทําใหไดลองใชเว็บไซต liveworksheets แตวาใบงานท่ีใหนักเรียน

ทําน้ันก็ยังไมนาสนใจเน่ืองจากยังเปนใบงานท่ีใหนักเรียนไดเขียนเพ่ือตอบคําถามคลายกับการทําใบงานในหองเรียน

แตกตางท่ีทําบน liveworksheets เปนแบบออนไลนดังน้ันจะนําทุกทานไปทําความรูจักคุณสมบัติท่ีนาสนใจและ

ทําใหใบงาน interactive มากข้ึนโดย คุณสมบัติท่ีจะมาแนะนําทุกทานน้ันมีดังน้ี

1.

2.

3.

 Drag and Drop 
Join with Arrows  

Multiple Choice Exercises   
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Drag and Drop
การลากคําตอบมาใสในชองท่ีเราเปนคนกําหนด

1.เลือกใบงานท่ีเหมาะสมกับคุณสมบัติ Drag and Dorp

2.สรางกลองขอความครอบส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนลากและ

พิมพ Drag:1 ในหัวขอท่ีจะใหนักเรียนวางพิมพ Drop:1 

หมายเหตุ Drag:1 คูกับ Drop:1 ตองเปนคําตอบท่ีถูกตอง

3.ทําในข้ันตอนท่ี 2 ใหครบทุกขอ

522



4.คลิกท่ี Save และสามารถแชรใหนักเรียนไดเลย

Join with arrows
การลากเสนหรือโยงเสนเพ่ือเลือกคําตอบ

1.เลือกท่ีเหมาะสมกับคุณสมบัติ Join with arrows

2.สรางกลองขอความครอบส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนลาก

เสนและพิมพ join:1 ในกลองท่ีจะใหนักเรียนลากเสนไป

หาพิมพ join:1 

หมายเหตุ join:1 คูกับ join:1 ตองเปนคําตอบท่ีถูกตอง
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3.ทําในข้ันตอนท่ี 2 ใหครบทุกขอ

4.คลิกท่ี Save และสามารถแชรใหนักเรียนไดเลย

Multiple choice exercises
แบบเลือกตอบ หรือ ขอสอบแบบปรนัย

1.เลือกใหเหมาะสมกับ Multiple choice exercises
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2.สรางกลองขอความครอบตัวเลือกแตละขอ พิมพ

select:no ในกลองท่ีมีคําตอบถูก หรือพิมพ select:yes

ในกลองท่ีมีคําตอบผิด

3.ทําในข้ันตอนท่ี 2 ใหครบทุกขอ

4.คลิกท่ี Save และสามารถแชรใหนักเรียนไดเลย
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ทิ�งท้าย liveworksheets

สุดทายน้ีผมขอขอบคุณทุกๆทานท่ีไดอานหนังสือเลมน้ี liveworksheets ยังมีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีผมยัง

ไมไดกลาวไวในขางตนหรือในอนาคตอาจจะมีการอัปเดตท่ี www.liveworksheets.com อยากใหทุกทานลองเขามา

หาขอมูล ความรู เทคนิคในการทํากันดูนะครับ
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POWTOON

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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NI. เรามาทําความรู้จักกับ POWTOON

III. แหล่งอ้างอิง

530

II. คู่มือการใช้งาน POWTOON
1.การสมัครเขาใชงาน 

2.การใชงาน PowToon 

2.1 การสรางและแกไขวิดีโอ PowToon 

2.2 การสรางแอนิเมชัน 

2.3 การ Export วิดีโอ 

3. PowToon ทําอะไรไดอีกบาง!!! 

3.1 ฟงกชันเพ่ิมเติม PowToon 

3.2 ขอจํากัดของ PowToon
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“POWTOON” เปนแอปพลิเคชันท่ีใชในการสรางสรรคการนําเสนอผลงานในรูปแบบวิดีโอ 

ความนาสนใจของเว็บไซตน้ี คือ ผูใชสามารถออกแบบเพ่ือสรางการนําเสนอเปนเร่ืองราวแอนิเมชันใน

รูปแบบการตูนส้ัน ๆ ได โดยมีเคร่ืองมือ รวมถึงรูปแบบการนําเสนอหลากหลายท่ีชวยใหผลงานมี

ความสวยงาม และ นาติดตาม สามารถใชงานไดงายโดยไมเสียคาจาย ถาหากผูใชงานตองการเทมเพลต

เพ่ิมเติมในการรังสรรคผลงานใหมีความสวยงามมากข้ึน อาจมีคาใชจายเพ่ิมเติม แตถึงแมวาเราตองการ

ใชงานเว็บไซต POWTOON ในรูปแบบฟรี พวกเคร่ืองมือและเทมเพลตตาง ๆ ก็ยังคงครอบคลุม

การทํางานเพ่ือนําไปประยุกตใชในการสรางส่ือการสอนใหมีความสวยงาม และ สีสันไดเชนกัน

มาสนุกไปกับการสร้างสื�อการเรียน
การสอนด้วย POWTOON กันเถอะ!

ก่อนอื�นเรามาทําความรู้จักกับ POWTOON
กันก่อนว่ามีคุณสมบัติอะไรบ้าง

P O W T O O N
แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น สํา ห รั บ ก า ร ผ ลิ ต สื� อ

ก า ร ส อ น แ ล ะ ก า ร ส ร้ า ง ชิ� น ง า น
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สามารถเขาใชงานไดท่ี www.powtoon.com เม่ือเขาไปท่ีหนาเว็บไซตแลว ใหเลือกไปท่ี SIGN UP 

เพ่ือเร่ิมตนการสรางบัญชีใหมข้ึนมา ซ่ึงสามารถสมัครไดดวยบัญชี Google (g-mail) , Facebook , 

Office 365 , LinkedIn หรือจะสมัครดวย E-mail ของผูใชเอง

เลือกบทบาทของคุณในการเขาใชงาน PowToon

เพียงแคน้ีคุณก็สามารถเร่ิมใชงานไดแลว

1.การสมัครเข้าใช้งาน

คู่มือการใช้งาน POWTOON
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2.การใช้งาน POWTOON

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

อันดับแรกเรามาทําความรูจักกับสวนประกอบในหนาการสรางวิดีโอกันกอนดีกวาวามีสวนประกอบ

อะไรกันบาง!

 1. Menu Bar แสดงสวนของการแกไขช่ือของงานวิดีโอ บันทึกงาน การดูตัวอยางของงาน (Preview)

และ Export ผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีคุณตองการ

2.1 การสร้างและแก้ไขวิดีโอ POWTOON
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2. สวนแสดงลําดับการจัดการสไลดหรือคัทซีน (cut scene) หากตองการเพ่ิมสไลดหรือคัทซีน

ใหเลือกท่ี Blank slide ระหวางชวงของสไลดหรือคัทซีนจะมี Add transition หลากหลายรูปแบบ

ใหคุณไดเลือกใช

3. สวนพ้ืนท่ีการทํางานจะมีสวนแสดงผลท่ีใหเราสรางวิดีโอ ถัดมาจะเปนปุมสําหรับเลนวิดีโอท้ังหมด

และสวนดานลางเปนการจัดการไทมไลนของวิดีโอ สามารถเพ่ิม / ลดเวลา , ปด / เปดเสียง 

และการจัดการตาง ๆ ในวิดีโอท้ังหมด

2.การใช้งาน POWTOON

2.1 การสร้างและแก้ไขวิดีโอ POWTOON
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4. แถบเคร่ืองมือเปนแถบเมนูเคร่ืองมือท่ีใหเลือกใชในการสรางวิดีโอ เชน รูปแบบวิดีโอ (Scene) ,

พ้ืนหลัง (Background) , ขอความ (Text) , ตัวละครเคล่ือนไหว (Characters) , สวนประกอบฉาก

ในวิดีโอ (Props) , รูปทรงตาง ๆ (Shapes) , รูปภาพ (Images) , วิดีโอ (Videos) , เสียงประกอบ

(Sound) และ สวนประกอบพิเศษ (Specials)
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2.2 การสร้างแอนิเมชัน

เม่ือสมัครเขาใชงานและเขาสูระบบเรียบรอยแลว ระบบจะพาไปยังหนา Home เพ่ือเขาสูการสราง

ส่ือการเรียนการสอนของเราท่ีเปนวิดีโอแอนิเมชันการตูนส้ัน ๆ กัน โดยมีข้ันตอนดังน้ี

1. เลือกท่ี Create ในแถบเคร่ืองมือดายซายเพ่ือสรางงานใหม

2. เลือกขนาดของอัตราสวนการแสดงผลของหนาจอท่ีตองการ (Horizotal 16:9)

ขนาดรูปแบบแนวนอน (Horizontal) เปนขนาดสัดสวนท่ีกวางกวา คือ 16 : 9 สําหรับการทํา

Presentation , Videos และ Web

ขนาดรูปแนวจัตุรัส (Square Photo) ขนาดรูปแนวจัตุรัสไดรับความนิยมมาก คือ 1 : 1 

Tips ! นารูสําหรับการเลือกขนาดของอัตราสวนการแสดงผลของหนาจอท่ีตองการ

1.

2.

เพราะสามารถนําไปใชไดกับ Social อ่ืน ๆ เชน Facebook , Instagram เปนตน

    3. ขนาดรูปภาพแบบแนวต้ัง (Vertical Image) ภาพแบบแนวต้ังน้ันเปนรูปแบบท่ีเรามีโอกาสไดเห็น

ไดใชไมบอยมากนัก สวนขนาดของรูปภาพ คือ 9 : 16 
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 3. หลังจากเลือกขนาดของอัตราสวนการแสดงผลของหนาจอท่ีตองการ ข้ันตอนตอมาเราจะเลือกเปนรูปแบบ

ประเภทของงานท่ีคุณตองการสราง มีใหเลือก 4 แบบ คือ Modern Edge , Whiteboard , Cartoon และ

Real

4. เม่ือคุณเลือกรูปแบบท่ีตองการเรียบรอยแลว PowToon จะพาคุณมาในหนาสําหรับการสรางวิดีโอ

ใหคุณทําการต้ังช่ืองานใหเรียบรอยแลวเราจะมาเร่ิมสรางผลงานกัน

5. เร่ิมท่ีข้ันตอนแรกการเลือกพ้ืนหลัง เราสามารถเลือกพ้ืนหลังไดท่ีแถบเคร่ืองมือดานขวาเลือกไปท่ี

Background แลว จากน้ันเลือกภาพพ้ืนหลังไดตามท่ีคุณช่ืนชอบ หรือจะนํารูปภาพของคุณเองมาใชเปน

พ้ืนหลังก็ไดนะ ไปท่ี Images ไดเลย แตถาอยากใหวิดีโอออกมาดีอยาลืมท่ีจะทํา Storyboard วางแผน

เร่ืองราวของวิดีโอกอน เพ่ืองายตอการสรางวิดีโออยางเปนลําดับข้ันตอน
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6. เม่ือเราไดภาพพ้ืนหลังตามท่ีเราตองการแลว ข้ันตอนตอมาเราจะมาเลือกตัวละครเคล่ือนไหวไดท่ีแถบ

เคร่ืองมือดานขวาและเลือกไปท่ี Characters

   PowToon มีตัวละครใหคุณเลือกมากมาย

คุณสามารถเลือกตัวละครท่ีคุณช่ืนชอบได

ตามใจท่ีตองการเลย

นอกจากจะมีตัวละครใหเลือกท่ีหลากหลายแลว คุณยังสามารถเปล่ียนทาทางของตัวละครไดอีกดวย
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7. หากคุณตองการเพ่ิมขอความลงในวิดีโอของคุณ เลือกไปท่ี Text ท่ีอยูในแถบเคร่ืองมือดานขวาแลว

เพ่ิมขอความท่ีตองการลงไปไดเลย

คุณยังสามารถแกไขขอความเพ่ิมเติมได 

เชน เปล่ียนสีขอความ เปล่ียนฟอนตใหขอความท่ีทาง 

Powtoon ไดมีใหเลือกอยางหลากหลายไดตามใจชอบ

8. เม่ือคุณทําทุกอยางเสร็จเรียบรอยแลว ท่ีขาดไมไดเลยในการสรางวิดีโอก็คือการใสเสียงประกอบ

คุณสามารถเลือกไปท่ี Sound สามารถเลือกใสเสียงประกอบฟรีท่ีทาง PowToon มีมาให หรือ

จะเลือกนําเขาจากไฟลสวนตัวของคุณ นอกจากน้ันยังสามารถอัดเสียงของคุณเองเขามาใชกับวิดีโอ

ไดอีกดวย
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9. หากตองการใหวิดีโอของคุณมีสวนประกอบตกแตงเพ่ิมเติม Props สามารถชวยเหลือใหวิดีโอของคุณดูดีข้ึน

หรือจะเปนรูปทรงตาง ๆ ท่ี Shapes เพ่ือชวยให

วิดีโองานนําเสนอของคุณดูมีความนาสนใจ

10. ระหวางท่ีคุณกําลังทําวิดีโอนําเสนอน้ัน คุณสามารถดูตัวอยางวิดีโอของคุณไดท่ี Preview ใน Menu Bar

ดานบนหรือจะกด Play (1) ท่ีดานลางและยังสามารถปรับเวลาระยะเวลาของวิดีโอของคุณไดตามท่ีตองการ 

(2) หากเสียงประกอบวิดีโอมีเสียงท่ีดังหรือเบาเกินไป ก็ยังสามารถปรับไดงาย ๆ (3) และปรับลําดับการข้ึน

กอน - หลัง ของตัวละคร และสวนประกอบเพ่ิมเติมเพียงแคคลิกแลวลากแคน้ัน! (4)
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การ Export วิดีโอคุณสามารถทําไดโดยไปท่ี Menu Bar มุมขวาบนสุด คุณสามารถเลือกรูปแบบ

การ Export ได สามารถเลือกอัพโหลด ดาวนโหลด หรือแบงปนได แตการอัพโหลด หรือดาวนโหลดบาง

รูปแบบคุณจะตองอัพเกรดใหเปนระดับพรีเม่ียมกอน

หรือจะ Share เปน Link ใหกับคนรูจักไดงาย ๆ โดยการ Copy Link ดังตัวอยางในรูปภาพ เพียงแคน้ี

คุณก็จะสามารถแบงปนผลงานท่ีคุณสรางใหกับทุกคนไดแลว

2.3 การ EXPORT วิดีโอ
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1. Powtoon for Adobe Photoshop CC คือการนํางาน

กราฟกดีไซนท่ีเราทําจาก Adobe Photoshop เคล่ือนยายฃ

มาทําวิดีโอใน PowToon ไดเลยศึกษาเพ่ิมเติมไดท่ี 

https://www.powtoon.com/powtoon-for-photoshop/

2. Learning Center ท่ีแถบเคร่ืองมือ 

Tool Box มีทริคและเทคนิคมากมายท่ีชวย

สรางสรรคผลงานใหนาสนใจและสามารถ

เรียนรูไดดวยตัวเองงาย ๆ

3. App & Interpretations ท่ีแถบเคร่ืองมือ 

Tool Box สามารถทํางานรวมกันกับโปรแกรมตาง ๆ

ได เพ่ือสรางผลงานใหนาสนใจมากข้ึน

3. POWTOON ทําอะไรได้อีกบ้าง!!!

3.1 ฟ�งก์ชันเพิ�มเติม POWTOON

4. Powtoon สามารถ Import งานจาก

PowerPoint และชวยสรางเปนวิดีโอไดเลยทันที
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1. ในการนําเสนองานจะนําเสนอไดแครูปแบบออนไลนเทาน้ัน ไมสามารถลบลายน้ําได

2. สําหรับผูใชงานฟรีจะไมสามารถดาวนโหลดวิดีโอเปนไฟล Mp4 ได ตองอัพเกรดใหเปนระดับพรีเม่ียมกอน

3. สําหรับผูท่ีใชงานฟรี จะไมสามารถสรางตัวละครไดเอง

4. ไมมีฟอนตใหเลือกใชสําหรับพิมพภาษาไทย

3.2 ข้อจํากัดของ POWTOON
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PREZI

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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WHAT IS PREZI ?
         

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ผ ลิ ต สื� อ
ก า ร ส อ น แ ล ะ ส ร้ า ง ชิ� น ง า น

P R E Z I

        ในปจจุบันเรามีการปรับตัวการศึกษาบนแพลตฟอรมใหม แบบ New normal การเรียนการสอนแบบใหม 

 Presentation ก็เปนอีกส่ิงหน่ึงท่ีสําคัญตอการจัดส่ือการสอน หากพูดถึง Presentation ทุกคนอาจจะนึกถึง

Powerpoint สวนใหญ แตในวันน้ีเราจะมาแนะนํา Application ท่ีช่ือวา Prezi เปนคํายอของ Presentation 

ในภาษาฮังกาเรียน ตนกําเนิดมาจากประเทศ “ฮังการี”  เปนซอฟตแวรท่ีใชแทน PowerPoint ได และมีความ

นาสนใจอยูไมนอย ประกอบไปดวยฟงกชันการทํางานท่ีหลากหลาย และแตกตางจากการทํา Presentation 

แบบเดิม เพ่ิมความเปนมืออาชีพใหกับงานของเรา จุดเดนของฟงกชันซูมเขาออก และสามารถเช่ือมโยงไดอยาง

อิสระโดยไมตองเรียงลําดับตามหนาเหมือน Application อ่ืน ๆ หรือ เรียกวาเปนลักษณะการนําเสนอแบบ 

non-Linear Presentation 

ผูใชสามารถเขาใชบน Web Browser ไดโดยไมตองดาวนโหลดหรือติดต้ัง เปน Application ท่ีในปจจุบัน

นิยมใชกันแพรหลายในกลุม นักเรียน คุณครู 
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ฟ�งก์ชันการทํางาน

- non-Linear Presentation การเดินทางของงานนําเสนอไมไดเปนเสนตรงท่ีมุงไปขางหนา จะสามารถ

ออกแบบตามความคิดของเรา

- การกําหนดเสนทาง (Path) เพ่ือสรางเสนทางการนําเสนอ สามารถซูมเขาออก ภาพและตัวหนังสือไมแตก

- ใสภาพ วิดีโอ สามารถ convert ไฟล Powerpoint หรือ PDF ลงไปได

- มี Template และ Theme ใหใชงานฟรีท่ีหลากหลาย

การลงทะเบียนเพื�อใช้งาน

ข้ันตอนท่ี 1 เขาสูเว็บไซต https://prezi.com คลิกปุม Log in

ข้ันตอนท่ี 2 คลิกปุม Sign up ดานบนขวา
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ข้ันตอนท่ี 3 ในสวนของหนาน้ีจะสามารถเลือกใชงานไดแบบฟรีและเสียเงิน จากน้ันเลือก Continue with Basic

เพ่ือใชงานฟรี

ข้ันตอนท่ี 4 กรอกขอมูล ช่ือ - นามสกุล , Email

รหัสผาน และ คลิก ยืนยันขอมูลดังกลาว

ในชองส่ีเหล่ียม จากน้ันคลิกปุม Continue

1

2

3

4

5

6

7
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ข้ันตอนท่ี 5 คลิกท่ีปุม Get started เพ่ือเร่ิมทํางาน

ข้ันตอนท่ี 6 สามารถเลือกคลิกการใชงานไดตามความเหมาะสมของแตละบุคคล
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ข้ันตอนท่ี 7 ใหเลือกวาระดับงานของคุณหรือคุณกําลังศึกษาอยูระดับ level ไหน ขอมูลตรงน้ีเราสามารถ

จะเลือกระดับไหนก็ได เม่ือเราอยากจะเปล่ียนคุณสามารถเปล่ียนการต้ังคาน้ีไดทุกเม่ือภายใตโปรไฟลของคุณ

 

ข้ันตอนท่ี 8 จะมีเมนูใหเลือกใชงาน อยางเชน ถาเราตองการสราง video คลิกเลือกท่ี video ไดเลย

550



วิธีการเลือกใช้งาน Template

ข้ันตอนท่ี 1 เล่ือนลงมาดานลางจะมี Template ใหเลือกใชงานฟรี

ข้ันตอนท่ี 2 เล่ือนลูกศรตรงขวามือเพ่ือดู Template เพ่ิมมากข้ึน
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  การสร้างงานจาก TEMPLATE
 

 

1. เม่ือเขาสู Google Drive บน Chrome แลวจะแสดงผลหนาตางน้ี ใหผูใชเลือก ใหม 
ข้ันตอนท่ี 1 เม่ือเลือก Template ไดแลว ใหคลิก Use this Template เพ่ือใชงาน

ข้ันตอนท่ี 2 ต้ังช่ืองาน หลังจากน้ันจะถามเรากอนวาจะเก็บงานไวรูปแบบไหน 

คําถามแรก คือ People i share it with จําเปนตองเสียเงิน                   

คําถามท่ีสอง คือ Anyone on the web จะใชงานไดฟรี  

ใหเราคลิกเลือกคําถามท่ีสอง พอเลือกเสร็จ ใหคลิก continue

1
2

3
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วิธีการแทรกรูปภาพ

1. เพ่ิมรูปภาพลงในงานนําเสนอ

        ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก image

ข้ันตอนท่ี 3 คลิก upload เพ่ือเลือกรูปภาพ 1
2

3
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วิธีการแทรกวิดีโอ

1.เพ่ิมวิดีโอจาก youtube เขามาในงานนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก video

ข้ันตอนท่ี 3 คัดลอกลิงก youtube มาวาง

ข้ันตอนท่ี 4 คลิก insert 1
2

3

4
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1.แปลงไฟลจาก PowerPoint มาใสงานนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก PowerPoint

วิธี Convert PowerPoint และ PDF 

1 2

ข้ันตอนท่ี 3 หลังจากเลือก ไฟลงานไดแลวก็สามารถ คลิก upload file เขางานนําเสนอ
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=2zSRbU5Dl9k&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=2zSRbU5Dl9k&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


2.  แปลงไฟลจาก PDF มาใสงานนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 1 คลิก insert

ข้ันตอนท่ี 2 คลิก PDF

 

1

2

หลังจากเลือก ไฟลงานเสร็จแลว สามารถคลิก upload file เขางานนําเสนอ
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


การกําหนดเส้นทาง (Path) 

1.การกําหนดเสนทาง (Path) เพ่ือสรางเสนทางการนําเสนอ สามารถซูมเขาออก คลิกท่ี Path setting

ดานลางซาย

จากน้ัน Path Setting จะปรากฏข้ึนมาใหเราเลือกวาอยากไดการนําเสนอในรูปแบบไหน เชน เร่ิมจาก

ซายไปขวา หรือจากขวามาซาย 
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560

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

https://www.youtube.com/watch?v=fH-PkHqwUEI&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
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หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

non-Linear Presentation การเดินทางของงานนําเสนอไม่ได้
เป�นเส้นตรงที�มุ่งไปข้างหน้า จะสามารถออกแบบตามความคิด
ของเรา

https://www.youtube.com/watch?v=K6VcgN3megY&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


ฟ�งก์ชันที�น่าสนใจสําหรับยุค New normal

1.Present in a video conference   Present live in a video meeting

สําหรับฟงกชันน้ีถือวาเปนท่ีนิยมในการเรียนการสอนออนไลนเปนอยางมาก ท้ังในประเทศและตางประเทศ 

ปกติเราจะแชรหนาจอสไลดของผูสอน แลวก็เร่ิมการเรียนการสอน แตสําหรับฟงกชันน้ีก็ดูคลายกันแตความ

พิเศษมันอยูตรงท่ีสามารถมองเห็นหนาครูผูสอนไปพรอม ๆ กับการนําเสนอสไลด ท่ีดูนาดึงดูดเราสามารถเลือก

ไดวาจะแสดงหนาจอในลักษณะแบบไหน และ ยังสามารถบันทึกวิดีโอไปพรอมกับการสอนขณะน้ันไดอีกดวย

ตัวอยางดังรูป

เม่ือเราสรางงานนําเสนอไวใน prezi เสร็จเรียบรอย

ข้ันตอนท่ี 1 เราตองมี โปรแกรม prezi สามารถดาวนโหลดติดต้ังไดฟรี 

ข้ันตอนท่ี 2 เปดโปรแกรม prezi แลวเลือก import from Prezi
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ข้ันตอนท่ี 3 คลิกเลือกไฟลงานท่ีตองการจะนําเสนอ

ข้ันตอนท่ี 4 คลิก import 

1

2

ข้ันตอนท่ี 5 คลิกเลือกท่ี  video conference 
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ข้ันตอนท่ี 6 หลังจากเลือก video conference ก็จะมาหนาท่ีใหเราเลือกวา เราจะแชรงานนําเสนอเราเขาไป

ใน app อะไร Prezi สามารถรองรับ app ไดหลากหลาย เชน Zoom Metting , Microsoft Teams ,

Google Meet , Cisco Webex Meetings , GoToMeeting และ Other popular apps

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=tddCW1KM1AY&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU


2. อีกฟงกชันท่ีนาสนใจ และ เหมาะสําหรับการเรียนอยูท่ีบาน นอกจากจะคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจาก

อินเทอรเน็ตแลว ใน app prezi ยังสามารถคนหา Presentation ของ educator ตามท่ีเราตองการ

จะศึกษาได ท่ีเขาเปดแบบออนไลน เชน จะศึกษาเร่ืองชีวะ ก็สามารถคนหาไดเลย เปนในรูปแบบคลิปวิดีโอ

ท่ีเปดใหเขาไปเรียนไดฟรี

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=dU1tD32YNts&list=PLjHkF-XaRzMhHkKxv3rag4NpnCZx0AF6D&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
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              ศิริมาตย อินทรตามา. (2559). คูมือการใชงาน Prezi. ศูนยคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศิลปากร

28 กุมภาพันธ 2564 http://202.44.135.20/training/wp-

content/uploads/2018/document/Manual_Prezi-Sirimart.pdf

 

 Nattawadee Kameaim. (2014) คูมือการใชงานโปรแกรม Prezi. 28 กุมภาพันธ2564

https://prezi.com/dlqdkldik_vu/prezi/

 

แหล่งอ้างอิง

http://202.44.135.20/training/wp-content/uploads/2018/document/Manual_Prezi-Sirimart.pdf
https://prezi.com/user/nspkwcyw_hbr/
https://prezi.com/user/nspkwcyw_hbr/


PIKTOCHART

หมวดที�  4

แอปพลิเคชันสําหรับ
การผลิตสื� อการสอน
และการสร้างชิ�นงาน
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I. PIKTOCHART สร้างผลงานอันน่าอัศจรรย์ใจ
ความนาสนใจของ Piktochart

เร่ืองราวความเปนมา

II. HOW- TO - SIGN UP
การสมัครบัญชี Piktochart เพ่ือเขาใชงาน

การเขาถึงบัญชีผูใชงาน Piktochart

III. สร้างสรรค์ผลงานได้ดั�งใจ ♥ ด้วยมือเรา
สามารถเลือกรูปแบบช้ินงานท่ีตองการสรางสรรคได 7 รูปแบบ

อินโฟกราฟก (Infographic)

งานนําเสนอ (Presentation)

โปสเตอร (Posters)

รายงานผล (report)

แผนพับหรือใบปลิว (Flyers)

โซเชียลมีเดีย (Social Media)

กําหนดขนาดช้ินงานไดดวยตนเอง

IV.การเผยแพร่และนําเสนอผลงานที�สร้างสรรค์
การดาวนโหลดเพ่ือนําช้ินงานมาใชงาน

เเชรใหผู อ่ืนสามารถรับชมผลงานท่ีเราสรางสรรคได

V. ส่วนเสริมพิเศษ
จุดเดนของโปรแกรม Piktochart

ขอดี – ขอเสียของ Piktochart

VI. แหล่งอ้างอิง
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Piktochart คือเว็บไซตสําหรับการสรางสรรคงาน Infographic ท่ีไดรับความนิยม ภายในเว็บไซตน้ัน

ประกอบไปดวยเคร่ืองมือท่ีชวยในการออกแบบช้ินงาน รวมถึงมีแมแบบสําเร็จรูปใหอีกดวย ทําใหงาย และ

สะดวกตอการใชงานภายหลังจากท่ีไดทําการออกแบบช้ินงานเสร็จเรียบรอยแลว เรายังสามารถบันทึก

เพ่ือนํามาใชงานไดในรูปแบบของไฟล PNG , JPEG และ PDF สามารถสงตอหรือแบงปนใหกับคนอ่ืน ๆ  

ผานโซเซียลมีเดีย เเละ ทําการนําเสนอช้ินงานเหลาน้ันใหมีความนาสนใจมากย่ิงข้ึน

Piktochart ไดเปดตัวคร้ังเเรกในป 2555 เดือนมีนาคม โดยมีผูรวมกอต้ังคือ Goh Ai Ching และ Andrea 

Zaggia ในประเทศมาเลเซีย ชวงปลายป Piktochart ไดขยายฐานผูใชมากกวา 170,000 ราย ทําใหเปนท่ีรูจัก

แพรหลายอยางรวดเร็ว ซ่ึง Piktochart น้ันใชในการสราง Infographic ใหมีรูปเเบบท่ีนาสนใจ มีรูปแบบท่ีใชงาน

ไดงาย สะดวกสบาย ใชงานไดทุกท่ีทุกเวลา เน่ืองจากเปนโปรเเกรมออนไลน ท่ีสามารถใชงานไดฟรีไมเสียคาใชจาย

นอกจากน้ียังมี Template สําเร็จรูป กราฟก กราฟ - แผนภูมิ ใหเลือกใชงานหลากหลายรูปแบบ ทําใหผูใชงาน

ไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานทางดานการออกแบบ ก็สามารถใชงานได และ เปนมิตรตอผูใชงาน ทําใหมีฐานผูใชเพ่ิม

มากข้ึนอยางรวดเร็ว

PIKTOCHART
แอปพลิเคชันสําหรับการผลิตสื�อ

การสอนและการสร้างชิ�นงาน

ความน่าสนใจของ Piktochart 

เรื�องราวความเป�นมา 
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HOW- TO - SIGN UP

การสมัครบัญชี Piktochart เพื�อเข้าใช้งาน 

1. การเร่ิมตนใชงาน Piktochart สามารถทําไดงาย

เพียงเขาเว็บไซต Piktochart ผาน Web Browser 

โดยเขาไปท่ี  http://www.piktochart.com

2. การสมัครใชงาน ผูใชตองมีบัญชีของ Piktochart 

หรือ หากตองการเปดบัญชีผูใชงานสามารถทําได

โดยคลิกท่ีปุม Sign up เพ่ือดําเนินการเปดบัญชีผูใช 

หลังจากคลิกท่ีปุม Sign up ระบบจะแสดงหนาเว็บเพจ

ท่ีใหกรอกขอมูลการเปดบัญชีผูใชงาน โดยในการสมัคร

ใชงานสามารถเลือกไดวาตองการเปดบัญชี โดยผาน

บัญชี Google , บัญชี Facebook หรือจะสรางบัญชี

ผูใชใหม (Create Account) ซ่ึงในท่ีน้ีจะเปดบัญชี

ผูใชงานโดยการสรางบัญชีผูใชใหม 

3. หลังจากคลิก Create Account ระบบจะมายังหนา

เว็บเพจท่ีใหกรอกขอมูล User name , E-mail Address

และ Password ท่ีตองการใชในการเขาระบบ

 1

 2
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เม่ือทําการกรอกขอมูลเรียบรอยแลว ระบบจะแจงใหทราบวาไดทําการเปดบัญชีผูใชงานแลว และ จะสงขอความ

ยืนยันไปยัง E-mail ท่ีไดแจงไวกับทางระบบเพ่ือเปนการยืนยันวา E-mail ท่ีใหไวเปนของผูใชจริง และ ตองยืนยันตัวตน

โดยคลิกปุม หรือ link ยืนยันผาน E-mail ท่ีสงมาโดย Piktochart

การเข้าถึงบัญชีผู้ใช้งาน Piktochart  

ซ่ึงบัญชี Piktochart จะมีบัญชีผูใชงาน 2 รูปแบบ                                                                                                 

    1. บัญชีแบบไมเสียคาใชจาย (Free) สามารถใชบริการการออกเเบบช้ินงานไดฟรี เเตมีขอจํากัด

    2. บัญชีผูใช Piktochart แบบเสียคาใชจาย (แบบ Pro) ซ่ึงมีความสามารถมากกวาบัญชีผูใชแบบไมเสียคาใชจาย คือ 

1) มี Theme และ Icon ตาง ๆ ใหเลือกมากกวา 

2) ไมมี Logo ของ Piktochart แทรกในแผนงาน 

3) สามารถ Export เปนแผนภาพท่ีมีความละเอียดสูงได 

4) สามารถ Upload ไฟลแผนภาพเพ่ือนํามาใชไดมากกวา
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สร้างสรรค์ผลงานได้ดั�งใจ ♥ ด้วยมือเรา 

1. เลือกรูปแบบชิ�นงานที�ต้องการสร้างสรรค์ได้ 7 รูปแบบ

ในสวนน้ีเปนอีกหน่ึงสวนท่ีสําคัญมากในการเลือกประเภทของงานออกเเบบงานท่ีตองการ เพราะ Piktochart 

น้ันมีใหเลือกสรางสรรคงานออกเเบบไดหลากหลาย โดยมีใหเลือกถึง 7 รูปแบบ ซ่ึงในแตละรูปเเบบน้ัน มีจุดประสงค

การนําเสนอท่ีแตกตางกันข้ึนอยูกับความตองการของผูใชงาน ดังน้ันจึงตองตัดสินใจวาจะเลือกรูปเเบบใดมาสรางงาน

นําเสนอใหมีความนาสนใจ และ เปนการสรางสรรคช้ินงานในรูปแบบของตนเอง
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1.อินโฟกราฟ�ก (Infographic) 

2.งานนําเสนอ (Presentation) 

การสรางอินโฟกราฟก (Infographic) ถือเปนสวนสําคัญหลัก ๆ ของ Piktochart ซ่ึงจะมี Template 

ใหเลือกหลากหลายในการสรางช้ินงาน และ สามารถนําไปเปนเเรงบันดาลใจในการสรางช้ินงานตาง ๆ นอกจากน้ี

ยังสามารถทําการออกแบบไดตามใจตองการ อีกท้ังมีรูปเเบบสําเร็จรูปท่ีสามารถนํามาแกไขหรือดัดเเปลง ทําให

การสรางช้ินงานน้ันมีความงาย สวยงาม เเละ นาสนใจ

การนําเสนองานจะไมนาเบ่ืออีกตอไป ถาเราสามารถสรางสรรคงานนําเสนอของตนเองใหมีความสวยงาม

เเละ นาสนใจ ดวยการออกเเบบท่ีมาจากการจินตนาการของตัวเอง สามารถเเสดงความเปนตัวตนของตัวเองได

ผานช้ินงาน เเละ ทําใหช้ินงานมีรูปแบบท่ีนาสนใจมากย่ิงข้ึน
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3.โปสเตอร์ (Posters) 

4.รายงานผล (report)

การสรางสรรคช้ินงานใหมีความสวยงาม และ สะดุดตาผูท่ีไดพบเห็น ทําใหงานโปสเตอรน้ัน มีความนาสนใจ

ในการนํามาใชประโยชน มีจุดประสงค เพ่ือทําใหสะดุดตาผูรับสาร และ สามารถส่ือสารขอมูลออกไปได ขอบงใช

ของโปสเตอรน้ันมีหลายประการดวยกัน แตสวนใหญท่ีพบเห็น คือ มักจะใชในการเผยแพรเพ่ือการประชาสัมพันธ 

โดยเฉพาะการโฆษณางานแสดงศิลปะ งานดนตรี ภาพยนตร การโฆษณาชวนเช่ือ หรือการส่ือสารตอความเช่ือของ

คนสวนใหญ

การสรางสรรคช้ินงานท่ีเปนการรวบรวมขอมูลตาง ๆ ตามตองการ มาสรุปในรูปเเบบของการรายงานผล

ทําใหช้ินงานน้ีมีความสวยงาม เเละ สามารถเขาใจไดงายในการดูขอมูลตาง ๆ เชน สถิติการใชไฟฟา สถิติการสงออก

หรือ การนําขอมูลใดก็ไดมาสรุปเปนรูปเเบบกราฟ แผนภูมิ หรือ diagram ทําใหช้ินงานมีความนาสนใจมากย่ิงข้ึน
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5.แผ่นพับหรือใบปลิว (Flyers)

6.โซเชียลมีเดีย (Social Media)

การออกเเบบเเผนพับ หรือ ใบปลิว ใหมีความนาสนใจในการอานมากย่ิงข้ึน มีสรางรูปเเบบไดหลากหลาย 

ถือเปนรูปแบบหน่ึงของส่ือโฆษณาท่ีราคาถูก และ มีความตองการท่ีจะเผยแพรขาวสารออกไปไดกวางไกลมากท่ีสุด

หรือ อาจเปนชนิดท่ีติดเปนแผนปายในท่ีสาธารณะก็ได 

เปนการออกเเบบท่ีอิงขนาด หรือ ลักษณะการออกเเบบท่ีสวนใหญส่ือโซเซียลมีเดียใชในการประชาสัมพันธ

งานตาง ๆ มีหลากหลายแพลตฟอรม เชน Instagram , Facebook ,Twitter เปนตน ทําใหเม่ือสรางสรรคช้ินงาน

เสร็จเเลวสามารถนําไปเผยเเพรตอไดทันที โดยท่ีขนาดมีความเหมาะสมกับส่ือโซเชียลท่ีเลือกมา
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เปนการออกเเบบขนาดรูปเเบบงานของตนเอง โดยการกําหนดขนาดตาง ๆ ไดตามใจชอบ ผูใชจะตองการ

ความกวาง หรือ สูงเทาไหรก็ได โดยมีหนวยของขนาดใหเลือกหลากหลาย เชน น้ิว , เซนติเมตร ผูใชสามารถ

กําหนดขนาดช้ินงานของตนเองตามความตองการในการสรางสรรคช้ินงานได

7.กําหนดขนาดชิ�นงานได้ด้วยตนเอง

2.สร้างสรรค์ชิ�นงานตามจินตนาการ ด้วยเมนูที�หลากหลาย

เม่ือเลือกรูปเเบบท่ีตองการสรางสรรคเรียบรอยแลว ระบบจะนําเขาสูเมนูหนาตางน้ีเพ่ือดําเนินการสราง 

โดยจะมีท้ังหมด 6 เมนูใหเลือกใชในการสรางช้ินงาน
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การเลือกรูปเเบบการสรางช้ินงานจะมีท้ังหมด 5 รูปแบบ โดยขางในเมนูน้ีจะมีคําส่ังยอยลงมา ไดเเก

2.1 Graphics รูปแบบการสร้างชิ�นงาน

Shapes & Icons 

เปนการเลือกรูปแบบของรูปทรงเรขาคณิต หรือ เลือกรูปภาพไอคอนท่ีมีหมวดตาง ๆ มากมายใหผูใชได

เลือกสรรมาใชในช้ินงาน ทําใหช้ินงานเหลาน้ันมีความสวยงาม เเละ นาสนใจมากย่ิงข้ึน
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Illustrations 
เปนการเลือกรูปภาพประกอบท่ีเปนรูปแบบภาพกราฟกตาง ๆ เพ่ือนํามาใชในช้ินงานได ซ่ึงมีใหเลือกใชงาน

หลากหลายโดยสวนใหญจะเปนรูปคนหรือส่ิงของตาง ๆ

Lines 

เปนการเลือกรูปเเบบเสน ผูใชสามารถใชงานไดหลายรูปเเบบตามความตองการ เชน เสนระหวางหัวขอ 

หรือ เสนเนนขอความใหมีความสําคัญมากข้ึน และ ยังสามารถปรับแตงไดตามท่ีตองการ
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Photos  
เปนการแทรกรูปภาพท่ีมีอยูในเว็บไซต Piktochart ซ่ึงมีหลากหลายประเภทใหเลือกใชงาน ไมวาจะเปนภาพ

บรรยากาศ , วิว , หรือสถานท่ีตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอัปโหลดรูปของตนเองภายในเคร่ือง เพ่ือนํามาใชได

Photo Frame
เปนการเลือกรูปเเบบของกรอบ กลอง รูปภาพ โดยสามารถนํารูปภาพท่ีเราตองการมาเเทรกลงในชองวาง

เพ่ือใหไดรูปราง หรือ รูปทรงท่ีตองการ ทําใหช้ินงานมีความสวยงาม และ นาสนใจมากข้ึน
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การเลือกรูปเเบบการนําเสนอของช้ินงานซ่ึงมีท้ังหมด 3 รูปแบบ โดยขางในเมนูน้ีจะมีคําส่ังยอยลงมา ไดเเก

2.2 Design Components เลือกสร้างรูปแบบ การนําเสนอ
ชิ�นงานของตนเอง

Lists 
เปนเลือกการออกเเบบในรูปเเบบของลิสต เหมาะสําหรับใชในการออกแบบช้ินงานท่ีแบงเปนหัวขอตาง ๆ
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Timelines 
เปนการเลือกออกเเบบในรูปเเบบของ timeline เหมาะสําหรับในการใชเเสดงเสนทางหรือไทมไลนของวัน

เเละ เวลา รวมถึงข้ันตอนตาง ๆ ของส่ิงท่ีอยากนําเสนอ

Comparisons 

เปนการเลือกออกเเบบช้ินงานในรูปเเบบของการเปรียบเทียบ เหมาะสําหรับใชในการเลือกเปรียบเทียบ

ส่ิงหน่ึงกับอีกส่ิงหน่ึง
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3. การ Uploads รูปภาพ เพื�อสร้างสรรค์ชิ�นงาน

เมนู Uploads ในการสรางช้ินงาน Infographics เราสามารถเพ่ิมรูปภาพจากภายนอกเขาไปในช้ินงาน 

Infogrphics ได โดยใชเมนู Uploads เม่ือเลือกเมนูน้ี จะแสดงภาพท่ีเคย Upload ไวแลว และหากตองการเพ่ิม

รูปภาพใหม สามารถคลิกเลือกท่ี Browse Images นอกจากน้ียังสามารถกดลบรูปภาพท่ีไมตองการเเลว ท่ีรูป

ถังขยะอยูมุมบนขวาของรูปภาพ
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4. Background เลือกใช้สีหรือภาพพื�นหลังตามจินตนาการ

เมนู Background เปนการเลือกพ้ืนหลังของ Block / Canvas ซ่ึงแบงเปน 2 สวน ไดแก

1) เลือกพ้ืนหลังในรูปแบบสี

2) เลือกพ้ืนหลังในรูปแบบของภาพพ้ืนหลัง 
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5. Text เลือกใช้อักษร เพื�อสื�อความหมายที�ต้องการ

Text เปนการใสตัวอักษรใน Infographics โดยจะมีขนาดตัวอักษรตาง ๆ ใหสามารถเลือกใชไดตามตองการ 

โดยสามารถแกไขขอความ และ แบบอักษรไดภายหลัง ในการแกไขขอความสามารถทําไดโดย Double Click 

ไปท่ีขอความท่ีตองการแกไข จากน้ันจะสามารถแกไขขอความ และ แบบอักษรไดตามท่ีผูใชตองการ 
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6. Color Scheme การเลือกโครงสร้างสี
รูปแบบของโครงสรางสี แตตองสมัครเปน Piktochart Pro จึงจะสามารถใชได

7. Tools เเถบเครื�องมือสุดวิเศษ ~
เปนคําส่ังเคร่ืองมือ โดยภายในจะมีคําส่ังใหใชงานในการสรางช้ินงาน 3 เมนูดวยกัน ไดแก

เครื�องมือ Charts 
เปนการสราง Chart ขอมูลตาง ๆ ท่ีสามารถสรุปขอมูลไดหลายรูปเเบบไมวาจะเปน เเผนภูมิวงกลม , 

เเผนภูมิเเทง และอีกมากมาย
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เครื�องมือ Maps 

เปนการสรางรูปภาพเเผนท่ีโดยอิงจากภาพจริง สามารถเลือกทวีปหรือภูมิประเทศได

เครื�องมือ Videos 

เปนเคร่ืองมือแทรกวิดีโอไฟล เม่ือเลือกท่ีแถบเคร่ืองมือน้ีจะมีชองใหกรอก URL (Universal Resource 

Locator) จาก YouTube หรือ Video เพ่ือนําวิดีโอท่ีทําการเลือกมาแสดงผลในช้ินงาน
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1. สําหรับผูใชบัญชีแบบไมเสียคาใชจาย (Free) จะสามารถดาวนโหลดไดในรูปเเบบ PNG เพียงอยางเดียว

เเละ คุณภาพสูงสุดไดเเค Medium

2. บัญชีผูใช Piktochart แบบเสียคาใชจาย (แบบ Pro) จะสามารถดาวนโหลดไดทุกรูปเเบบ ไมวาจะเปน

PNG , PDF , Powerpoint เเละ คุณภาพไดสูงสุด High

การเผยแพร่และนําเสนอผลงานที�สร้างสรรค ์

การดาวน์โหลดเพื�อนําชิ�นงานมาใช้งาน 
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เราสามารถกดเเชรเเบบเฉพาะผูท่ีมีลิงคดูได หรือ เปดเปนสาธารณะท่ีใครก็สามารถดูได โดยเลือกท่ีเมนู 

Make this link public

1. สําหรับผูใชบัญชีแบบไมเสียคาใชจาย (Free) จะไมสามารถต้ังรหัสผานท่ีใชในการรับชมหรือปองกันได

2. บัญชีผูใช Piktochart แบบเสียคาใชจาย (แบบ Pro) สามารถกําหนดรหัสผานเพ่ือใชในการเขารับชม

หรือ ปองกันได สําหรับการเเชรไปยัง Social Media สามารถเเชรไดหลายชองทาง Facebook , Google ,

Twitter , Pinterest สามารถเเชรไดท้ังบัญชีเเบบไมเสียคาใชจาย หรือ เสียคาใชจาย

เเชร์ให้ผู้อื�นสามารถรับชมผลงานที�เราสร้างสรรค์ได้
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1. เปนเเอปพลิเคชันออนไลน - ไมเสียคาใชจาย : ไมตองติดต้ังเเอปพลิเคชันลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอร 

และ ไมเสียคาใชจาย (นอกจากผูใชตองการซ้ือ Template จากเเอปพลิเคชันเพ่ิมเติม)

2. สามารถใชงานไดทุกท่ี ทุกเวลา : เน่ืองจาก Piktochart เปนเเอปพลิเคชันออนไลนท่ีผูใชสามารถสรางสรรค

หรือ แกไขผลงานไดทุกท่ีทุกเวลา

3. ใชงานงาย 

3.1 สามารถ Login ผาน Facebook , Google หรือ สมัครสมาชิกสําหรับใชงานโดยเฉพาะ

3.2 ผูใชงานไมจําเปนตองมีพ้ืนฐานการใชงานเเอปพลิเคชัน เน่ืองจาก Piktochart มี Template

สําเร็จรูป กราฟก กราฟ - แผนภูมิ ใหเลือกใชงานหลากหลายรูปแบบ

4. รองรับภาษาไทย : Piktochart รองรับการพิมพขอความภาษาไทย

5. Download Publish Share 

5.1 Download ไฟลลงเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนไฟลรูปภาพ .PNG ได

5.2 Publish ไฟลท่ีไดเปน HTML embed code สําหรับนําไปใชงานกับเว็บไซตได

5.3 Share ไฟลท่ีไดผาน Social media (Facebook , Twitter , Google plus , Pinterest)

ส่วนเสริมพิเศษ

จุดเด่นของโปรแกรม Piktochart

ข้อดี – ข้อเสียของ Piktochart

 ข้อดี
 1. ไมเสียคาใชจายในการใชเว็บไซต

 2. ไมจําเปนตองติดต้ังเเอปพลิเคชัน

 3. มีลูกเลนหลากหลาย ยืดหยุน และ ใชงานไดอยางสะดวก

 4. สามารถเผยแพรช้ินงานผาน Social Network ไดทันที

ข้อเสีย
1. มีปญหาในการใส Font ภาษาไทย

2. มี template ใหเลือกพอสมควร แต template สวนใหญจะเสียคาใชจายเพ่ิมเติม 

3. สามารถ Download ช้ินงานไปใชไดเพียงนามสกุล .PNG และ .JPEG เทาน้ัน
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