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คู่มอืสาํหรบัการสอนออนไลน์คู่มอืสาํหรบัการสอนออนไลน์



จัดทําโดย

นิสิตช้ันปท่ี 4 สาขาวิชาธุรกิจและคอมพิวเตอรศึกษา   

ภาควิชาอาชีวศึกษา คณะศึกษาศาสตร

หนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีเปนสวนหน่ึงของรายวิชา 01179497

 สาขาวิชาธุรกิจและคอมพิวเตอรศึกษา ภาควิชาอาชีวศึกษา ปการศึกษา 2563  

 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

24 Applications 
คู่มือสําหรับการสอนออนไลน์



บทนํา

เน่ืองจากสถานการณการแพรระบาดจากเช้ือไวรัส COVID-19 ท่ีไดสงผลกระทบดานลบกับทุกภาคสวนโดย

เฉพาะอยางย่ิงผลกระทบทางดานการศึกษา ซ่ึงไดมีการส่ังปดสถานศึกษาจํานวนหลายแหงเพ่ือลดความเส่ียงของผู

เรียนและบุคคลากรจากทุกฝาย รวมถึงมีการเปล่ียนแปลงจากการเรียนการสอนภายในหองเรียนรูปแบบปกติมาเปน

หองเรียนในรูปแบบออนไลนแทน ปญหาท่ีตามมาพบวาครูผูสอนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนภายในหองเรียนรูปแบบใหม

น้ีลดลง ครูบางทานไมสามารถตรวจสอบความรูความเขาใจของนักเรียนไดอยางท่ัวถึง บางรายวิชาผูเรียนจําเปนตอง

ลงมือปฏิบัติจริงเพ่ือใหเกิดการเรียนรู เชน วิชาพลศึกษา วิชาคอมพิวเตอร เปนตน นอกจากน้ีครูผูสอนจํานวนมากยัง

ขาดความหลากหลายและความสรางสรรคในการออกแบบหองเรียนในรูปแบบใหมเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมี

ประสิทธิภาพจึงสงผลใหผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรูและความกระตือรือรนในการมีสวนรวมภายในช้ันเรียน

ทางคณะผูจัดทําจึงไดจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีข้ึนเพ่ือรวบรวมเว็บไซตและแอปพลิเคชันท่ีเก่ียวของ

กับการจัดการการศึกษาซ่ึงภายในหนังสือเลมน้ีไดรวบรวมวิธีการใชงานตาง ๆ ไมวาจะเปนวิธีการดาวนโหลด วิธีการ

สมัครการใชงาน วิธีการใชงานในแตละคุณสมบัติท่ีโดดเดน รวมถึงแนวทางในการนําเว็บไซตและแอปพลิเคชันตาง ๆ

มาประยุกตใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากน้ียังมีภาพกับวิดีโอประกอบการสอนการใชงานเพ่ิมเติม

สําหรับบางโปรแกรมเพ่ือใหผูอานสามารถทําความเขาใจได โดยหัวใจสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ีคือการ

แบงแอปพลิเคชันและเว็บไซตออกเปน 4 หมวด ไดแก หมวดโปรแกรมท่ีใชในการสอนออนไลน หมวดโปรแกรมท่ีใช

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู หมวดโปรแกรมสําหรับการจัดการช้ันเรียนออนไลนและสุดทายหมวดโปรแกรมสําหรับ

การผลิตส่ือการสอนและการสรางช้ินงานซ่ึงแตละหมวดการใชงานดังกลาวมีรูปแบบการใชงานแตกตางกัน โดยครูผู

สอนสามารถเรียนรูวิธีการตาง ๆ จากหนังสือเลมน้ีเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการสอนภายในหองเรียนได

                                                            คณะผูจัดทํา
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CLASSDOJO
จากสถานการณการแพรระบาดของไวรัส covid-19 ในปจจุบันทําใหเราตองปรับเปล่ียนวิถีชีวิตใน

หลายดานจากท่ีเคยไปไหนมาไหนไดอยางอิสระเราก็ตองระวังตัว รักษาความสะอาด และหันมาดูแลตัวเอง

ใหมากข้ึน และตองปรับเปล่ียนวิถีชีวิตในหลาย ๆ ดาน รวมท้ังดานการศึกษาดวย จากท่ีเคยจัดการเรียน

การสอนแบบ on site เราก็ตองปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนมาเปนแบบ online แทน 

ดังน้ันถาหากจะพูดถึง application ท่ีชวยในการจัดการช้ันเรียนก็มีหลากหลาย application ใหเลือกใชงาน

ดังน้ันวันน้ีผูเขียนอยากจะขอแนะนํา application ท่ีชวยคุณครูในการจัดการช้ันเรียน ช่ือวา Class dojo

เปนอีกแอปพลิเคชันหน่ึงท่ีมีความนาสนใจ เหมาะกับการใชเพ่ืออํานวยความสะดวกในการจัดการเรียน

การสอน เพราะเปนแอปพลิเคชันท่ีมีความปลอดภัย มีฟงกชันหลากหลายใหเลือกใชงาน นอกจากน้ียังสามารถ

ใชงานไดงายไมซับซอน ดีไซนของแอปก็มีความสวยงาม นารัก มีสีสันสดใสทําใหมีความนาใชงานเพ่ิมมากข้ึน
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เราสามารถ SIGN UP ได ท้ังใน PC ท่ี (HTTPS://WWW.CLASSDOJO.COM/) และใชงาน

บน SMART PHONE หรือ TABLET โดยดาวนโหลด APPLICATION CLASS DOJO ได ท้ังใน

ระบบ IOS และระบบ ANDROID โดยมีวิธีการสมัครเขาใชงานดังน้ี

การสมัครใช้งาน

การสมัครใช้งานสําหรับครู

1. กดคําวา SIGN UP
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2. จากน้ันกดคําวา TEACHER

3. ใส email address และสราง password ที่ตองการ เมื่อกรอกเรียบรอยแลวใหกดคําวา

sign up
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4. จากน้ันก็มาเลือกโรงเรียน หรือจะสรางโรงเรียนใหมก็ได แตถาไมตองการระบุช่ือโรงเรียนเรา

ก็เลือกท่ีจะไมระบุโรงเรียนก็ไดโดยการกดท่ีคําวา I don’t teach in a school

5. ต้ังช่ือหองเรียน และกดคําวา create class

275



ซ่ึงเราสามารถเพ่ิมช่ือของนักเรียนเขามาเอง หรือจะนําขอมูลเขามาจากไฟล word หรือ

excel ท่ีเรามีอยูแลวก็ได เม่ือเพ่ิมนักเรียนเขามาในหองเรียนครบทุกคนแลวใหกดคําวา done

adding student เพียงเทาน้ีการสรางช้ันเรียนของเราก็เสร็จเรียบรอย

กดหองเรียนท่ีเราตองการ

กดปุม setting ตรงมุมบนขวามือ

กดคําวา parents จากน้ันก็ทําการเชิญผูปกครองเขามาไดเลย

1.

2.

3.

** แตสวนมากจะไมคอยนิยมใชกันเน่ืองจากสวนใหญครูและผูปกครองก็ติดตอกันผานชองทาง

อ่ืน ๆ เชน line group อยูแลว ดังน้ันทางผูเขียนขออนุญาตไมลงรายละเอียดในสวนน้ี **

6. ทําการเพ่ิมนักเรียนเขามาในหองเรียนโดยกดคําวา add students

การเชิญผู้ปกครอง

เราสามารถทําการเชิญใหผูปกครองเขามาในหองเรียนไดโดย
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การสมัครใช้งานสําหรับนักเรียน

1. กดคําวา sign up

2. กดคําวา student
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3. กรอก email address และสราง password ของตนเอง จากน้ันกดคําวา sign up 

4. เลือก monster ประจําตัว ในข้ันตอนน้ีเราสามารถเลือก และปรับแตง monster ไดตามท่ีเรา

ตองการ

การเข้าชั�นเรียน

สามารถทําได 2 วิธี คือ

1) ใช QR code โดยครูจะให QR code กับนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนสแกนในการเขารวมช้ันเรียน

2) ครูจะใหรหัสสําหรับเขาช้ันเรียนแกนักเรียน โดยนักเรียนจะตองนํารหัสท่ีได รับมากรอก

เพ่ือเขาช้ันเรียน
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2. ครูสามารถบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนแตละคนวาใครเปนอยางไรและผูปกครองก็สามารถ

เขามาดูพฤติกรรมของบุตรหลานของตนได ทําใหครูและผูปกครองไดแลกเปล่ียนขอมูลเก่ียวกับ

นักเรียนกันทําใหสามารถมองเห็นปญหาของนักเรียนแตละคนวาใครมีปญหาอยางไร และรวมมือ

เพ่ือแกไขปญหาไดอยางตรงจุด

3. ครูสามารถ assign งานและสรางเกณฑคะแนน ทําใหครูสามารถแยกงานแตละงานของนักเรียน

ออกจากกันไดเปนหมวดหมูเพ่ือสะดวกตอการคนหาและปองกันปญหางานของนักเรียนสูญหาย

ลักษณะเด่น
1. ครูสามารถเช็กการเขาช้ันเรียนของนักเรียนไดงาย ๆ โดยในกรณีท่ีนักเรียนมาเรียนใหกดท่ีช่ือ

แตละคนเพ่ือทําเคร่ืองหมายถูก ถาใครไมมาเรียนก็ไมตองกด เม่ือเสร็จแลวก็กดคําวา save เทาน้ี

ก็เรียบรอย

คุณสมบัติที�โดดเด่น และข้อจํากัด

279



4. สามารถใชงานได ท้ังใน smart phone และ pc ทําใหสามารถเขาถึงงานและขาวสาร

ไดอยางรวดเร็ว

5. แสดงผลคะแนนเปนคาเฉล่ียท้ังรายกลุมและรายบุคคล ทําใหครูสามารถรูวานักเรียนสวนใหญ

มีความเขาใจในเน้ือหาหรือมีความสามารถอยู ท่ีระดับไหน หรือทําใหครูสามารถวิเคราะหไดวา

นักเรียนแตละคนเปนอยางไร มีปญหาท่ีจุดใด สามารถแกปญหาไดตรงจุด และครูสามารถนํา

คะแนนไปใชตอได
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6. ไมเสียคาใชจายในการสมัครเขาใชบริการ

7. ภายใน app มีการออกแบบท่ีไมซับซอน ทําใหสามารถใชงานไดงาย

สามารถรายงานพฤติกรรมของผูเรียนใหผูปกครองทราบแบบสวนตัวไดโดยทันที

สามารถประกาศขาวสารเพ่ือแจงใหผูปกครองทราบไดอยางสะดวก และรวดเร็ว

สามารถแชรภาพการเรียนการสอนใหผูปกครองดูไดในขณะท่ีอยูในหองเรียน

ไมสามารถใชงานในอุปกรณ android บางรุนได

ปญหาในการต้ังช่ือไฟลเปนภาษาไทย เชน หากเรานําไฟลออกมา ช่ือไฟลจะกลายเปน

การใหคะแนนนักเรียนในระหวางคาบคอนขางยุงยาก อาจทําใหการเรียนการสอนขาดชวงได

แตเราสามารถแกไขปญหาไดโดยการแจกไมไอศกรีมสีใหผู เ รียน เม่ือจบคาบจึงใหคะแนนจาก

ไมไอศกรีมสีท่ีนักเรียนไดรับ

ประโยชน์

1.

2.

3.

ข้อจํากัด

1.

2.

ภาษาตางดาว

1.
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สวนท่ี 1 (หมายเลข 1) แสดงช่ือของหองเรียน

- รูปกระด่ิงมีไวเพ่ือแจงเตือนเม่ือมีกิจกรรมตาง ๆ เกิดข้ึนในหองเรียน

- ถัดจากกระด่ิงคือรูปใบหนาของผูใช ซ่ึงเราสามารถต้ังคาการใชหรือคุณลักษณะตาง ๆ

ได ท่ี น่ี

 

สวนท่ี 2 เปนสวนท่ีแสดงเก่ียวกับการจัดการหองเรียน 

- แสดงนักเรียนในหองเรียนและคะแนนตาง ๆ ของนักเรียนแตละคน

- Stories เปนสวนท่ีบันทึกกิจกรรมของหองเรียนท้ังหมด

- Message เปนการติดตอส่ือสารของบุคคลในหองเรียนทําได ท้ังแบบสวนตัวและกลุมใหญ

- Setting เปนการต้ังคาตาง ๆ เชน ภาษา ขอมูลตาง ๆ

ส่วนประกอบของห้องเรียน

1

2
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การสร้าง skill

เปนการใชเพ่ือเสริมแรงและควบคุมช้ันเรียน โดยจะเปนตัวชวยในการดึงดูดความสนใจ

ของนักเรียนทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนเพ่ิมข้ึน เชน ถาผู เ รียนตอบคําถามได

ถูกตองจะไดคะแนนเร่ืองการมีสวนรวม หรือถาผู เ รียนไมสนใจเรียนและไมสงการบานจะถูกหัก

คะแนน เปนตน

การนํามาประยุกต์ใช้กับการจัดการชั�นเรียน

นอกจากน้ีครูอาจจะกําหนดเง่ือนไขตาง ๆ เชน ถาเก็บครบ 20 คะแนนนักเรียนจะสามารถ

ปรับแตงตัว monster ได 1 คร้ัง (เปล่ียนได 1 ช้ินสวน เชน ตา สีผิว ปาก รูปราง เปนตน)
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การบันทึก video

การบันทึก video จะเปนตัวชวยใหนักเรียนสามารถกลับมาทบทวนบทเรียนไดใหมใน

ภายหลังนอกจากน้ีถาหากคุณครูมีเหตุจําเปนไมสามารถเขาสอนตามเวลาได คุณครูก็สามารถ

อัด video เพ่ือโพสตใหนักเรียนเขามาเรียนได

1. กดคําวา class story (หมายเลข 1)

2. ในหมายเลข 2 ใหกดคําวา record

3. กดท่ีสัญลักษณวิดีโอสีฟาเพ่ือเร่ิมทําการบันทึก ถาหากจะจบการบันทึกใหกดคําวา stop (สีแดง)

1

2
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เปนตัวชวยช้ันดีท่ีทําใหคุณครูทํางานไดอยางสะดวกและรวดเร็วข้ึน โดยท่ีคุณครูไมตองมา

น่ังกรอกคะแนนนักเรียนทีละคน เพราะ class dojo จะทําการรวมคะแนนของนักเรียนใน

หองเรียน และแบบแยกเปนรายบุคคล โดย class dojo จะแสดงคะแนนในรูปของแผนภูมิ 

และ แบบ spreadsheet เพ่ือความสะดวกในการโหลดออกมาเก็บไวใชในภายหลัง

4. กดคําวา continue เพียงเทาน้ีเราจะสามารถโพสต video ไว เพ่ือใหนักเรียนสามารถกลับ

มาทบทวนบทเรียนไดในภายหลัง

การจัดการคะแนน
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1. เขาไปท่ีช้ันเรียนของคุณ แลวกดคําวา option (หมายเลข 1) 

สําหรับห้องเรียน

2. จากน้ันกดคําวา view report (หมายเลข 2) เพ่ือเลือกชวงเวลาในการแสดงตารางคะแนน

ท่ีเราตองการซ่ึงจะข้ึนมาเปนแผนภูมิวงกลมให (วงกลมสีเขียว ๆ ในรูป)

1

2
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3. ถาเราตองการคะแนนเปนแบบ speadsheet ใหกดคําวา view spreadsheet (หมายเลข 3)

4. จากน้ันกดคําวา print (หมายเลข 4) ไดเลย

3

4
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สําหรับนักเรียนเป�นรายบุคคล

รายงานผลคะแนนท่ีเราไดจะเปนรายงานของท้ังช้ันเรียน แลวถาเราอยากไดรายงานคะแนน

ของนักเรียนเปนรายบุลคลเราก็สามารถทําไดเชนกัน โดยไปท่ี

1. ท่ีดานซายของรายงานจะมีช่ือนักเรียนอยู ใหเรากดเลือกนักเรียนท่ีเราตองการพิมพรายงาน

คะแนน 

2. จากน้ันกดคําวา print reports ท่ีมุมขวาลางไดเลย โดยโปรแกรมจะทําการ download

รายงานคะแนนออกมาเปนไฟล pdf เพ่ือใหคุณครูเก็บไวหรือนําไป print ตอได
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ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบางคร้ังคุณครูอาจตองการจับเวลาเลนกิจกรรม เพ่ือให

นักเรียนทํา quiz ทายคาบ หรือคุณครูมีเกมท่ีตองจับเวลามาใหนักเรียนเลน แตวาไมมีนาิกา

class dojo ก็มีฟเจอร น้ี ข้ึนมาเพ่ือชวยใหคุณครูสามารถใชงานไดสะดวกมากข้ึน สามารถทําไดโดย

ท่ีมุมขวาลาง

2. เราสามารถเลือกไดวาจะจับเวลาหรือจะทําการนับถอยหลังได ท่ีหมายเลข 2 

3. กดท่ีตัวจับเวลา (หมายเลข 3) เพ่ือกําหนดเวลาท่ีคุณตองการ

4. จากน้ันกดคําวา start เพ่ือเร่ิมตนใชงาน

1. กดคําวา Timer (หมายเลข 1) บนแถบดานลางของหนาจอ จะแสดงนาิกาจับเวลา

การจับเวลา

31

2

4
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EDMODO

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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I. ทําความรู้จักกับ EDMODO
Edmodo คืออะไร ?

ประวัติความเปนมาของ Edmodo

คุณสมบัติสําคัญท่ีครูผูสอนสามารถนํามาใชได

การสรางเเละจัดกลุม

การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

การใหคะเเนนงาน
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II. วิธีการเริ�มต้นใช้งาน

โปรแกรม EDMODO
การสมัคร

การสรางเเละจัดกลุมช้ันเรียน

การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

การแจงขาวสารเเละการสงส่ือ ทรัพยากรการศึกษา

ใหกับผูเรียน
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การสรางแบบทดสอบ (QUIZ)

การใหคะเเนนงาน

III. ส่วนเสริมพิเศษที�น่าสนใจ
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การสรางหรือเขารวมกลุมกันระหวางผูสอน 

การติดตามการเคล่ือนไหวตาง ๆ ท่ีเราสนใจผานแฮชแท็ก

ทรัพยากรทางการศึกษาท่ีเราใชไดฟรี               

(วิดีโอ เกมส ชุดหรือบทความทางการศึกษา)

ถึงจะมีขอดีมากมายแตก็มีขอจํากัดเชนกัน
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ส่ือสังคมออนไลนอยาง Facebook หรือ Twitter ไดเปล่ียนเเนวทางการติดตอส่ือสารกันระหวางบุคคล

ในดานการศึกษาก็สามารถใชเคร่ืองมือเหลาน้ี ในการรวมกันทํางาน สงตอไอเดียใหม ๆ เเละการสราง

หองเรียนขึนมา เเตส่ือสังคมออนไลนก็สามารถทําอะไรก็ไดเชนกัน ท้ังการรังแกกันดวยคําพูด การสะกดรอยตาม

ทางออนไลน ดวยเหตุผลเหลาน้ีจึงทําใหครูผูสอน บุคลากรทางการศึกษาเเละพอเเมผูปกครองของผูเรียนไม

ยอมรับ เเละไมไดนําประโยชนหรือเเงดีตาง ๆ ท่ีส่ือสังคมออนไลนมีอยูมาใช

แตหลังจากเกิดการแพรระบาดของไวรัส COVID - 19 ในป 2019 ก็ทําใหเว็บไซตหรือแอปพลิเคชันท่ี

นํามาใชเปนเคร่ืองมือสําหรับการเรียนการสอนออนไลนเปนท่ีรูจักเพ่ิมข้ึนอยางมาก เหมือนจะเปนเร่ืองท่ีดี 

แตก็เกิดปญหาตรงท่ีบางเคร่ืองมือน้ันใชงานยากจนครูผูสอนตองปวดหัวไปตาม ๆ กัน ทางผูเขียนจึงอยาก

จะแนะนําเคร่ืองมืออีกหน่ึงเคร่ืองมือท่ีใชงานงาย มีรูปรางหนาตาละมายคลายกับ Facebook ท่ีเรา ๆ ใชกัน

เปนประจําอยูทุกวัน เปรียบเสมือนสังคมออนไลนในดานการศึกษา น่ันก็คือ “Edmodo” เว็บไซตท่ีจะชวยให

เหลาบุคลากรทางการศึกษาสามารถดึงพลังของส่ือสังคมออนไลนมาใชเพ่ือสรางหองเรียนข้ึนไดโดยงาย

E D M O D O
แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น สํา ห รั บ ก า ร จั ด ก า ร ชั� น เ รี ย น

Edmodo 

“Facebook สําหรับการศึกษา”
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Edmodo เปนเครือขายสังคมออนไลน ท่ีมีลักษณะการทํางานและการแสดงผลคลายกับ

Facebook สําหรับครูผูสอน ผูเรียน เเละโรงเรียนโดย Edmodo สามารถใชติดตอส่ือสาร ทํางานรวมกัน

เเบงปนเน้ือหา เเจงขาวสารเฉพาะกลุม เเละยังชวยจัดการเรียนการสอนของครูผูสอนเเละผูเรียน

ไดเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังการมอบหมายงาน การใหคะเเนน สามารถเขาถึงสมุดการบานของ

ผูเรียนได

ทําความรู้จักกับ EDMODO

Jeff O’Hara และ Nic Brog ตระหนักไดวาส่ือสังคมออนไลนมีศักยภาพในการเพ่ิม

การเรียนรูของผูเรียนไดเเละคอมพิวเตอร ไมใชส่ิงท่ีจะตองใชในเวลาท่ีจําเปนเทาน้ัน เเตกลายเปน

เคร่ืองมือหลักสําหรับกระบวนการเรียนรูไปเสียเเลว จึงไดริเร่ิมสราง Edmodo ข้ึน

EDMODO คืออะไร ?

Edmodo สรางข้ึนจากความตองการท่ีจะออกแบบพ้ืนท่ีท่ีปลอดภัย เปนสวนตัว ทดเเทน

การทํางานผานทางเทคโนโลยีระหวางครูผูสอน ผูเรียน เพ่ือนครูภายในโรงเรียนเเละฝายบริหารท่ี

ขาดชวงกัน ใหอยูภายในระบบเดียวกัน จึงเร่ิมทําการออกเเบบ Edmodo ข้ึนมา โดยมีวัตถุประสงคหลัก 

คือ ชวยในดานการเรียนของผูเรียน โดยการชวยใหครูผูสอน มีกลุมเเละสังคมสําหรับเเบงปนประสบการณ

เเละความรูเเกกัน เพ่ือนํามาปรับใชในการสอนของตนเอง 

ประวัติความเป�นมาของ EDMODO
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  สามารถสรางกลุมตาง ๆ ตามท่ีผูสอนต้ังใจ ท้ังเเบงกลุมตามรายวิชา การเเบงกลุมตามระดับช้ัน

          เเบงกลุมยอย ๆ ภายในช้ัน ฯลฯ เพ่ือใหงายตอการจัดการช้ันเรียนของผูสอน

คุณสมบัติสําคัญที�ครูผู้สอนสามารถนํามาใช้ได้

เม่ือเราทราบประวัติคราว ๆ และคุณสมบัติสําคัญท่ีเราสามารถนําไปใชไดแลว 

ตอจากน้ีเราไปเร่ิมตนการใชงานกันเลย

 

การสร้างเเละจัดกลุ่ม

  ครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมทางการเรียนสําหรับผูเรียนได ท้ังการเเจงประกาศเเจงขาวสารตาง ๆ

          ในช้ันเรียน การมอบหมายงานใหกับผูเรียนเเละการทํา Quiz เพ่ือเก็บคะเเนนของผูเรียน 

          ซ่ึงครูผูสอนสามารถเลือกไดวาตองการท่ีจะเก็บคะเเนนจากกิจกรรมสวนน้ีหรือไม

การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

  หลังจากครูผูสอนไดมอบหมายงานเเละการทํา Quiz เเลว ระบบจะเปนผูรวบรวมคะเเนนจาก

          กิจกรรมตาง ๆ ท่ีครูผูสอนไดใหไวเเละสรุปออกมาวา ผูเรียนไดคะเเนนจากกิจกรรมทางการเรียน

          ตลอดการเรียนภายใน Edmodo เปนก่ีเปอรเซ็นต

การสร้างเเละจัดกลุ่ม
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การสมัคร

1. เขาไปในเว็บไซต new.edmodo.com แลวกดท่ีคําวา Sign Up เลือก Teacher Account 

แลวทําการเลือกประเทศ

 

วิธีการเริ�มต้นใช้งาน โปรแกรม EDMODO
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2. ทําการเลือกประเทศท่ีเราอาศัยอยู

3. ลงช่ือเขาใชดวยรูปแบบตาง ๆ ใชไดท้ังบัญชี Google , Microsoft , Apple ID และอีเมลของเรา
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4. ยืนยันตัวตนผาน Email ท่ีใชสมัคร

5. ใสช่ือ นามสกุลของตนเอง
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6. เม่ือข้ึนหนาจอหลักแสดงวาการสมัครข้ันตนเสร็จส้ินเเลวโดยเราสามารถต้ังคาเพ่ิมเติมภายหลังได
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การสร้างเเละจัดกลุ่มชั�นเรียน

1. กดท่ีคําวา Create a Class

หลังจากเราสรางบัญชีของเรามาเเลว หลังจากน้ันก็ตองสรางหองเรียนข้ึน โดยการ
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2. กําหนดรายละเอียดตาง ๆ ของช้ันเรียนเพ่ือสรางช้ันเรียนของเรา

1

2

3

4
5

6

1) กําหนดช่ือของช้ันเรียน

2) กําหนดรายละเอียดคราว ๆ ของรายวิชา

3) เลือกระดับช้ัน

4) เลือกรายวิชา

5) กําหนดสีประจํารายวิชา

6) กดท่ีคําวา Create
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3. เม่ือสรางช้ันเรียนแลว สามารถใหผูเรียนใส Code เพ่ือเขาสูช้ันเรียนไดเลย
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การจัดกิจกรรมทางการเรียน 

การแจ้งข่าวสารเเละการส่งสื�อ ทรัพยากรการศึกษา
ให้กับผู้เรียน

หลังจากเรามีบัญชีเเละหองเรียนของเราเเลว ตอมาก็จะเปนการจัดกิจกรรมในการเรียนท้ังการแจงขาวสาร

ใหกับผูเรียน การสงส่ือเเละทรัพยากรการศึกษา เเละการมอบหมายงานเพ่ือเก็บคะเเนน

จากท่ีกลาวไปขางตนวา Edmodo น้ันมีหนาตาคลาย Facebook จึงสามารถเเจงขาวสาร

เหมือนกับการโพสตสถานะเลย โดยเม่ือเราอยูในช้ันเรียนท่ีเราสรางข้ึนเเลวก็กดไปท่ี 

Start a discussion , share class materials , etc… หลังจากน้ันเราก็สามารถเเจงขาวสารไดเลย
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การมอบหมายงาน

1. เลือก Create         Assignment        New

เราสามารถมอบหมายงานใหกับผูเรียนเเละยังสามารถเลือกให Edmodo เก็บคะเเนนหรือไม

ไดอีกดวย โดยการ
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2

1

4

1) กําหนดช่ือของงานท่ีจะมอบหมายใหผูเรียน

2) ใสรายละเอียดของงานเล็กนอย

3) หากตองการ เราสามารถเพ่ิมไฟลหรือลิงกตาง ๆ ได 

4) กําหนดเวลาสงงาน

5) เลือกวาใหสงงานหลังจากวันกําหนดสงหรือไม

6) ใหเพ่ิมคะเเนนลงไปในสมุดบันทึกคะเเนนหรือไม

2. ทําการกําหนดช่ืองานท่ีมอบหมายเเละรายละเอียดคราว ๆ

3

5

6
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การสร้างแบบทดสอบ (QUIZ)

1. เลือก Create         Quiz         New

การสรางแบบทดสอบจะมีวิธีการทําคลาย ๆ กับการมอบหมายงาน โดยการ

2. กําหนดรายละเอียดของแบบทดสอบ

2

1

1) กําหนดช่ือแบบทดสอบ 

2) รายละเอียดของแบบทดสอบ
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1) เลือก Quiz Questions            5) กําหนดตัวเลือก

2) กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ   6) คะแนน

3) กําหนดคําถาม                        7) เพ่ิมขอคําถาม

4) เพ่ิมไฟลหรือลิงกท่ีตองการ          8) กด Assign

2

1 4

3

5

8

7

6
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1) กําหนดเวลาสงงาน

2) เลือกวาใหสงงานหลังจากวันกําหนดสงหรือไม

3) กําหนดเวลาทําแบบทดสอบ

4) เลือกวาจะสุมลําดับของคําถามหรือไม

5) ใหเพ่ิมคะเเนนลงไปในสมุดบันทึกคะเเนนหรือไม

6) แสดงผลทดสอบกับผูเรียนเม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลว

7) กด Assign

2

1

4

3

5 7

6
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การให้คะเเนนงาน

1. เลือก Class          Process         

เม่ือเรามีช้ันเรียน มีนักเรียนในช้ันเรียน และมีการใหงานตาง ๆแลว ตอไปคือการใหคะแนนงาน

และแบบทดสอบ เร่ิมตนจากการเขามาสูหนาหลักเปนอันดับแรก

2. เลือกงานมอบหมายท่ีจะใหคะเเนน
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3. เลือกท่ีโปรไฟลของผูเรียน

4. จะปรากฏหนาตางงานท่ีผูเรียนไดสงมา

1

2

3

1) ไฟลท่ีผูเรียนสงมา

2) การเพ่ิมความคิดเห็นตองาน

3) ผูสอนใสคะแนนงาน คะแนนเต็มและกด Save
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ระบบจะทําการคิดเปอรเซนตคะแนนจากงานท่ีมอบหมายและแบบทดสอบท้ังหมดแสดงท่ีโปรไฟลของผูเรียน
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การสร้างหรือเข้าร่วมกลุ่มกันระหว่างผู้สอน

ในบางคร้ังครูผูสอนอาจจะอยากมีสังคมของครูเพ่ือทําการศึกษา เเบงปนความรูหรือเน้ือหาสาระ

ใหแกกันภายในรายวิชาน้ัน ๆ ซ่ึงภายใน Edmodo นอกจากจะสามารถแบงกลุมผูเรียนไดเเลว 

ยังสามารถสรางหรือเขารวมกลุมกันระหวางครูผูสอนดวยกันเอง โดยจะอยูบริเวณคําวา MY GROUPS

ส่วนเสริมพิเศษที�น่าสนใจภายใน Edmodo
นอกจากการสรางช้ันเรียนออนไลนข้ึนมาแลว Edmodo ยังมีสวนท่ีนาสนใจอ่ืน ๆ อีกดวย ไดเเก

หากตองการสรางกลุมใหกดท่ีคําวา Create a Group
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1. กําหนดช่ือกลุม

2. อธิบายเก่ียวกับกลุมคราว ๆ

3. เลือกระดับช้ันหรือชวงช้ัน

4. เลือกรายวิชา

5. เลือกธีมสี

6. กดท่ีคําวา Create

2

4

3

5 6

เเละทําการกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ของกลุม ดังน้ี

1
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หรือหากตองการเขารามกลุมใหกดท่ี จุด 3 จุด บริเวณ MY GROUPS และกด Join a Group

และทําการใสโคดท่ีไดรับมาเพ่ือเขากลุม

เพียงเทาน้ี เราก็สามารถสรางกลุมเพ่ือแบงปนขาวสาร ความรูตาง ๆ ใหกับเพ่ือนครูผูสอนไดเเลว 

อาจจะแบงเปนหมวดรายวิชา ระดับช้ัน หรืออาจจะกอต้ังเปนสังคมออนไลนท่ีรวบรวมครูผูสอนจาก

หลาย ๆ สถานศึกษาก็ยอมได
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การติดตามการเคลื�อนไหวต่าง ๆ ที�เราสนใจผ่านแฮชแท็ก

อีกหน่ึงลูกเลนท่ีนาสนใจของ Edmodo คือการติดตามเร่ืองราวท่ีนาสนใจผานแฮชแท็ก (#) 

ซ่ึงเปนลูกเลนท่ีมีหนาตาคลายกับ Instagram และ Twitter จะทําใหเราไดทราบขาวสารหรือ

เเนวทางการสอนจากครูทานอ่ืนไดตามแฮชแท็กท่ีเราสนใจหรือคนหาอยู เร่ืองใดท่ีกําลังเปนท่ีสนใจ

หรือ ถูกพูดถึงมากก็จะข้ึนมาใน POPULAR HASHTAGS เชน math dance computer science

เปนตน ซ่ึงหนาตางของการติดตามแฮชแท็กน้ันจะอยูท่ีเมนูหลักเชนเดียวกับเมนู MY GROUPS 
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ทรัพยากรทางการศึกษาที�เราใช้ได้ฟรี             
(วิดีโอ เกมส์ ชุดหรือบทความทางการศึกษา)

และอีกหน่ึงสวนเสริมท่ีนาสนใจภายใน Edmodo ก็คือทรัพยากรการศึกษาท่ีสามารนํามาใชไดฟรี

โดยอยูในหนาหลักท่ีหัวขอ Discover

ภายในจะมีส่ือหรือเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีเราสามารถนํามาใชไดหลากหลายท้ังเกมส วิดีโอ
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สวนตรง Collection จะเปนการรวบรวมทรัพยากรตาง ๆ ท่ีถูกจัดไวเปนหมวดหมูเปน

เร่ืองเดียวกันอยางเชน เร่ืองการเรียนการสอนท่ีเก่ียวกับความยุติธรรมทางเช้ือชาติ

ภายในก็จะมีท้ังเเนวทางในการสอนคราว ๆ วิดีโอเเละเว็บไซตท่ีเก่ียวของกับเน้ือหา

เพ่ือใหเรานําไปใชไดเลย
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ถึงจะมีข้อดีมากมายแต่ก็มีข้อจํากัดเช่นกัน

1. หากเปนสังคมออนไลนก็ตองเปนท่ีเเนนอนอยูเเลววานักเรียนสามารถเเสดงความคิดเห็นไดอยางมีอิสระ

หากเปนเชนน้ัน ในการสนทนากันแตละคร้ังอาจมีบางเร่ืองออกนอกประเด็นสําคัญของการเรียนไป

2. เเนนอนวาหากเปนสังคมออนไลนก็จะตองใชอินเทอรเน็ตจึงสามารถเขาถึง Edmodo ได

3. เเละขอจํากัดสุดทายคือทรัพยากรทางการศึกษาสวนใหญท่ีอยูภายใน Edmodo น้ันเปนภาษาอังกฤษ 

ซ่ึงก็ปฏิเสธไมไดท่ีอาจจะเปนอุปสรรคตอผูใชงานบางทาน

 

บทสรุป

Edmodo เปนเว็บไซตท่ีมีประโยชนอยูมาก ท้ังการสรางหองเรียนแบบออนไลนข้ึนมา การแบงระดับช้ัน

หรือ กลุมของนักเรียน แตก็ไมไดหมายความวาใหทานผูอานใช Edmodo เพียงเคร่ืองมือเดียว ในปจจุบัน

มีเคร่ืองมือสําหรับเปนตัวชวยในการเรียนการสอนมากมาย ทานตองทําการศึกษาคนควาเคร่ืองมือตาง ๆ 

มาปรับใชใหเขากับสถานการณการเรียนการสอนของทานจะดีกวา และเคร่ืองมือเหลาน้ีท่ีทานไดเลือกนํามาใช

ก็เปนแคสวนนึงของการพัฒนานักเรียนของทาน อีกสวนหน่ึงท่ีสําคัญคือเน้ือหาของบทเรียนน้ัน ๆ ท่ีควรจะ

ถูกจัดแจง เรียบเรียงผานการคิดวิเคราะหจากครูผูสอนท่ีมาพรอมกับวิธีการสอนท่ีนาสนใจชวนใหเกิดการเรียนรู

และสรางแรงบรรดาลใจใหกับผูเรียน เพ่ือทําใหเด็กท่ีทานดูแลเกิดการพัฒนาท่ีสูงท่ีสุด

 

Good teaching is 1/4 preparation and 3/4 theater.

- Gail Godwin นักเขียนชาวอเมริกา
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GOOGLE CLASSROOM

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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เน่ืองจากปญหาโรคระบาด Covid - 19 ท่ีผานมาเเละกําลังดําเนินอยูน้ัน เเนนอนวาเปนปญหาท่ีสําคัญ

อยางย่ิงในการจัดการช้ันเรียน เน่ืองจากผูเรียนเเละผูสอนเองไมสามารถมาพบปะ หรือส่ือสารกัน เเตตองติดตอ

ส่ือสารกันผานสังคมออนไลน เเละท่ีสําคัญในการจัดการเรียนการการสอนน้ัน ผูสอนมีความจําเปนอยางย่ิงท่ีจะ

พัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามแผนการจัดการเรียนรู เเละบรรลุวัตถุประสงค เปนท่ีเเนนอนอยูเเลววาจะตองมีการ

มอบหมายภาระงาน หรือส่ือสารกับผูเรียนเพ่ือทดสอบความเขาใจ ในสวนของ CLASSROOM.GOOGLE.COM

น้ัน เปนอีกแอปพลิเคชันทางเลือกใหผูสอนไดเลือกใชในการจัดการเรียนการสอน เเละจัดการช้ันเรียน 

ซ่ึงแอปพลิเคชันท่ี ผูสอนสามารถมอบหมายภาระงาน พรอมท้ังสามารถเเนบส่ือการเรียนการสอนท่ีเปน 

รูปภาพ เอกสาร วิดีโอตาง ๆ ท้ังยังสามารถระบุวัน เเละเวลาท่ีผูเรียนตองสงงานอยางชัดเจน อีกท้ังยังสามารถ

ระบุเกณฑการใหคะเเนน เเละสามารถตรวจสอบจํานวนผูเรียนท่ีสงภาระงาน เเละยังไมสงภาระงาน ติดตอ

ส่ือสารกับผูเรียนไดตลอดเวลา เเละในการจัดการช้ันเรียนในแอปพลิเคชันน้ี สามารถมีผูสอนไดมากกวาหน่ึงคน

เเละยังสามารถสรางหองเรียนไดเปนจํานวนมากตามความตองการของผูสอน 

G O O G L E  
C L A S S R O O M

เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์  

CLASSROOM.GOOGLE.COM
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อีเมล

เเผนการจัดการเรียนรู ในสวนน้ีผูสอนจําเปนตองทราบวาจะมอบหมายภาระงานใดใหเเกผูเรียน 

หรืออาจจะเปนเกณฑการใหคะเเนนท่ีตองเเจงใหผูเรียนทราบ

ส่ือในการจัดการเรียนการสอน ไมวาจะเปนเอกสารประกอบการสอน รูปภาพ วิดีโอ เเละอ่ืน ๆ ท่ีผูสอนนํา

มาใชเปนส่ือในการจัดการเรียนการสอน

ผูสอนควรจะจัดเตรียม แผนการจัดการเรียนรู เพ่ือเปนการวางเเผน เเละการมอบหมายงานใหผูเรียน

เน่ืองจากแอปพลิเคชันสามารถบันทึกงานไวลวงหนา เเละสงใหผูเรียนตามระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด

ในสวนเเรกท่ีผูสอนจะตองจัดเตรียม กอนท่ีจะใชแอปพลิเคชันน้ีในการจัดการช้ันเรียน

 

1.

2.

3.

4.

5.

 สิ�งที�ผู้สอนจะต้องเตรียม 

หลังจากศึกษาในข้ันของส่ิงท่ีผูสอนจะตองเตรียมเเลวน้ัน ในสวนถัดมาจะเปนข้ันเร่ิมตนสมัครใชงาน 

โดยผูสอนจะตองมีอุปกรณท่ีสามารถเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ตได โดยจะมีข้ันตอนดังตอไปน้ี

ไปท่ี google.com เเลวคนหาคําวา classroom1.
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เริ�มต้นการสมัคร 



2. เม่ือเขาคลิกท่ี Classroom จะพบกับหนาตางดังรูปน้ี ใหเลือก Classroom Google for Education

 ท่ีข้ึนมาอันเเรก ตามลูกศรท่ีช้ี ตามรูปดานลางน้ี

3. เม่ือคลิกเขาไปเเลว ใหสังเกตท่ีมุมขวาบนใหคลิกทีลงช่ือเขาใชเเละเลือกท่ี Google Classroom
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4. เม่ือเลือกเเลวจะพบกับรูปดานลางน้ีเปนการเร่ิมตนการใชงานซ่ึงผูสอนจะเลือกสรางช้ันเรียน ตามลูกศร

ท่ีช้ีไอคอน (+)

5. หลังจากท่ีคลิกท่ีไอคอน (+) ไปเเลว ใหคลิกที สรางช้ันเรียน 
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 คลิกท่ี สรางช้ันเรียน เเลวอานทําความเขาใจขอตกลงตาง ๆ ตามเง่ือนไขของแอปพลิเคชัน 

หลังจากท่ีศึกษาในสวนของเร่ิมตนการสมัคร ผูสอนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอน ดังตอไปน้ี

 

1.

 เม่ือทําความเขาใจเเลวคลิกทําตอ ดังรูปท่ี 7

2. หลังจากน้ันจะพบกับรูปดานลางน้ี ผูสอนจะตองระบุ ช่ือช้ันเรียน มีความจําเปนตองระบุ ในสวนตอมา

จะเปน เร่ือง คือ ระบุวามีการจัดการสอนในเร่ืองใด ในสวนถัดมา หอง ในกรณีท่ีผูสอนสอนมากกวา 

1 หอง จะตองระบุวาเปนหองใด เม่ือผูสอนกรอกขอมูลครบเเลว ใหคลิกท่ี สราง
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3. ผูสอนสามารถเลือกธีมได วาต้ังการใชรูปแบบไหน หรือสามารถเลือกใชรูปภาพท่ีตองการโดยการ

อัพโหลด เเละ คลิกเลือกธีมของช้ันเรียน

4. หลังจากเลือกธีมเเลว จะเปนดังภาพดานลางน้ี
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การเชิญผู้เรียนเข้าร่วมชั�นเรียน
เม่ือผูสอนสรางช้ันเรียนเรียบรอยเเลว ในลําดับตอมาจะเปนการเชิญผูเรียน เขารวมช้ันเรียน 

ดวยวิธีการดังตอไปน้ี

การเชิญผูเรียนดวยรหัสเขาช้ันเรียน

การเชิญผูเรียนดวยลิงก

การเชิญผูเรียนดวยอีเมล

1

2

3

ในสวนของการเชิญผูเรียนเขารวมช้ันเรียนดวยรหัสเขาช้ันเรียน จากรูปท่ี 11 ใหผูสอนคลิกท่ีหมายเลข

ท่ี 1 หลังจากน้ันจะปรากฏรหัสเขาช้ันเรียนดังรูป แลวสงรหัสใหผูเรียน ซ่ึงในสวนน้ีรหัสเขาช้ันเรียนจะอยู

หมายเลขท่ี 2

จากรูปท่ี 11 ใหผูสอน คลิกท่ีคัดลอกลิงก หมายเลขท่ี 3 จากน้ันสงใหผูเรียนเพ่ือเพ่ิมผูเรียนเขาช้ันเรียน

ผูสอนจะเห็นการเเจงเตือนดังรูปท่ี 12

รูปที� 11
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การเชิญผู้เรียนด้วยรหัสเข้าชั�นเรียน

การเชิญผู้เรียนด้วยลิงก์



รูปที� 12

3.2 คลิกท่ี ไอคอน ในสวนของนักเรียน

3.1 คลิกท่ี ผูคน

329

การเชิญผู้เรียนด้วยอีเมล



3.3 หลังจากน้ันผูสอน พิมพอีเมลของผูเรียน เเลวคลิกท่ี เชิญ

3.4 หลังจากน้ัน รอผูเรียน กดเขารวมช้ันเรียน
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1

2

3

4 5

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนเเละผูสอนในช้ันเรียน จากรูปท่ี 17 ผูสอนสามารถปฏิบัติตาม

ข้ันตอนดังตอไปน้ี

การสื�อสารกับผู้เรียนในชั�นเรียน

รูปที� 17
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1. คลิกท่ีหมายเลข 1 สตรีม แอปพลิเคชัน จะปรากฏภาพท่ี 17 ข้ึนมา ซ่ึงทําหนาท่ี เปนสวนท่ีใชใน

2. ผูสอนสามารถระบุไดวา ผูเรียนคนใดบาง หรือสมาชิกทานใดบาง ท่ีสามารถเห็นส่ิงท่ีผูสอนตอง

3. ในสวนของหมายเลข 3 เปนส่ิงท่ีผูสอนตองการท่ีจะส่ือสารกับผูเรียน เปนขอความ

1.

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนเเละผูสอน สามารถใชเเจงขาวสารหรือส่ิงท่ีผูสอนตองการจะส่ือสารให

ผูเรียนไดรับทราบ เเละผูเรียนสามารถเเสดงความคิดเห็น ในสวนของผูสอนสามารถตอบกลับไดทันที

1.

การประกาศ โดยคลิกท่ีหมายเลข 2 หลังจากน้ัน จะเลือกเปนผูเรียนท้ังหมด หรือระบุเปนรายบุคคลก็ได

1.

     1.4. หากผูสอนตองการท่ีจะเพ่ิมส่ือการเรียนการสอน ผูสอนสามารถคลิกท่ีหมายเลข 4 โดยเม่ือคลิกเเลว 

       โปรเเกรมจะปรากฏดังรูปดานลางน้ี ซ่ึงผูสอนสามารถเพ่ิม Google ไดรฟ , ลิงก , ไฟล และ YouTube 

เปนตน



5.หลังจากท่ีผูสอน ไดปฏิบัติตามท้ัง 4 ขอขางตนเเลว สามารถคลิกหมายเลขท่ี 5 โพสต เพ่ือประกาศใหผูเรียน

ไดรับทราบ

ซ่ึงท้ังหมดท่ีกลาวมาขางตน ผูสอนไมจําเปนตองปฏิบัติตามท้ังหมดอาจเปนเพียงประกาศเปนขอความ

ไมตองเพ่ิมส่ือการเรียนการสอน หรืออาจเปนการเพ่ิมส่ือ รวมไปถึงติดตอส่ือสาร เพ่ือใหเกิดความเขาใจรวมกัน

ระหวางผูเรียนเเละผูสอน

 นอกจากน้ี หากผูสอนมีประกาศท่ีจัดทําข้ึนไวกอนหนาน้ีเเลวสามารถประกาศซ้ําไดโดยคลิกตามลูกศร

ตามรูปดานลางน้ี

 โดยผูสอนคลิกเคร่ืองหมาย ตามท่ีลูกศรช้ี หลังจากน้ันเลือกช้ันเรียน ผูสอนสามารถเลือกโพสตท่ีตองการ

ใชซ้ํา หรือเลือกสรางสําเนาไฟลเเนบท้ังหมดใหม หลังจากน้ันคลิกท่ีใชซ้ํา ดังรูปท่ี 20 

รูปที� 20
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1

2

คลิกท่ี หมายเลข 1 งานของช้ันเรียน หลังจากน้ัน คลิกท่ี หมายเลข 2 งาน จากรูปท่ี 21 จะสังเกต

งาน คือ ผูสอนสามารถมอบหมายงาน พรอมท้ังอธิบายคําส่ัง เเนบส่ือการเรียนการสอน ระบุวัน

งานแบบทดสอบ คือ เปนรูปเเบบท่ีผูสอนสามารถสรางเเบบ ทดสอบ เเบบสอบถาม เเบบประเมิน 

1.

ไดวา แอปพลิเคชันสามารถมอบหมายงาน ได 3 รูปแแบบ ไดเเก 

 

ท่ีใหสง เเละระยะเวลา พรอมท้ังสามารถระบุคะเเนน เกณฑการใหคะเเนน ผูสอนสามารถเลือกไดวา 

จะมอบหมายใหผูเรียนทุกคน หรือเปนรายบุคคล

ใหผูเรียนเขามาทํา รวมไปถึงใหผูเรียนเขามาเเสดงความคิดเห็น หนาตางของเเบบทดสอบ 

จะเปนดังรูปดานลางน้ี

 

ในสวนของการมอบหมายภาระงาน ผูสอนสามารถปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปน้ี
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คําถาม คือ ผูสอนสามารถต้ังคําถาม เเละเลือกไดวาจะใหผูเรียนตอบเปน คําตอบส้ันหรือปรนัย 

ตามหมายเลข 1 เเละหมายเลข 2 พรอมท้ังสามารถใหผูเรียนตอบกลับ เพ่ือนรวมช้ันเรียน หรือเเกไข

คําตอบได ตามหมายเลข 3 ดังรูปท่ี 23

1

2
3

หลังจากน้ัน จากปรากฏดังรูปดานลางน้ี ซ่ึงผูสอนสามารถเลือกไดวา จะโพสตงานใหผูเรียนทันที 

หากผูสอนเลือกเเบบน้ีผูเรียนสามารถเห็นโพสตดังกลาวไดทันที หรือกําหนดวันเวลาท่ีจะเผยเเพรโดยท่ีผูสอน

สามารถเลือกไดวา จะมอบหมายงานใหกับผูเรียนเม่ือใด เเละในสวนของบันทึกฉบับรางเเลวเขียนใหเสร็จ

ในภายหลัง หมายความวา หากผูสอนยังมอบหมายงานใหผูเรียนยังไมเสร็จสามารถกลับมาทําตอหรือเเกไขได

ในภายหลัง เม่ืออานทําความเขาใจเเลวใหผูสอนคลิกท่ี รับทราบ
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การสรางเกณฑการใหคะเเนน ในสวนน้ีสามารถสรางเกณฑ ข้ึนมาเองได โดยเลือกไดวาจะใหคะเเนน

เทาไร พรอมท้ังสามารถระบุหัวขอไดดวย สามารถอธิบายคะเเนนเเตละระดับ

ใชเกณฑคะเเนนท่ีมีอยูเเลว ในสวนน้ีผูสอนสามารถเลือกใชเกณฑท่ีสรางข้ึนเเลว ในภาระงานกอนหนา

พรอมท้ังยังสามารถเเกไข เเละบันทึกใหเปนคะเเนนในสวนของงานท่ีมอบหมาย

นํามาจากชีต ซ่ึงผูสอนสามารถนําเขา เกณฑจากอุปกรณ หรือเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีผูสอนใชสรางเกณฑ 

2.ในการมอบหมายงานน้ัน ผูสอนสามารถระบุเกณฑการใหคะเเนนได ซ่ึงประกอบดวย

 

ดังรูปท่ี 25 

รูปที� 25

3.ผูสอนสามารถเพ่ิมส่ือการเรียนการสอน เปนความรูเพ่ือประกอบการทํางานของผูเรียนไดไมวาจะเปน

Google ไดรฟ , ลิงก , ไฟล , YouTube 
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4.ผูสอนสามารถเลือกส่ือประกอบภาระงานได ไมวาจะเปน เอกสาร สไลด , ชีต , วาดเขียน เเละ ฟอรม

เอกสาร คือ ใชพิมพงานเอกสารท่ัวไป 

สไลด คือ งานนําเสนอ ใชสรางส่ือ เพ่ือประกอบการเรียนการสอน

ชีต คือ ใชสรางตาราง ไมวาจะเปนการใสคะเเนน รวมไปถึงสามารถคํานวณคะเเนน หรือเกณฑตาง ๆ

ท่ีผูสอนตองการจะใช

วาดเขียน คือ ผูสอนสามารถนําเขารูปภาพ เเละสามารถเเกไข เพ่ิมคําอธิบายรูปภาพ โยงเสน 

ฟอรม คือ สามารถสรางเเบบทดสอบ แบบสอบถาม เเบบประเมิน ใหผูเรียนเขามาทํา พรอมท้ัง

ซ่ึงเม่ือผูสอนคลิกเลือกเเลว จะปรากฏหนาตางใหมใหสราง ดังตอไปน้ี

เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเเละสามารถใชเปนส่ือการเรียนการสอนได

เเสดงความคิดเห็น ดังรูปท่ี 28 เม่ือผูสอนอานทําความเขาใจเเลว คลิกท่ี รับทราบ
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โดยการมอบหมายภาระงาน ผูสอนสามารถระบุวันท่ีเเละระยะเวลาในการสงงานของผูเรียนได

การมอบหมายงานใหผูเรียนเปนรายบุคคล

ผูสอนสามารถเลือกไดวา จะมอบหมายงานใหผูเรียนทุกคนในช้ันเรียนหรือวาจะเปน

ผูสอนสามารถระบุคะเเนนของงานท่ีมอบหมายได
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เขียนใหเสร็จส้ินภายหลัง

ผูสอนสามารถระบุไดวาจะโพสตงานใหผูเรียนทันที เลือกวันท่ีเเสดงโพสต บันทึกฉบับรางเเลว

ท่ีหมายเลข 2 ใหผูสอนเลือกวา จะเพ่ิมผูสอน โดยคลิกท่ี หมายเลข 3 

จากรูปท่ี 33 ผัูสอนคลิกท่ี หมายเลข 1 ผูคน หลังจากน้ัน ผูสอนสังเกตวา จะมี ครู เเละนักเรียน 

รูปที� 33
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เพ่ิมครูไดมากวา 1 คน ดังรูปท่ี 35

ผูสอนระบุอีเมลครู ท่ีตองการจะเพ่ิม หลังจากน้ัน คลิกท่ีเชิญ เเละรอครูท่ีเชิญ กดเขารวม ผูสอนสามารถ

รูปที� 35
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เขาไปตรวจงานของผูเรียนได ดวยข้ันตอน ดังตอไปน้ี

เม่ือผูสอนมอบหมายภาระงานใหเเกผูเรียนเเลว ระบุระยะเวลาเเละวันกําหนดสงท่ีชัดเจน ผูสอนสามารถ

1.คลิกตามลูกศร ตามรูปท่ี 36

รูปที� 36

2.คลิกท่ี รอการตรวจ
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การตรวจภาระงานของผู้เรียน



3.หลังจากน้ันจะปรากฏรูปดานลางน้ี

1

2

3

7

8

4 5 6

หมายเลข 1 คือ ไอคอนรอการตรวจงานท่ีผูสอนมอบหมายเเลว

หมายเลข 2 คือ งานท่ีผูสอนไมไดระบุวันสง

หมายเลข 3 คือ งานท่ีผูสอบมอบหมายเเละระบุวันสงงาน เเละระยะเวลาในการสง

หมายเลข 4 คือ จํานวนผูเรียนท่ีสงภาระงานเเลว

หมายเลข 5 คือ จํานวนผูเรียนท่ีไดรับมอบหมาย

หมายเลข 6 คือ จํานวนผูเรียนท่ีไดรับการตรวจงานจากผูสอนเเลว

หมายเลข 7 คือ งานท่ีผูสอนทําเคร่ืองงหมายวาตรวจเเลว

หมายเลข 8 คือ ในกรณีท่ีผูสอน มีการมอบหมายงานมากกวา 1 ช้ันเรียน สามารถเลือกดูไดวา

ตองการตรวจงานช้ันเรียนใด
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ปฏิทินบันทึกการทํางาน

บันทึกการทํางานของเเอปพลิเคชัน ตามข้ันตอน ดังตอไปน้ี

ผูสอนสามารถตรวจสอบ วันท่ีมอบหมายภาระงาน เเละระยะเวลา พรอมท้ังวันกําหนดสงงาน จากปฏิทิน

1.คลิกตามลูกศร ตามรูปท่ี 39 

รูปที� 39

2.คลิกท่ี ปฏิทิน ตามรูปท่ี 40

รูปที� 40
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2

3.เม่ือปฏิบัติตามข้ันตอนขางตนเเลว จะปรากฏรูปภาพดานลางน้ี

หมายเลข 1 คือ วันท่ีปจจุบัน ท่ีผูสอนใชงานเเอปพลิเคชันอยู

หมายเลข 2 คือ กําหนดสงงานท่ีผูสอนมอบหมาย
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แอปพลิเคชันน้ี ซ่ึงสามารถติดตามภาระงานท่ีผูสอนมอบหมาย เรียนรูดวยตัวเองผานส่ือการเรียนการสอนท่ีผู

สอนไดแนบใหผานแอปพลิเคชันน้ี เเละท่ีสําคัญสามารถติดตามภาระงาน หรือติดตอส่ือสารกับผูสอนไดหลาย

วิชา ในเวลาเดียวกัน ซ่ึงสามารถเรียนรูการใชงานไดงาย เเตการเขารวมช้ันเรียนท่ีผูสอนบางวิชา จะใหเปนรหัส

เขาช้ันเรียน บางวิชาใหเปนลิงก เเละผูสอนบางทาน ไดเพ่ิมเขาช้ันเรียน ดวยอีเมล อีกท้ังแอปพลิเคชันน้ี

สามารถใชงานรวมกับแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ ของ google เชน google docs , google sheets , google slides

, google meet , google forms และ google drive เปนตน เเละการจัดการช้ันเรียนของผูสอน โดย google

classroom จะมีระบบเเจงเตือนการสงงาน เเละสามารถใชงานไดหลายหลายอุปกรณ ไมวาจะเปนอุปกรณ

คอมพิวเตอร อุปกรณเคร่ืองมือส่ือสาร รวมไปถึงเคร่ืองมือท่ีสามารถเช่ือมตออินเทอรเน็ตได ผูสอนสามารถให

คําเเนะนํา เเละผูเรียนสามารถสอบถามขอสงสัย ไดตลอดเวลา ซ่ึงชวยใหการใชงานเกิดประสิทธิภาพ เเละงาย

ตอการเรียนรูของผูเรียน

จากประสบการณของผูเขียนเอง ท่ีไดเรียนผานการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน โดยใช

เเชร์ประสบการณ์การใช้งาน
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แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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จากสถานการณปญหาปจจุบันท่ีเกิดภาวะวิกฤต COVID-19 ทําใหเกิดการเรียนการสอน รวมไปถึง

การทํางานเปล่ียนแปลงไปเปนในรูปแบบออนไลน ทําใหตัวผมเองน้ันอยากท่ีจะนําเสนอแอปพลิเคชันท่ีเรียก

ไดวาเปนท่ีนิยมกันเปนอยางมากเลยก็วาได แตกอนอ่ืนกระผมขอกราบสวัสดีทุก ๆ ทานนะครับ วันน้ีผมอยาก

จะแนะนําใหทุก ๆ ทานทําความรูจักกับแอปพลิเคชัน Microsoft Teams หรือ Ms Teams สามารถเรียก

อีกอยางไดวา Teams เปนแอปพลิเคชันท่ีออกแบบมาใหใชงาน เปนส่ือกลางในการทํางานไมวาจะเปนการ

ติดตอส่ือสาร การนัดหมาย การประชุม การประกาศหรือติดตามขาวสาร งานหรือโครงงานตาง ๆ รองรับ

การสนทนาดวยเสียง หรือแมกระท่ังการ Video Conference ท่ีทําใหการเรียนการสอน น้ันเสมือนอยูใน

หองเรียนจริง ๆ Microsoft Teams จึงเปนท่ีนิยมกันมากในหมูนักเรียนนักศึกษา คุณครู อาจารย และ

แพรหลายไปยังหลาย ๆ หนวยงาน หรือองคกรตาง ๆ ไมวาใครก็สามารถเลือกใชงาน และเขาใจถึง

แอปพลิเคชัน Microsoft Teams ไดไมยากจนเกินไป ทุกคนสามารถเรียนรู และฝกฝนทําตามได 

เพ่ือนําไปใชในชีวิตประจําวันตาง ๆ ไดอยางมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพสูงสุด

M I C R O S O F T  T E A M S

แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น สํา ห รั บ ก า ร จั ด ก า ร ชั� น เ รี ย น
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Microsoft Teams เขาสูตลาดมาต้ังแตป 2017 ซ่ึงตอนน้ีก็ผานมาถึง 4 ปแลวนะครับ จนถึงวันน้ี

มีองคกรช้ันนําตาง ๆ ใหการยอมรับ จนทําใหมีผูใชงานแอปพลิเคชัน Ms Teams กวา 13 ลานบัญชี 

ซ่ึงกระจายครอบคลุมไปถึง 180 ประเทศ โดยท่ี Microsoft Teams น้ันสามารถรองรับการใชงานตาง ๆ 

ไดมากมาย ต้ังแตองคกรขนาดเล็กจนถึงองคกรขนาดใหญหลายพันคน นอกจากน้ี Microsoft Teams 

ยังถูกออกแบบมาใหผูใชงานสามารถจบการทํางานไดภายในโปรแกรมเดียว และยังมีความสามารถท่ี

นาสนใจอีก ก็คือการเช่ือมตอกับโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Microsoft Office ไมเพียงเทาน้ียังรวบรวม

ความสามารถจากพันธมิตรตาง ๆ อีกกวาหลายรอยรายเขารวม และ ท้ังหมดน้ีเพ่ือตอบโจทยความเปน 

“One Stop Service” หรือการบริการตาง ๆ ท่ีครบเคร่ืองครบวงจร

MS Teams หรือ Microsoft Teams เปนแอปพลิเคชันท่ีเราทุกคนสามารถทํางานรวมกันไดโดย 

ผานการสนทนาทาง Chat หรือแบงปนขอมูลตาง ๆ ผานการ Share Screen โดยท่ีทุกคนน้ันสามารถ

พูดคุยกันได สามารถเปดกลองเพ่ือใหเห็นใบหนาของแตละคนได ทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางการเรียน 

การทํางาน หรือการประชุมงานตาง ๆ สามารถสรางและแกไขเอกสารไดโดยตรงจากในแอปพลิเคชัน

ทําใหท้ังคุณและเพ่ือนมีสวนรวมในการทํางาน 

มีความสะดวกสบาย ปลอดภัย มีรูปแบบการใชงานท่ีงาย สามารถเขาใจไดงาย มีการจัดแบงพ้ืนท่ี

ระหวางผูเรียนกับผูสอน เพ่ือแยกออกจากกัน เปนพ้ืนท่ีทํางานของแตละบุคคลหรือจะทํางานรวมกัน

ท้ังองคกรก็ยอมได ไมวาจะเปนคณะคณาจารย บุคลากร หรือเจาหนาท่ี

คุณสมบัติสุดว้าว! ของ MS TEAMS

- หนาจอในการแสดงผลของ Microsoft Teams น้ันแสดงผลไดจํานวนคนท่ีนอย 

          ทําใหไมเห็นครบทุกคน

- ระบบ Streaming ยังไมดีพอ ไมล่ืนไหลเทาท่ีควร ยังยากท่ีจะสูสีแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ 

- ความคมชัดของภาพท่ีแสดงออกมาน้ัน ไมชัดเจน มีคุณภาพไมดีเทาท่ีควรจะเปน

- User interface คอนขางท่ีจะใชไดยาก แตก็ยังมีบางสวนท่ียากตอการเขาถึงเชนกัน

ข้อจํากัดของ MS TEAMS
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 1. วิธีใช้งาน (HOW-TO) 

เคยไหม ? ท่ีตองมาทําการเรียนการสอนแบบออนไลน หรือโดนเจานายส่ังให Work from home 

ถาคุณเคยคุณคือเพ่ือนผม! เด๋ียวผมจะพาไปทําอะไรเล็ก ๆ นอย ๆ ท่ีพอคุณรูวิธีการใชงานแลวคุณจะไมเสียใจ

ท่ีไดรูจักหรืออาน e-book หนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง 24 Applications คูมือสําหรับการสอนออนไลน 

ซ่ึงภายในหนังสือน้ันมีแอปพลิเคชันท่ีนาสนใจมากมายเลยทีเดียว แต…...ผมอยากจะแนะนําคุณใหรูจักกับ

แอปพลิเคชัน Microsoft Teams หรือ Ms Teams ซ่ึงมีข้ันตอนการใชงาน และติดต้ังท่ีไมงายและไมยาก

จนเกินไป รวมไปถึงแนะนําฟเจอรยอดฮิตท่ีติดอันดับการใชงานมากท่ีสุดใน MS Teams โดยท่ีลําดับข้ันตอนตาง ๆ

ผมจะมาบอกเลาใหทุก ๆ ทานไดรับรูไปพรอม ๆ กัน ถาทุกคนพรอม และอยากท่ีจะเรียนรูไปกับผมแลวละก็

เราจะไปภายใน 3 2 1 0 
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การติดตั�งและลงแอปพลิเคชัน MS TEAMS

1. ใหผูใชงานเขาไปท่ีเว็บไซต https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-teams/download-app

2. คลิกท่ี Download for desktop เพ่ือลงในคอมพิวเตอรของคุณ แตถาคุณอยากลงในมือถือหรือ

โทรศัพท Smartphone ของคุณใหคลิก Download for mobile
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3. คลิก Download Teams เพ่ือดาวนโหลดตัวติดต้ังเขาใชงาน Microsoft Teams บน Windows

4. เม่ือดาวนโหลดตัวติดต้ังแอปพลิเคชัน Microsoft Teams เสร็จเรียบรอยแลว ใหคลิกไปท่ีตัวติดต้ัง 

ท่ีเราดาวนโหลดมา เพ่ือติดต้ังลงบนคอมพิวเตอรของเรา
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5. เม่ือคลิกไปท่ีตัวติดต้ังแลวจะแสดงหนาตาง Microsoft Teams ดังรูปภาพ

6. เสร็จแลวจะแสดงหนาตางใหผูใชงานได Login เขาใชงาน เทาน้ีก็เสร็จไปเปนท่ีเรียบรอยสําหรับ

การติดต้ัง Microsoft Teams บน Desktop หรือคอมพิวเตอรของคุณ
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การสมัคร MS TEAMS เพื�อเข้า LOGIN ใช้งาน

1. เขาไปท่ีเว็บไซต https://www.microsoft.com/en-US/microsoft-teams/group-chat-software

2. กดคลิกไปท่ี Sign up for free เพ่ือทําการสมัครบัญชี Account ของตนเอง

ถาคุณตามมาถึงตรงน้ีแสดงวาคุณมีความสนใจการเขาใชงาน Microsoft Teams กันใชไหมละครับ

ผมบอกแลววาเจาตัวแอปพลิเคชันน้ีมีอะไรวาว ๆ นาสนใจอีกเยอะเลยครับ แตกอนท่ีทุกคนทุกทานจะไดเขาไป

ใชงานหรือมองหาอะไรเจง ๆ ภายในแอปพลิเคชันน้ี ทุกคนจะตองสมัคร Ms Teams เพ่ือเขาถึงการใชงาน

กันกอนนะครับ โดยท่ีข้ันตอนการสมัครงายนิดเดียว ผมอยากใหทุกคนทําตามไปพรอม ๆ ผมนะครับผม

จะไปอยางชา ๆ
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3. พิมพ E-mail ของคุณลงในชองท่ีเว็บไซต Microsoft teams กําหนดใหดังในรูป เสร็จแลว คลิก Next

4. เลือกประเภท Teams ของคุณ เสร็จแลว คลิก Next เพ่ือดําเนินข้ันตอนตอไป

1
2

1
2
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5. กรอกขอมูลช่ือ - นามสกุล รวมถึงขอมูลตาง ๆ ใหครบถวน เสร็จแลวคลิกไปท่ี Set up teams                          

ก็จะเปนการเสร็จส้ินการสมัคร Account Microsoft Teams

1

2
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1. การสร้าง TEAMS หรือ CLASS เรียนของคุณ

ฟ�เจอร์ยอดฮิตติด Top Teams
ตามมากันเร่ือย ๆ เลยครับ สําหรับฟเจอรยอดฮิตติดอันดับท่ีผมไดกลาวไปในชวงแรกนะครับ ตอนน้ีทุกคน

ไดมาถึงจุดท่ีสําคัญมาก ๆ อีกอยางหน่ึงก็คือ “ฟเจอรยอดฮิตติด Top Teams” เย ๆ น่ีเลยครับ ส่ิงท่ีผมไดบอก

ไดกลาวไปวามีอะไรพิเศษ ๆ ท่ีวาว ๆ นาติดตามมาก ๆ เลยทีเดียว โดยฟเจอรท่ีผมนํามาน้ันก็เปนเพียงฟเจอร

ท่ีนิยมใชงานกันบอยคร้ัง แต…..ในแอปพลิเคชัน Microsoft Teams น้ันยังมีฟเจอรท่ีนาสนใจอีกมากมายนะครับ 

ผมอยากจะใหทุกทานไดลองเขาใชงานดวยตัวเองจริง ๆ และลองศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมหรือคนหาส่ิงท่ีสนเองใจ 

เพ่ือเสริมสรางทักษะและการเรียนรูในการใชงานแอปพลิเคชัน Ms Teams ตอไปในอนาคตครับ

การสราง Teams หรือ Class หองเรียนของเราน้ัน เพ่ือเพ่ิมนักเรียน นักศึกษาหรือนิสิตเขาไปอยู

ใน Teams ท่ีเราสราง พรอม Share code รหัสเขา Teams ใหผูเรียนเขามาในหอง และทําการเรียนการสอน

ตอไป โดยมีลําดับข้ันตอนดังตอไปน้ี 

1. ใหคลิกไปท่ี Join or create team ดังรูปภาพท่ีปรากฏ
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1

2. คลิกไปท่ี Create team เพ่ือสราง Teams หรือ Class ของเรา

3. การต้ังช่ือ Teams ของคุณ พรอมในคําอธิบายเพ่ิมได ดังในภาพท่ีปรากฏ

Team name หมายถึง การต้ังช่ือทีม หรือช้ันเรียนของคุณ

Description  หมายถึง คําอธิบายเพ่ิมเติมของทีมคุณ 

2
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4. การกําหนดสิทธ์ิภายใน Teams ของคุณ 

Private หมายถึง เจาของทีมสามารถเพ่ิมสมาชิกไดเพียงผูเดียว

Public หมายถึง ทุกคนภายในทีมสามารถเขารวมได และคนหาได

 

5. เพ่ิมรายช่ือสมาชิกภายใน Teams ของคุณ โดยการปอนรายช่ือบุคคลท่ีตองการเพ่ิม 
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2. การ SHARE CODE รหัสเข้า TEAMS ให้กับผู้ร่วมทีม

6. เพียงเทาน้ีการสราง Teams หรือ Class เรียนของคุณก็เสร็จสมบูรณ 

1. ใหคลิกไปท่ี            จะปรากฏ More options ใหกดคลิกเขาไป 
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2. เม่ือกดคลิกแลวจะมีแถบเมนูข้ึนมา ใหคลิกไปท่ี Manage team เพ่ือเลือกรายการ Settings 

3. ใหคลิกไปท่ี Settings จะแสดงเมนูข้ึนมา ดังภาพดานลาง
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4. ใหกดเลือก Team code เพ่ือเเสดง Code เขาทีมหรือหองเรียนของเรา และผูสอนยังสามารถ

กด Full screen เพ่ือแสดงหนาจอใหผูเรียนมองเห็นรหัสเขาทีมไดอยางชัดเจน

 

5. เพียงเทาน้ีก็จะสามารถแชรรหัสเขาทีมไดอยางงายดาย นักเรียนก็สามารถนํารหัสน้ีไปกรอก             

เพ่ือเขารวมช้ันเรียนหรือทีมของเราได

1
2
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3. การเปลี�ยนรูป TEAMS หรือ CLASS เรียน

1. โดยคลิกไปท่ี Change team picture เพ่ือทําการเลือกรูปภาพท่ีคุณตองการ 

2. สามารถ Upload ภาพจากคอมพิวเตอรของคุณ โดยคลิกไปท่ี Upload หรือเลือกภาพท่ีมีอยู
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3. เม่ือคลิก Upload แลวเลือกภาพท่ีคุณตองการจากคอมพิวเตอรของคุณ แลวคลิก Open 

4. เม่ือคลิก Open เรียบรอยแลวจะปรากฏภาพท่ี Upload ข้ึนมาดังในรูป แลวคลิก Update               

เพ่ือใหการ Upload ภาพของทีมคุณเสร็จสมบูรณ

1

2

1
2
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4. การสร้าง CHANNEL บน MS TEAMS 

การสราง Channel ไวสําหรับแยกเร่ืองท่ีสนทนาได เชน คุยงานกับเพ่ืือนรวมงาน คุยเร่ืองการประชุมระดับช้ัน

หรือจะเปนแช็ตท่ีเอาไวใหนักเรียนสงการบานก็ยอมได หากเรามี Channel แลวก็จะสามารถส่ือสารกันไดภายในกลุม

โดยจะมีข้ันตอนการสราง ดังตอไปน้ี

1. ใหคลิกไปท่ี          จะปรากฏ More options ใหกดคลิกเขาไป 

2. เม่ือคลิกแลวจะมีแถบเมนูข้ึนมา ใหคลิกไปท่ี Add Channel เพ่ือทําการสราง
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3. หนาตางการสราง Channel จะปรากฏข้ึน โดยจะใหใสช่ือ และคําอธิบายของ Channel ได

Team name หมายถึง การต้ังช่ือทีม หรือช้ันเรียนของคุณ

Descriptions หมายถึง คําอธิบายเพ่ิมเติมของทีมคุณ 

2
1

4. การกําหนดสิทธ์ิภายใน Channel ของคุณ 

Standard หมายถึง ทุกคนในทีมสามารถเขาถึง Channel น้ีได

Private หมายถึง สามารถเขาถึงไดเฉพาะกลุมคนท่ีอยูใน Channel น้ีเทาน้ัน

2

1
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5. สามารถเลือก Automatically show this channel in everyone's channel list                   

เพ่ือแสดงชอง Channel น้ีโดยอัตโนมัติใหปรากฏอยูในชอง Channel ของทุกคน

6. คลิก Add เพ่ือสราง Channel ของคุณใหพรอมใชงานตอไป เพียงเทาน้ีก็เสร็จเรียบรอย
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5. SERVICE TAB  

วิธีการใชงาน Service tab เพ่ือคนหาไฟลงานตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว เชน ไฟล Word Excel เปนตน 

ทําใหคุณสามารถประหยัดเวลาในการหาไฟลไดเลยทีเดียว โดยมีข้ันตอนดังน้ี

1. ใหคลิกไปท่ี Files เพ่ือเขาไปดูไฟลงานของเราวามีไฟลประเภทไหนอยูบาง ถามีไฟลงานไมเยอะ

จนเกินไปก็สามารถหาไฟลไดจากตรงน้ีเลยได

2. แตหากมีไฟลเยอะจนเราไมสามารถหาเจอได ใหคลิกเคร่ืองหมาย + Add a tab
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3. จะปรากฏหนาตางของไฟลหลาย ๆ ชนิดใหคลิกเขาไปท่ี Search เพ่ือคนหา

4. พิมพชนิดของไฟลน้ัน ๆ เชน Word Excel Powerpoint จะแสดงไฟลน้ันตามรูป                     

ท่ีปรากฏใหคลิกเขาไปท่ีไฟลน้ันไดทันที

1

2
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5. ปรากฏไฟลชนิดน้ัน ๆ ท่ีเราพิมพคนหาไป ใหเลือกไฟลงานของเรา เพียงเทาน้ี

เราก็จะสามารถคนหาไฟลไดอยางงายดาย ไมวาจะมีไฟลงานเยอะแคไหน เสร็จแลวใหคลิก Save

6. ไฟลชนิดน้ัน ๆ ก็จะมาปรากฏบนแถบเมนูตอนแรกท่ีอยูขาง ๆ Files เปนอันเเลวเสร็จ

1

2
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6. SHARE SCREEN บน MS TEAMS ไม่ใช่เรื�องที�ยาก!   

วิธีการ Share screen หรือการแชรไฟลนําเสนอ เพ่ือทําการเรียนการสอนใน Microsoft Teams 

1. ใหคลิกไปท่ี Share content เพ่ือแชรหนาจอหรือไฟลงานตาง ๆ ท่ีเราจะนําเสนอ

2. เลือกส่ิงท่ีเราอยากจะนําเสนอโดยคลิกไปท่ีไฟลน้ัน หรือแอปน้ัน ๆ ไดเลย เพียงเทาน้ีก็สามารถ

นําเสนอไฟลงานตาง ๆ หรือนําเสนอส่ือการสอนไดอยางงายดาย
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3. สามารถแชรเสียงจากคอมพิวเตอรของคุณได โดยการคลิกท่ี Include computer sound
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7. START MEETING NOW   

การเร่ิมการเรียนการสอนออนไลน หรือการประชุมงาน ปรึกษางานตาง ๆ ไดงาย ๆ เพียงแคไมก่ีข้ันตอน

คุณก็สามารถทําการสอน หรือทํางานตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ

1. ใหคลิกไปท่ีคําส่ัง Meet ดังรูปภาพตอไปน้ี เพ่ือเร่ิมการเรียนการสอน หรือนําเสนองาน

2. สามารถต้ังช่ือ Meet น้ัน ๆ ไดวาจะมีหัวขอเร่ืองวาอยางไรใหตรงตามเน้ือหา
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3. สามารถเปด - ปดไมคไดตามความตองการ รวมไปถึงการเปดกลองเพ่ือเเสดงหนาตาของเรา

4. Background filters เพ่ือทําการเปล่ียนพ้ืนหลังท่ีจะเเสดงเม่ือตอนเราเปดกลอง

12
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5. จะเเสดงหนาตาง Background settings ผูใชงานสามารถเพ่ิมรูปภาพพ้ืนหลังเองได

โดยคลิกไปท่ี Add now เพ่ือทําการเพ่ิมรูปภาพตามอัธยาศัย

6. หรือสามารถเลือกรูปภาพบน Ms teams ท่ีปรากฏอยูก็ยอมได เม่ือคลิกแลวจะแสดงภาพ

พ้ืนหลังบนวิดีโอของคุณ ดังรูปภาพท่ีปรากฏ

 

2
1

374



7. เม่ือเลือกรูปภาพเสร็จเรียบรอยแลว ใหคลิก Join now ก็จะเปนการเร่ิม Meet ท่ีเสร็จสมบูรณ

 2. ส่วนเสริมพิเศษ 

การเช็คชื�อเข้าเรียน MS TEAM TIME ATTENDANCE

อันน้ีก็เปนการเช็คช่ือรูปแบบหน่ึงโดยใช Form จาก Excel ในการสราง ซ่ึงอยูใน Ms Teams 

ปกติแลวตัวผมเองจะใช Google Forms เปนหลักวันน้ีเลยอยากจะมาแนะนําการสรางฟอรมเช็คช่ือ

ออนไลนใน Ms Teams ใหคนทุกคนไดศึกษากันนะครับ บอกเลยไดเลยวาเปนอะไรท่ีวาวสําหรับผมมาก ๆ

เพราะปกติไมคอยไดมีโอกาสในการใชงาน หรือฟเจอรน้ีเลย แตตอนน้ีเราไดมีโอกาสเรียนรูและนําเสนอ

ทุก ๆ ทาน เพราะฉะน้ันไปเรียนรูพรอม ๆ กันเลยนะครับ โดยท่ีจะมีข้ันตอนการสราง หรือเทคนิค 

เคล็ดลับอะไรซอนอยู ผมขอฝากทุกทานติดตามดวยนะครับ
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1. คลิกไปท่ี Files และเลือก + New แลวคลิกไปท่ี Excel workbook เพ่ือสรางไฟลงาน

2. จะแสดงหนาตางข้ึนมาสามารถใสช่ือแบบฟอรม หรือไฟลงานลงไปไดเลย

1

2

3

1
2
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3. คลิกไปท่ี Insert แลวคลิก Forms เสร็จแลว คลิก New Form จะไดฟอรมท่ีพรอมทํางานออกมา

4. เม่ือคลิก New Form แลวจะปรากฏแบบฟอรม ดังรูปภาพดานลางน้ี

1

3

2

377



5. คลิกเขาในแบบฟอรมการเช็คเวลาเขาเรียนแลว สามารถแกไขช่ือแบบฟอรม พรอมใสคําอธิบาย

เก่ียวกับแบบฟอรมน้ีไดอีกดวย หากจะเพ่ิมขอคําถามถัดไปใหคลิก + Add new 

6. สามารถเลือกรูปแบบคําตอบไดหลากหลาย เชน แบบตัวเลือก แบบเติมขอความ เปนตน

1

3

2
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7. ใสขอคําถามตามตองการ และยังสามารถกําหนดความยาวของคําตอบไดอีกดวย รวมถึงการต้ังคา

ใหผูตอบแบบฟอรมจําเปนท่ีจะตองตอบ ไมสามารถขาม หรือกดสงแบบฟอรมได

8. สามารถเลือกรูปแบบคําตอบไดหลากหลาย เชน แบบตัวเลือก แบบเติมขอความ เปนตน

1 3

2
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9. การเลือก Theme ของฟอรมเราใหมีสีสันท่ีสวยงาม โดยคลิกไปท่ี Theme จะแสดงหนาตาง

ใหเลือกรูปภาพ และสามารถเลือกรูปภาพท่ีมีอยูในแบบฟอรม หรือจะคลิกท่ี + เพ่ิมอัพโหลดรูปภาพ

จากคอมพิวเตอรของคุณได

10. การดูตัวอยาง Preview ของแบบฟอรมท่ีเราสรางข้ึน ใหคลิกไปท่ี Preview 

เพ่ือแสดงตัวอยางแบบฟอรม

1

2
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11. จะปรากกฏ ตัวอยางแบบฟอรมท่ีเราสรางข้ึน สามารถเลือกดูไดท้ัง Computer และ Mobile

12. การต้ังคาความเปนสวนตัวของ Link แบบฟอรมของคุณ

Anyone หมายถึง ทุกคนสามารถตอบกลับได

Only people in my organization หมายถึง เฉพาะคนในองคกรเทาน้ันท่ีสามารถตอบกลับได 

Specific people in my organization หมายถึง เฉพาะบุคคลท่ีถูกระบุในองคกรเทาน้ัน
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13. การแชร Link ฟอรมของเราใหกับนักเรียนไดเช็คช่ือ และเวลาเขาเรียนในรายคาบน้ัน ๆ 

ใหคลิกท่ี Copy แลวนําไปวางในชองแช็ตในทีมของเรา หรือแช็ตบนแอปพลิเคชันอ่ืน ๆ เพียงเทาน้ี 

ครูผูสอนก็สามารถเช็คช่ือการเขาเรียนของนักเรียนไดอยางงายดาย

 

ครับก็จบไปเปนท่ีเรียบรอยแลวนะครับสําหรับข้ันตอนการติดต้ัง และสมัครเขาใชงานแอปพลิเคชัน  

Microsoft Teams โดยท่ีมีฟเจอรยอดฮิตติด Top Teams ท่ีผมไดนํามาบอกเลาสูกันฟง เปนฟเจอรท่ี

คนสวนใหญนิยมใชงานกันในปจจุบัน เน่ืองจากมีการปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอน การทํางาน 

หรืออะไรก็แลวแตนะครับ การท่ีเรารูจักปรับตัวอยูสม่ําเสมอจะทําใหตัวเราเองน้ันมีภูมิคุมในการในตัวท่ีดี

และสามารถรับมือ หรือปรับเปล่ียนไปตามสถานการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนได และสามารถดําเนินชีวิตของเรา

ตอไปไดอยางราบร่ืน พรอมท้ังมีทักษะและประสบการณตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึน ไดเรียนรูศึกษาและเขาถึงการ

ใชงานตาง ๆ บนแอปพลิเคชัน หรืออินเทอรเน็ตไดอยางถูกตองเหมาะสม และท่ีสําคัญตัวคุณเองน้ันยัง

สามารถนําความรูท่ีไดจากการศึกษาหรืออานจาก E-book หนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ือง 24 Applications 

คูมือสําหรับการสอนออนไลน  ไปเผยแพรใหความรูแกผูอ่ืนไดอีกดวย สําหรับตัวผมเองน้ันวันน้ีก็ขอลาไปกอน 

สวัสดีครับ ♥
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 คูมือการใชงาน Microsoft Teams สําหรับการประชุมหรือจัดการเรียนการสอนออนไลน.              

 สาขาวิชา ครุศาสตรคอมพิวเตอร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี.

1.

สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก http://www.teched.rmutt.ac.th/wp-

content/uploads/2020/03/Microsoft-Teams-by-Computer-Engineering.pdf 

 

     2. MICROSOFT TEAMS Document Guide2019. Computer Service Center and Supreme

Distribution (Thailand) Co., Ltd. สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก

https://csc.kmitl.ac.th/cscweb-1/wp-content/uploads/2018/11/Teams-Guide2019.pdf

 

     3. LDA World เฟองลดา (2020).Microsoft Teams คืออะไร? ทําอะไรไดบาง? 

สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก https://www.youtube.com/watch?

v=6C40BYqhUJg&t=138s

 

     4. Kulachet Lekprayura (2020).012 MS Teams Time Attendance (การเช็คช่ือเขาเรียน)

สืบคนวันท่ี 3 กุมภาพันธ 2564, จาก https://youtu.be/_xeaFwSxSLY

 

     5. Turnoff(2020).Microsoft Teams ตัวชวยช้ันดีในการ Work At Home 

สืนคนวันท่ี 23 กุมภาพันธ 2564, จาก https://alivearound.com/lifestyle/microsoft-teams

 

     6. Vstecs.แนะนํา Microsoft Teams ซอฟตแวรการประชุมระดับองคกรทํางานได 'ครบ จบ ท่ีเดียว'

สืบคนวันท่ี 23 กุมภาพันธ 2564, จาก http://www.vstecs.co.th/csp/microsoft-teams.html         

และ https://products.office.com/th-th/microsoft-teams/group-chat-software
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VI. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน 

Web Content 

Slide

Nearpod 3D

VR fleid Trip

BBC Worldwide

Sways

Slideshow

V. แนะนํา MAIN

การสรางช้ันเรียนแบบ Live Participation และแบบ

Student-Placed

การเร่ิมช้ันเรียนแบบ Live Participation และแบบ

Student-Placed

IV. ขั�นตอนการใช้งาน NEARPOD

การสมัครเขาใชงาน 

III. ความสามารถของ NEARPOD มีอะไร

บ้าง? 

การสรางบทเรียนแบบ Real Time และ

Livepaticipation

การสรางบทเรียนแบบ Student-paced

การสรางส่ือการสอนในช้ันเรียน

การสรางกิจกรรมในช้ันเรียน

II. ข้อจํากัดและความแตกต่างในแต่ละใน

แต่ละเเพ็กเกจ

I. ก้าวสู่ยุคการศึกษา 4.0 ด้วย
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VIII. แนะนําการสร้างสื�อการสอน และ
การสร้างกิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสม
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PARTICIPATION

VII. การสร้างกิจกรรมการสอนในชั�นเรียน
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N E A R P O D
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์  

ก้าวสู่ยุคการศึกษา 4.0 ด้วย NEARPOD

        ในเว็บไซตของ Nearpod.com ทีมผูพัฒนา Nearpod ไดเขียนไววา “We believe teaching is the

most important job in the world” หรือก็คือทางทีมพัฒนา Nearpod น้ัน พวกเขาไดเช่ือวาการสอนคือ

งานท่ีสําคัญท่ีสุดในโลก คงเน่ืองดวยจากความเช่ือน้ีจึงทําใหไดเกิดพัฒนา Nearpod ข้ึนมาใหพวกเราไดใชงาน

กันอยูทุกวันน้ี

387



 แตเดิมน้ันทีมพัฒนา Nearpod ซ่ึงในท่ีน้ีจะเรียกแทนวา “พวกเขา” พวกเขาน้ันเร่ิมจากในโกดังเล็ก ๆ

ในเมืองฮาลเลเดล ท่ีรัฐฟลอริดา และหลังจากน้ัน Nearpod ก็ไดถือกําเนิดข้ึนมา โดยปจจุบันมี Emiloano

Abramzon , Guido Kovalaskys และ Felipe Sommer เปน Co-Founder

   Emiloano Abramzon                  Guido Kovalaskys                        Felipe Sommer 

 ยุคสมัยเปล่ียน อะไร ๆ ก็เปล่ียนไป อยางเชน การใชโทรศัพทมือถือหรือสมารตโฟน ซ่ึงเร่ิมเปนท่ีนิยมใน

ป 2012 มากข้ึน คุณครูในสมัยน้ันก็เล็งเห็นวาการใชงานเว็บ Nearpod ในการศึกษาหรือการจัดการการเรียน

การสอนน้ันอํานวยความสะดวกใหอยูมากโขเลยทีเดียว จึงเร่ิมหันมาใชงาน Nearpod ในการจัดการช้ันเรียน

มากข้ึน ซ่ึงมันสะดวกมาก ๆ เพราะนักเรียนสามารถเขามาดูบทเรียนผานทางสมารตโฟนไดเลย ไมวานักเรียน

จะอยูท่ีไหนก็สามารถเขามาเรียนรูไดดวยตนเองและ Nearpod ก็ยังสามารถทํางานแบบเรียลไทมไดอีกดวย 

ซ่ึงการใชงาน Nearpod ถือไดวาเปนประโยชนตอวงการการศึกษาอยางย่ิงและประสบความสําเร็จอยางมาก

ตอมาในป 2017 พวกเขาเล็งเห็นถึงอนาคตของการศึกษาและโอกาสท่ีจะพัฒนาระบบใหกาวไปไกลไดกวา 

พวกเขาจึงไดทุมเงินทุนกวา 21 ลานเหรียญดอลลารสหรัฐ ซ่ึงตีเปนเงินไทยก็ราว ๆ 631 กวาลานบาท

(ประมาณราคา ณ วันท่ี 5 ก.พ. 2564) เพ่ือจางทีมนักการศึกษาและวิศวกรมาสรางแพลตฟอรมใหเหมาะสม

ทันสมัย และงายตอการใชงานท้ังในแบบของครูผูสอนและนักเรียน 
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เปนการลงทุนท่ีคุมคาท่ีสุด เพราะหลังจากท่ีไดลงทุนพัฒนาแพลตฟอรมไปกวา 21 ลานเหรียญดอลลาร

น้ัน ในป 2019 ทาง Nearpod และ Flocabulary ก็ไดมีการรวมมือกัน เพ่ือใหการศึกษาน้ันสามารถเขาถึง

และมีความหลากหลายเหมาะกับนักเรียนนับลานท่ัวโลก (บริษัท Flocabulary เปนบริษัทสรางเพลงฮิปฮอป

เพ่ือการศึกษา วิดีโอ และส่ือการเรียนรูเพ่ิมเติม) 

และพวกเขายังไดรับการสนับสุนนจากสถาบันดังน้ีอีกดวย 
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ข้อจํากัดและความแตกต่างในแต่ละแพ็กเกจ 

เปนแพลตฟอรมท่ีเหมาะแกการเรียนการสอนในยุคการศึกษา 4.0 เลยใชไหมละ ? แต Nearpod น้ันก็

เปนธุรกิจอยางหน่ึง ซ่ึงทาง Nearpod เองก็มีแพ็กเกจใหเลือกหลากหลายถึง 4 ระดับ silver gold platinum

และ platinum plus ซ่ึงมีความแตกตางกันดังตารางน้ี 

 

ราคาตอป

 
พ้ืนท่ีการจัดเก็บใน

การสรางและ

ดาวนโหลดบทเรียน

และวิดีโอ รวมไปถึง

การอัปโหลดสไลด

พาวเวอรพอยต

หรือวิดีโอจากยูทูป 

สรางและปลดล็อก

การแกไขไดมากกวา

ดวย Google Slide

Add-On

มีบทเรียนตอบโตท่ี

สรางไวลวงหนาได

มากกวา 7,500 บท

เรียน รวมถึงการเขา

ถึงวิดีโอ กิจกรรม

ตางๆ เพ่ือการสราง

บทเรียนท่ีรวดเร็วย่ิง

ข้ึน

 ตามท่ีพ้ืนท่ีท่ีมี        ตามท่ีพ้ืนท่ีท่ีมี         ตามท่ีพ้ืนท่ีท่ีมี            Unlimited

 

ไมมี                        มี                         มี                           มี

 

100MB                   1GB                     5GB                 Unlimited 

 

       Free                     120 $                   349 $          

 

          Silver                   Gold                 Platinum         Platinum Plus
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ข้อจํากัดและความแตกต่างในแต่ละแพ็กเกจ 

 

นักเรียนตอ 1 เซค

 

คุณภาพการเรียน

การสอนแบบดิจิทัล

 

      40 คน                    75 คน                  90 คน                150-250 คน

 

          Silver                   Gold                 Platinum         Platinum Plus
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อธิบายประกอบได
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ความสามารถของ NEARPOD มีอะไรบ้าง ?

จากเเพ็กเกจท่ีหลากหลายน้ันเราสามารถเลือกใหเหมาะสมกับการใชงานของเราได มาดูท่ีความสามารถ

ของ Nearpod กันบางดีกวา วาเจาเว็บไซตตัวน้ีเน่ีย สามารถสรางและผลิตอะไรออกมาไดบาง และ

ครอบคลุมถึงการสอนอะไรท่ีเราจะสามารถหยิบมาใชไดบาง

การเลือกใช้บทเรียนสําเร็จรูปที�มีคนเคยสร้างไว้
แล้วหรือเลือกสร้างบทเรียนได้ด้วยตนเอง

1. การสร้างบทเรียนแบบ REAL TIME และ LIVE
PARTICIPATION

 ผูเรียนและผูสอนจะเขาสูบทเรียนพรอมกัน โดยผูสอนจะสงรหัสเขาหองเรียนใหผูเรียนแลวใหผูเรียน

กรอกรหัสเขาสูหองเรียน การเรียนโดยใชฟงกชันน้ีจะเปนการเรียนแบบเรียลไทม ผูสอนและผูเรียนจะเห็นกัน

แบบเรียลไทมท้ังการผลการทําขอสอบทุกรูปแบบในหองเรียน 

2. การสร้างบทเรียนแบบ STUDENT-PACED

การเรียนดวยบทเรียนแบบ Student - paced ก็เหมือนผูสอนลงบทเรียนไวใหผูเรียนแตละบทเรียน

ตามลําดับท่ีผูสอนจัดไว แลวใหผูเรียนสามารถเขาไปดูบทเรียนไดในวันและเวลาท่ีผูสอนไดกําหนดเอาไว 

ในการเรียนแบบน้ีจะไมสามารถดูผลการทําขอสอบไดแบบเรียลไทม

3. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน
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Web content สามารถนําเน้ือหาจากเว็บไซตอ่ืน ๆ ท่ีเราตองการมาใสไดโดยการนํา Link 

Slide สราง Slide ท่ีมีขอความ วิดีโอ รูปภาพ และภาพ GIF

Nearpod 3D การนําภาพ 3D จากใน Library ของ Nearpod มาใส 

Video การอัปโหลด Video จาก Library ของ Nearpod จากใน Youtube และสามารถ

VR fleid Trip การนําภาพ VR ท่ีมีอยูใน Library ของ Nearpod มาใสในบทเรียน

Simulation การจําลอง Simulations ท่ีมีอยูใน Library ของ Nearpod 

BBC Worldwide การนําคลิปวิดีโอของ BBC ท่ีมีอยูใน Library ของ Nearpod มาใสในบทเรียน

Sway สามารถสรางหรือนําเน้ือหาสําเร็จใน Microsoft Sway มาใสได

Slideshow สามารถสราง Slide Show ในบทเรียนได

Audio/ PDF Viewer สามารถอัปโหลดไฟล Mp3 WAV PDF OGG PPT PNG หรือ

 สามารถใสเน้ือหาหรือสรางส่ือการสอนไดในบทเรียนท่ีเราตองการจะสราง โดยสามารถใสหรือสรางเน้ือหา

และส่ือไดดังน้ี

มาวางและเน้ือหาในเว็บไซตก็จะปรากฏบนงานของเราอัตโนมัติ

อัปโหลดวิดีโอข้ึนมาไดดวย

เลือกจาก Google Drive , Dropbox , OneDrive มาใสในบทเรียนได

3. การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน

4. การสร้างกิจกรรมในชั�นเรียน 

time to climb เปนการใหตอบคําถามไปเร่ือย ๆ จนถึงเสนชัย มีรูปแบบคลาย Kahoot 

Poll การสรางแบบสํารวจ สามารถสงรูปภาพ เสียง วิดีโอ PDF หรือสามารถอัดเสียงลงไปใหม

     สามารถใสกิจกรรมของช้ันเรียนในบทเรียนท่ีเราตองการจะสราง โดยสามารถใสหรือสรางกิจกรรมไดดังน้ี

มีรูปแบบสําเร็จไวแลวสามารถเลือกและนํามาปรับใชไดเชนกัน

ไดเลย และสามารถต้ังคาใหนักเรียนเลือกหลายคําตอบ
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Open-Ended Question สามารถต้ังเวลาคําถามได ใสรูปภาพ เสียง วิดีโอ PDF หรือสามารถอัด

เสียงลงไปใหมไดเลย และมีการต้ังคาเปดใหนักเรียนสามารถอัดเสียงไดอีกดวย

Matching Pairs สามารถสรางแผนปายใหจับคู ต้ังเวลาได มีรูปแบบสําเร็จไวแลวสามารถเลือก

และนํามาปรับใชไดเชนกัน

Quiz การสรางก็จะเปนการสรางคําถามใหตอบเปนทีละขอ สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ PDF

หรือสามารถอัดเสียงลงไปใหมไดเลย สามารถต้ังคาเวลาของคําถามไดเชนกัน

Flipgrid คือการใหผูเรียนสามารถอัปโหลดวิดีโอท่ีดัดไวส้ัน ๆ และแชรกับผูสอนไดในช้ันเรียน

Draw It สามารถอัปโหลดไฟล PNG JPG PDF ข้ึนมาใหผูเรียนไดใชการเขียนหรือวาดได และ

สามารถใชการพิมพไดเชนกัน

Collaborate Board สามารถสรางเพ่ือใหผูเรียนไดแชรส่ิงท่ีพวกเขาเขียนและรูปภาพกับช้ันเรียน

ไดแบบเรียลไทม มีสไลดไดใหไดเลือกใช

Fill in the Blanks สามารถสรางขอความหรือ Paragraph ยาว ๆ แลวใหเลือกประโยคออก 

Memory Test สรางแผนปายใหผูเรียนเปดใหปายสอดคลองกัน สามารถต้ังคา Text Style และ

ใสรูปไดดวย

เพ่ือใหผูเรียนสามารถนําไปเติมในชองวางเองได มี Text style ใหเลือกดวย

4. การสร้างกิจกรรมในชั�นเรียน 

ขั�นตอนการใช้งาน NEARPOD 

การสมัครเข้าใช้งาน

1. ใหผูใชเขาเว็บไซต www.nearpod.com แลวกดท่ีคําวา Sign up for FREE เพ่ือสมัครเขาใชงาน
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2. ครูผูใชสามารถเลือกไดวาจะสมัครผาน Google / Office 365 / School Email หากเลือกใช 

School Email ใหกรอก ช่ือ - นามสกุล ใสอีเมล ต้ังรหัสผาน เม่ือใสครบแลวใหกดยืนยันไมใชโปรแกรม

อัตโนมัติ และกดยินยอมขอตกลงท่ีวงไว ซ่ึงเราสามารถกดเขาไปอานขอตกลงไดตรงประโยคท่ีเปนตัวอักษร

สีฟา เม่ือกรอกขอมูลเสร็จเรียบรอยใหกด Sign Up ท่ีลูกศรช้ีไว

3. หลังจากเราสมัครใชงานไดเรียบรอยแลว เขาก็จะใหเราเลือกบทบาทของตนเองในบัญชีผูใชน้ัน ซ่ึงมี

Teacher / Instructional Coach / Library Media Specialist / Student / Purchasing Secretary /

School Administrator / District Adminstrator / Parent or Homeschool / Other School

Employee ใหครูผูใชกดเลือก Teacher แลวจึงกด Done
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4. เม่ือกดเลือกเสร็จเว็บก็จะข้ึนคําแนะนําใหแบบน้ี เราสามารถกด Get Start ไดเลย

แนะนํา MAIN

1

2

3

4 5 6

7

Profile รายละเอียดขอมูลสวนตัวของเรา

My lesson คือคลังบทเรียนของเราซ่ึงเราสามารถบันทึกมาจาก Nearpod Lesson หรือสามารถสราง

บทเรียนของเราข้ึนมาเองก็ไดเชนกัน

Nearpod Lesson คือคลังบทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีอยูใน Nearpod

Report คือการเขาดูผลการเขารวมของนักเรียน เชน ผลจากการทําแบบทดสอบ 

Create คือทางลัดของการสรางบทเรียน การสรางกิจกรรมในวิดีโอ และการสรางบทเรียนใน Google

Slide

Quick Launch คือ คือการเร่ิมกิจกรรมโดยท่ีไมตองใชบทเรียน สามารถสรางกิจกรรมไดอยางรวดเร็ว

การสราง Open Ended Question , Draw It , Timer , Collaborate Board และสามารถแชรใหกับ

นักเรียนไดทันที

Teacher Resources สามารถเขาไปหาความรูเพ่ิมเติมและวิธีการใชงาน Nearpod ได

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.
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การสร้างชั�นเรียนแบบ LIVE PARTICIPATION
และแบบ STUDENT-PLACED

1. การสรางบทเรียนใหกดไปท่ี Create a Lession

2. ต้ังช่ือบทเรียนในวงกลมใหเรียบรอย แลวหลังจากน้ันก็เพ่ิมส่ือลงไปในบทเรียนไดเลย เม่ือเพ่ิมส่ือเสร็จ

เรียบรอยจึงกด Create ท่ีลูกศรช้ีไว
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การเริ�มชั�นเรียนแบบ LIVE PARTICIPATION
และแบบ STUDENT-PLACED

การเร่ิมช้ันเรียนแบบ Live Participation หรือ Student Placed น้ันเราจะตองมีบทเรียนท่ีเราสรางไว

เรียบรอยแลว หรือเราสามารถไปนําบทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีอยูแลวใน Nearpod Library ใหเล่ือนเมาสไปท่ี

บทเรียนของเราก็จะข้ึนใหเราสามารถเลือกไดวาจะเร่ิมบทเรียนแบบ Live session หรือจะเร่ิมบทเรียนแบบ

Student-Placed 

เม่ือกดเร่ิมช้ันเรียนแบบ Live Participation จะเจอกับหนาตางท่ีเดงข้ึนมาบอกผูใชวาจะเร่ิมหองเรียน

ใหมเรียนหองเรียนท่ีเคยเปดข้ึนไวแลว เน่ืองจากเราดวยขอจํากัดของการใชงานฟรีเราจึงสามารถใชการ Live

ไดทีละหน่ึงหองเรียน ก็ใหกดเลือก Start New Session
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เม่ือกด Start New Session ก็เปล่ียนเปนหนาน้ี

1. Code ของช้ันเรียนน้ี 

2. Open Whiteboard คือสามารถเปดข้ึนมาแลวใชปากกาเขียนดวยลายมืออธิบายเพ่ิมเติมได

3. Add activity คือสามารถเพ่ิมกิจกรรมเขามาในช้ันเรียนไดทันที

ครูสามารถดูไดวามีใครเขามาท่ีช้ันเรียนน้ีไดบาง และสามารถต้ังคาไดวาจะแสดงช่ือนักเรียนท่ีเขามา

เรียนหรือไมก็ได

กดเร่ิมช้ันเรียนแบบ Student-Place จะพบกับหนาตางแบบน้ีเดงข้ึนมา ก็จะแสดง code ของ

ช้ันเรียนน้ี เพ่ือสงใหกับนักเรียนไดผานหลายชองทาง และสามารถต้ังเวลาของช้ันเรียนน้ีไดโดยกดไปท่ีรูป

ปฏิทินท่ีลูกศรช้ีไว

1 2 3

399



1.กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

การสร้างสื�อการสอนในชั�นเรียน

WEB CONTENT 

2. จากน้ันกดเลือกท่ี Web content 
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3. จากน้ันก็สามารถนํา Link ของเว็บไซต บทความ หรือ Link ท่ีเราตองการมาใสในชองท่ีลูกศรช้ี

ไวไดเลย เม่ือนํามาใสเสร็จเรียบรอยหลังจากน้ันใหกด Save 

 

SLIDE

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://youtu.be/kR8HriV1EFM


NEARPOD 3D

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

VR FLEID TRIP 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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BBC WORLDWIDE 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

SWAYS

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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SLIDESHOW 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

VIDEO

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities
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2. จากน้ันกดเลือกท่ี Web content 

3. เลือกใสวิดีโอไดจาก Video Library ท่ีมีอยูใน Nearpod หรือจะนําวิดีโอจาก Youtube มาใส หรือ

เราจะอัปโหลดวิดีโอของตนเองข้ึนมาใสก็ไดเชนกัน
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4. เม่ือเราเลือกวิดีโอมาเรียบรอยแลวเราจะสามารถเพ่ิมคําถามระหวางในวิดีโอไดอีกดวย เปน Open 

Ended Question และ Multiple choice Question และต้ังเวลาท่ีจะแสดงคําถามได และตัดสวนวิดีโอได

สามารถปรับความเร็วของวิดีโอได เม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยใหกด Save 

 

AUDIO/ PDF VIEWER 

การเพ่ิม Audio หรือ PDF Viewer น้ีจะมีวิธีการใสท่ีเหมือนกันเลย

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities
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2. จากน้ันกดเลือกท่ี Audio หรือหากตองการอัปโหลด PDF ใหกดเลือกท่ี PDF Viewer 

 

3. จากน้ันก็จะข้ึนหนาตางแบบน้ีเหมือนกัน สามารถกดอัปโหลดจากคอมพิวเตอร Drive Dropbox หรือ

Cloud ไดเลย เม่ืออัปโหลดเสร็จเรียบรอยจึงกด Save
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1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

การสร้างกิจกรรมการสอนในชั�นเรียน

POLL

2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Poll

408



3. ใสคําถามและคําตอบลงไป สามารถเพ่ิมคําตอบไดมากกวา 2 คําตอบ สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ

 

ลิงกเว็บไซตอ่ืน ๆ ลงมาใน Poll ได สามารถต้ังคาใหเลือกหลายคําตอบได เม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยแลว

จึงกด Save

 

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

OPEN-ENDED QUESTION
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2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Open-Ended Question 

 

3. ใสคําถามลงไป สามารถต้ังเวลาของคําถามน้ีได สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ ลิงกเว็บไซตอ่ืน ๆ 

ลงมาในน้ีได สามารถต้ังคาใหนักเรียนตอบเปนเสียงไดดวย เม่ือต้ังคาเสร็จเรียบรอยจึงกด Save
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1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

QUIZ

2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Quiz
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3. ต้ังช่ือของแบบทดสอบน้ีกอน แลวใสคําถามและคําตอบลงไป สามารถเพ่ิมไดมากกวา 1 คําถาม 

สามารถต้ังเวลาของแบบทดสอบน้ีได สามารถเพ่ิมรูปภาพ เสียง วิดีโอ ลิงกเว็บไซตอ่ืนๆ ลงมาในคําถามได 

เม่ือต้ังคําถามเสร็จใหกด Save

 

การท่ีจะสอนโดยใชส่ือน้ีจะตองไปสรางท่ีเว็บไซตใหเรียบรอยเสียกอน Flipgrid หากสรางส่ือเสร็จ

เรียบรอยสามารถนําใสบทเรียนตามวิธีดังน้ีไดเลย

1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

FLIPGRID 
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https://auth.flipgrid.com/signup


2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Flipgrid

3. ใหนําลิงก Topic และ Share มาใสในชองวาง แลวหลังจากน้ันกด Add
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1. กดเขาไปท่ี Add Content & Activities

 

COLLABORATE BOARD 

2. จากน้ันกดเลือกไปท่ี Tab Activities แลวกดเลือก Collaborate Board 

414



3. ต้ังช่ือบอรด ใสรูปหัวขอขอ ต้ังช่ือหัวขอ ใสคําอธิบายลงไป จากน้ันเลือกสไลดท่ีชอบแลวกด Save

 

TIME TO CLIMB 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

415
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https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
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MATCHING PAIRS 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

DRAW IT

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี
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FILL IN THE BLANKS 

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

MEMORY TEST

หากทานอานบทความน้ี

ในรูปแบบ PDF ใหกดท่ีน่ี

417

https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://youtu.be/QRcOxF2Hs1o
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=V-8SNJ_TpyA
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://www.youtube.com/watch?v=ozB3HOCfMqU
https://youtu.be/z84P_sDf6TA


แนะนําการสร้างสื�อการสอน และการสร้าง
กิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสมกับการสอน

แบบ LIVE PARTICIPATION
 

การสราง Slide และ การนําภาพ 3D มาใส Video 

การนําภาพ VR มาใสในบทเรียน 

การจําลอง Simulations 

Sway 

Slideshow

Audio / PDF Viewer

Poll 

Open-Ended Question 

Matching Pairs 

Quiz 

Flipgrid 

Draw It 

Collaborate Board 

Fill in the Blanks 

Memory Test 

 

แนะนําการสร้างสื�อการสอนและการสร้าง
กิจกรรมในชั�นเรียนที�เหมาะสมกับการสอน

แบบ STUDENT-PLACED
 

Web content 

Slide 

Nearpod 3D 

Video 

BBC Worldwide 

Sway 

Slideshow 

Audio/ PDF Viewer 

time to climb 

Poll 

Open-Ended Question 

Quiz 

Draw It 

Fill in the Blanks
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ตัวอย่างชั�นเรียนจากมุมมองของนักเรียน
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จากท่ีไดเห็นความสามารถของ Nearpod ท่ีมากมายและครอบคลุมมากขนาดน้ี Nearpod เอง ก็ยังม

ขอดีอีกมากมาย ท้ังชวยในการเรียนระยะไกลและสําหรับบุคคลท่ีไมสามารถมาเรียนไดจากสาเหตุท่ีหลากหลาย

พอมีตัวชวยในการเรียนแบบน้ี ทําใหการศึกษาน้ันเขาถึงผูคนไดมากข้ึนท่ัวโลก เม่ือผูคนไดรับการศึกษาก็มีแต

จะเกิดผลดีข้ึนกับตนเอง เม่ือเราสามารถพัฒนาตนเองไดสงผลใหเกิดการพัฒนาชุมชน จังหวัด เมือง ประเทศ

และโลกของเราไดใหดีมากข้ึน Nearpod ทําใหผูคนไดเห็นถึงความสําคัญของการศึกษา การเรียนรูสามารถ

เกิดข้ึนไดหลากหลายรูปแบบ หลากหลายวิธี ผานการดู การลงมือทํา การฟง การพูด การแสดงออกทาง

ความคิดเห็น และอีกท้ังยังสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง สามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

BENEFITS OF NEARPOD
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PLOOK CLASSROOM

หมวดที�  3

แอปพลิเคชัน
สําหรับการจัดการ
ชั�นเ รียนออนไลน์
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I. ทําไมต้องใช้ 

PLOOK CLASSROOM?
ใช Plook Classroom ดีอยางไร?

ขอจํากัด
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II. วิธีสมัครบัญชีทรูปลูกป�ญญา
หากสมัครบน Desktop

หากสมัครบน Mobile-Tablet

III. วิธีการสร้างกลุ่ม

ส า ร บั ญ

422

424

424

425

425
426

428 

IV. วิธีการมอบหมายงาน

V.วิธีการดูสถานะการทํางานและ

การให้คะแนน

434 

VI. แหล่งอ้างอิง 436 



เน่ืองดวยสถานการณในปจจุบันมีการแพรระบาดของเช้ือไวรัส Covid - 19 ท่ีสงผลกระทบตอระบบการศึกษา

ของประเทศไทยทําใหตองมีการเปล่ียนแปลงระบบของการศึกษาเปนอยางมาก ซ่ึงในดานของการจัดการเรียน

การสอนน้ัน โรงเรียนและสถานศึกษาสวนใหญไดปรับเปล่ียนเปนการเรียนรูผานชองทางออนไลน ดวยเทคโนโลยี

หองเรียนเสมือน

หองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) คือ การจัดการเรียนรูโดยใชประโยชนจากเทคโนโลยีในการสงเสริม

การจัดเรียนการสอนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร โดยใชชองทางในระบบส่ือสารและอินเทอรเน็ตซ่ึงสามารถ

ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงบทเรียนและเน้ือหาตาง ๆ ไดโดยใชคอมพิวเตอรหรือเคร่ืองมือส่ือสารตาง ๆ ไดทุกท่ี

ทุกเวลา แบงออกเปน 2 ลักษณะ ดังน้ี

1. การสตรีมม่ิงหรือการถายทอดสด คือ การถายทอดสัญญาณภาพและเสียงจากการจัดการเรียนการสอน

ตามปกติผานแพลตฟอรมตาง ๆ เชน Webex , Meet , Zoom หรือ Google Meet เปนตน เพ่ือใหผูเรียน

ท่ีอยูนอกหองเรียนไดรับชม

P L O O K
C L A S S R O O M
เ ว็ บ ไ ซ ต์ สํา ห รั บ ก า ร ส อ น อ อ น ไ ล น์

ทําไมต้องใช้ Plook Classroom?
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มีการทํางานรวมกับระบบคลังความรูและคลังขอสอบของเว็บไซต

2. การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน คือ การท่ีเราไมจําเปนตองมีหองเรียนเปนตนแบบในการ กระจายสัญญาณ

ผูสอนสามารถสอนผานระบบออนไลนบนเว็บไซตไดเลย ซ่ึงผูเรียนสามารถเขามารับชมไดตามความตองการของ

ผูเรียนเอง เชน Google Classroom, Plook Classroom เปนตน

Plook Classroom เปนหองเรียนออนไลนท่ีพัฒนาโดยเว็บไซตทรูปลูกปญญาดอทคอม ซ่ึงทาง Plook Classroom

จะทํางานรวมกับระบบคลังความรูและคลังขอสอบของเว็บไซต มีการผนวกองคความรูของทรูปลูกปญญาท้ังระบบ

คลังความรู คลังขอสอบ และการติวออนไลน มีรูปแบบการเรียนรูท่ีตอบโจทยความตองการไดอยางหลากหลาย 

ไมไดเหมาะสําหรับครูและนักเรียนเพียงเทาน้ัน แตบุคคลท่ัวไปท่ีสนใจก็สามารถเขาใชงานหาความรูจากเว็บไซต

ทรูปลูกปญญาไดเชนเดียวกัน

ใช้ Plook Classroom ดีอย่างไร?
1.

     2.มีการแจงเตือนกิจกรรมตาง ๆ ผานทางอีเมล เชน การมอบหมายงาน

     3.มีแอปพลิเคชันท่ีรองรับการเขาใชงานท้ังบน Mobile และ Tablet

     4.สามารถใชบริการไดฟรี

ข้อจํากัด
     1.ไมสามารถจัดประชุมออนไลนได

     2.มีความซับซอนในการทํางานสําหรับผูเรียน
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วิธีสมัครบัญชีทรูปลูกป�ญญา

หากสมัครบน Desktop

1.เขาไปท่ี https://www.trueplookpanya.com/classroom

2.คลิกท่ี  “ สมัครสมาชิก ” ซ่ึงอยูทางดานขวาบน

3. สามารถสมัครไดสามแบบ ไดแก สมัครผานบัญชี Facebook , สมัครผานบัญชี Google และสมัครผาน

บัญชี Email

4. หากสมัครผานบัญชี Email ตองกรอกขอมูลใหครบถวน ซ่ึงรหัสผานน้ันตองมีตัวอักษรไมนอยกวา 8 ตัว 

และตองประกอบไปดวยตัวอักษรพิมพใหญ , อักขระพิเศษ และตัวเลข

5. จากน้ันคลิก “ Create Account ” เปนอันเสร็จส้ินข้ันตอนการสมัคร
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หากสมัครบน Mobile-Tablet

ดาวนโหลดแอปพลิเคชัน Trueplookpanya1.

2. เขาแอปพลิเคชัน Trueplookpanya แลวคลิกท่ีสัญลักษณฺ “ ≡ ”

3. คลิก “ Account ”
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4. คลิก “ Register ”

5. กรอกขอมูลใหครบถวน ซ่ึงรหัสผานน้ันตองมีตัวอักษรไมนอย

กวา 8 ตัว และตองประกอบไปดวยตัวอักษรพิมพใหญ , อักขระ

พิเศษ และตัวเลข

6. จากน้ันคลิก “Create Account”  เปนอันเสร็จส้ินข้ันตอน

การสมัคร
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เม่ือเขาสูหนาหลักของ Plook Classroom ควรสรางกลุมกอนเปนอันดับแรก เพราะเม่ือเราทําการมอบหมายงาน

เราจะสามารถเลือกกลุมของผูเรียนไดเลย ไมตองมาน่ังเลือกผูเรียนทีละคน

วิธีการสร้างกลุ่ม

ขั�นตอนการสร้างกลุ่ม

1.เขาไปท่ี https://www.trueplookpanya.com/classroom คลิกเลือก “ ฉันเปนผูสอน ”

2. คลิก “ สรางกลุมใหม ”

3. ใสช่ือกลุม เชน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 หอง 2 จากน้ันคลิก “ ตกลง ”
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4. คลิก “ เพ่ิมสมาชิก ”

5. ใสช่ือหรืออีเมลของสมาชิกใหครบ จากน้ันคลิก “ ตกลง ” เปนอันเสร็จส้ิน

6. หากตองการเพ่ิมสมาชิกโดยการสแกน QR Code ใหคลิกท่ีสัญลักษณ “ ⁝ ” จากน้ันคลิก “ ลิงกเขา

กลุม ” จะปรากฏ QR Code ใหสแกน
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การมอบหมายงานน้ันเราสามารถมอบหมายงานไดท้ังหมด 4 รูปแบบ ไดแก อานบทเรียน , ทําแบบฝกหัด/

ขอสอบ , ทํางานแบบอ่ืน และสงงาน

- อานบทเรียน คือ การใหผูเรียนอานบทเรียนจากคลังความรูของเว็บไซต www.trueplookpanya.com

- ทําแบบฝกหัด/ขอสอบ คือ การใหผูเรียนทําแบบฝกหัดหรือขอสอบจากคลังขอสอบของเว็บไซต

www.trueplookpanya.com

- ทํางานแบบอ่ืน คือ การใหผูเรียนไปเรียนรูจากแหลงเรียนรูออนไลนอ่ืน ๆ นอกเหนือจากภายในเว็บไซต

www.trueplookpanya.com

- สงงาน คือ การมอบหมายงานใหผูเรียนทํางานน้ัน ๆ แลวสงกลับมายังผูสอน

วิธีการมอบหมายงาน

ขั�นตอนการมอบหมายงาน

เขาไปท่ี https://www.trueplookpanya.com/classroom คลิกเลือก “ ฉันเปนผูสอน ”1.
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2. คลิก “ ส่ังงานใหม ”

3. ใสรายละเอียดใหครบถวน

4. คลิก “ เพ่ิมงาน ”

5. หากเลือกอานบทเรียนหรือทําแบบฝกหัด/ขอสอบ ใหเลือกระดับช้ัน และรายวิชา จากน้ันคลิกคนหา 

จะปรากฏบทเรียนหรือแบบฝกหัด/ขอสอบจากคลังความรูของเว็บไซต www.trueplookpanya.com 

จากน้ันคลิก “ ตกลง ”
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6. หากเลือกทํางานแบบอ่ืน ใหใสหัวของานท่ีส่ังและลิงกของแหลงเรียนรูออนไลนท่ีตองการลงในชอง URL

จากน้ันคลิก “ ตกลง ”

7. หากเลือกสงงาน ใหระบุหัวของานท่ีมอบหมาย และรายละเอียดของงาน เชน การมอบหมายงานใหนักเรียน

แนะนําตัวเองแลวสงกลับมายังผูสอน จากน้ันคลิก “ ตกลง ”

8. กําหนดคะแนนของงาน
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9. คลิก “ เพ่ิมผูเรียน ”

10. เลือกผูเรียนท่ีตองการมอบหมาย หากเสร็จส้ินแลวคลิก “ตกลง

11. คลิกยืนยันการส่ังงาน เปนอันเสร็จส้ิน
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วิธีการดูสถานะการทํางานและการให้คะแนน

ขั�นตอนการดูสถานะการทํางานและการให้คะแนน
 

หลังจากทําการมอบหมายงานเสร็จส้ินแลว จะปรากฏแถบรายการงานท่ีมอบหมายข้ึนดังภาพดานบน

ซ่ึงผูสอนสามารถดูรายงาน โดยการคลิกไปท่ีสัญลักษณ⠸ บนแถบงานน้ัน

1.
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2. คลิก “ ดูรายงาน ” 



3. คลิกเขาไปท่ีรายละเอียดงาน จะปรากฏรายละเอียดตาง ๆ ของงาน ซ่ึงจะสามารถใหคะแนนผูเรียนได 

โดยการแกไขคะแนนในสวนของคะแนนท่ีได
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ทรูปลูกปญญา. (n.d.). คูมือการใชงาน Plook CLASSROOM. Retrieved กุมภาพันธ 24, 2564, from

https://www.trueplookpanya.com/canvas/themes/classroom/assets/plookclassroom_tea

cher.pdf

แหล่งอ้างอิง



แบบประเมินความพึงพอใจแบบประเมินความพึงพอใจ

CLICKCLICKCLICK

   https://forms.gle/aYJMbsFiQT1Zkgsm9https://forms.gle/aYJMbsFiQT1Zkgsm9https://forms.gle/aYJMbsFiQT1Zkgsm9

https://forms.gle/aYJMbsFiQT1Zkgsm9


ฝ�ายอํานวยการฝ�ายอํานวยการ

ฝ�ายกราฟ�กเเละฝ�ายโสตฝ�ายกราฟ�กเเละฝ�ายโสต

Podcast TeamPodcast Team                      นายกรวีร  คุมภัย                

     หัวหนาทีม

ฝ�ายพิสูจน์อักษรฝ�ายพิสูจน์อักษร

         นายศุภณัฐ  นุชนารถ    

     Layout Designer

                   นายกองภพ นวลสอาด                    

    Layout Designer

                     นายชินพัฒน คําพันธ           

           หัวหนาทีม 

      นางสาวชุติมณฑน หุนนอก

       พิสูจนอักษร 

              นายบวรภัค แปลงงาม               

รองหัวหนาฝายพิสูจนอักษร

                   นายชยากร ทานะขันธ                  

 หัวหนาทีม 

               นางสาวกาญจนาวดี มวงดํา          

      หัวหนาทีม 

ฝ�ายจัดทําฝ�ายจัดทํา

รศ.ดร.นงลักษณ มโนวลัยเลา

บรรณาธิการ

           นายสวนสินพุทธ ใจรักษจันทร

            หัวหนาฝายจัดทํา

               นางสาวธิดารัตน เผาผม

              เลขาฝายจัดทํา

         นายปฐมพร อิ่มจันทร

           หัวหนาฝายกราฟกเเละฝายโสต 

         นายสิรวิชญ เสือจร

           รองหัวหนาฝายกราฟกเเละฝายโสต

Column Layout TeamColumn Layout Team Video TeamVideo Team

Graphic TeamGraphic Team

   นายณัฐพัฒน  สุขใส 

รองหัวหนาทีม

นางสาวธัญลักษณ ศิริอนันตมณี

 ประธาน

นางสาวเมธิรา นุเวที

 รองประธาน 

นางสาวปณิตา นํ้ายาง

 เลขานุการ

นางสาวสุพรรษา จันทนาม

อํานวยการ

           นายศรายุทธ เลื่อยลอย

            หัวหนาฝายพิสูจนอักษร 

                     นางสาวกรณิการ เผือกขวัญนาค         

               Video Creator

                    นางสาววณิชญา ไชยหาบุตร          

           Video Creator

                  นางสาวจารุภา กันช ู        

          Video Creator

               นายธนพจน นิเวศไวกูณฐ         

       Video Creator

         นายภานุสรณ โสเอี่ยม

         รองหัวหนาทีม

           นางสาวปรียากมล แมลงภู       

    รองหัวหนาทีม 

คคณณะะผู้ผู้จัจัดดทําทํา

นางสาวเมธิรา นุเทวี

ผูชวย Designer

นางสาวสุพรรษา จันทนาม

ผูชวย Designer

นางสาววณิชญา ไชยหาบุตร 

ผูชวย Designer

            นางสาวเมธิรา นุเทว ี     

       Video Creator

              นางสาวสุพรรษา จันทนาม           

     Video Creator
นางสาวปณิตา นํ้ายาง

Podcaster

นางสาวธัญลักษณ ศิริอนันตมณี

Podcaster

 นายภานุสรณ โสเอี่ยม

ผูชวยทีมจัดทํา Graphic

 นางสาวธิดารัตน เผาผม

ผูชวยทีมจัดทํา Graphic

นางสาวสุพรรษา จันทนาม

อํานวยการรวมพิสูจนอักษร

 

นางสาวปณิตา นํ้ายาง

อํานวยการรวมพิสูจนอักษร

 

นางสาวเมธิรา นุเวที

อํานวยการรวมพิสูจนอักษร

  

นางสาวธัญลักษณ ศิริอนันตมณี

อํานวยการรวมพิสูจนอักษร

 

      นางสาวชุติมณฑน หุนนอก

      รองหัวหนาทีม


